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บทคัดย่อ 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการแก้ปัญหา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนสำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ด้วยเทคนิค KWDL 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

และ 3) เปรยีบเทยีบทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรอืง อำเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2564 จำนวน 25 คน เครื่องมือใน

การวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลังการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน และ 3) แบบทดสอบ

วัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน การวิเคราะห์ข้อมูล โดยการ

หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL พบว่ามีความ

เหมาะสมในระดับมาก 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

เทคนิค KWDL พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 

9.56 และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 17.2 3) ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา ก่อนและหลังได้รับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL พบว่า หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 4.72 หลัง

เรียนมีคะแนนเฉลี่ย 8.64 ตามลำดับ 
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ABSTRACT 

Development of mathematics learning management with KWDL technique on problems of 

addition, subtraction, multiplication, division to enhance learning achievement and problem solving skills for 

Students in Grade 2. Objective 1) To develop a learning management plan on the problem of adding, 

subtracting, multiplying, and dividing people for Students in Grade 2 with KWDL technique 2) To compare the 

learning achievement on the problem of adding, subtracting, multiplying and dividing people for Students in 

Grade 2 before and after receiving the learning management with KWDL technique 3) To compare problem 

solving skills on addition, subtraction, multiplication and division problems for Students in Grade 2 before and 

after receiving the KWDL learning management technique. The target group was Students in Grade 2 at Ban 

Chang Ku Rueang School, Phrao District, Chiang Mai Province, for the second semester of the academic year 

2021. 25 students were selected by selective method. The research tools consisted of 1) Plan of learning 

activities using KWDL technique 2) Achievement test. Before and after learning activities using KWDL technique 

on solving addition, subtraction, multiplication and division problems; and 3) problem solving skills test. 

Mathematics Problem Solving Addition, Subtraction, Multiplication, and Division. The results of the research 

were as follows: 1) Plans for learning activities using the KWDL technique, it was found that the 

appropriateness was at a high level 2) the comparison of the learning achievement before and after the 

learning with the KWDL technique It was found that the academic achievement after school had higher 

average scores than before. They had an average score of 9.56 and an average score of 17.2 after studying. 

3) Comparative results of problem solving skills Before and after receiving the KWDL learning management 

technique, it was found that after studying, the average scores were higher than before. Before studying, the 

average score of 4.72, after studying, the average score of 8.64 
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กิตติกรรมประกาศ 

  

การศึกษาค้นคว้าดว้ยตนเองฉบับนี้ ด้วยความกรุณาและช่วยเหลอือย่างดีย่ิงจาก ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ ดร.วิไลภรณ์ ฤทธิคุปต์ อาจารย์ที่ปรึกษา ที่ได้เสียสละเวลาอันมีค่าย่ิงในการให้

คำปรกึษาในการดำเนนิการศึกษาค้นคว้า และคอยให้คำแนะนำ ข้อเสนอแนะที่ดี 

ขอขอบพระคุณคุณครูอัจฉราภรณ์ ย่างไพบูลย์ คุณครูผู้สอนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

คุณครูสุพาณี ศรีนวล คุณครูผู้สอนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอพร้าว 

จังหวัดเชียงใหม่ และ ดร.ลำไย สีหามาตย์ อาจารย์สาขาวิชาหลักสูตรการสอน มหาวิทยาลัย

พะเยา ที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญ  ตรวจคุณภาพของเคร่ืองมือ ซึ่งผู้วิจัยรู้สึก

ซาบซึง้ในความกรุณา 

ขอขอบคุณผู้บริหาร ครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอพร้าว จังหวัด

เชียงใหม่ทุกท่านที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย และให้

ความอนุเคราะห์พ้ืนที่วิจัย ทำให้การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนีส้ำเร็จด้วยดี 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณคณาจารย์ในสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยพะเยา 

ที่ไดก้รุณาอบรมสั่งสอน ประสิทธิ์ประสาทความรู้ให้การช่วยเหลอืแนะนำตลอดจนถึงให้กำลังใจ 

เพ่ือให้การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเล่มนี้สมบูรณ์ที่สุด และขอขอบคุณผู้ตอบแบบสอบถามทุก

ท่านที่ได้กรุณาเสยีสละเวลาให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามมา ณ ที่นีด้ว้ย 

สุดท้ายน้ี ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ผู้เป็นกำลังใจให้แก่ผู้ศึกษาเสมอมา คุณค่าและ

ประโยชน์อันพึงมีจากการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเล่มนี้ ขอมอบเป็นเคร่ืองบูชาแด่คุณบิดา 

มารดา ตลอดจนคณาจารย์ผู้ประสาทความรู้ให้แก่ผู้วิจัย 
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บทท่ี 1 

 

บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญย่ิงต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพราะ

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 

สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ 

วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็น

เคร่ืองมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการ

พัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับ

นานาชาต ิ(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธิการ, 2560)  

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ 

ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เพ่ือให้ไดม้าซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่

จำเป็น และต้องการพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ การแก้ปัญหา  

การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิด

สร้างสรรค์ โดยทักษะการแก้ปัญหาเป็นทักษะสำคัญในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็น

ความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา และเลอืกใช้วิธีการ

ที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 

(กระทรวงศกึษาธิการ, 2560) 

เมื่อพิจารณาถึงการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในปัจจุบัน ยังพบปัญหาสำหรับ

การเรียนรู้ เห็นได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระดับต่ำกว่า

เกณฑ์ ดังพิจารณาจากรายงานผลการทดสอบความสามารถพื้นฐานผู้เรียนระดับชาติ  (NT) 

เป็นการทดสอบเพ่ือวัดความรู้ และความคิดรวบยอดของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และ

จากการวัดผลประเมินผลภายในระดับเขตพื้นที่การศึกษา  และจากการประเมินผลในระดับ

สถานศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์ต่ำกว่าร้อยละ 50 (โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง, 
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2563) ซึ่ งนับว่าอ ยู่ในระดับที่ ต่ำมาก โดยเฉพาะในเร่ืองของกระบวนการแก้ปัญหา  

เมื่อพิจารณาปัญหาที่ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ พบว่า เนื้อหาที่เป็นปัญหาส่วนมาก คือ 

การแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ(นฤมล ทิพย์พินิจ, 2560) พบว่า นักเรียนส่วน

ใหญ่ไม่เข้าใจและไม่สามารถคิด วิเคราะห์ปัญหา แก้โจทย์ปัญหา รวมไปถึงการคิดหาคำตอบ

ได้อย่างถูกต้อง และนอกจากน้ีสำหรับโจทย์ปัญหา เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรยีน

จะไม่แสดงวิธีทำเลย ซึ่งนักเรียนบางคนสามารถหาคำตอบได้ถูกต้อง แต่ไม่สามารถบอก

เหตุผลและแสดงวิธีการแก้ปัญหาของตนเองได้ เช่นเดียวกับงานวิจัยของ(ชวลิต ด้วงเหมือน, 

2561) พบว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา คณิตศาสตร์ได้น้ันมาจากวิธีการ

จัดการเรียนการสอนการแก้โจทย์ปัญหาในรูปแบบเดิมที่ผ่านมา เป็นวิธีการที่เป็นนามธรรม 

กล่าวคือ เร่ิมต้นดว้ยการเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดมาให้และส่ิงที่โจทย์ต้องการให้หา จากน้ันเลอืก

ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตร์มาจัดกระทำกับข้อมูล หรือให้เขียนในรูปของประโยคสัญลักษณ์ 

แล้วดำเนินการหาคำตอบ ซึ่งวิธีการแก้โจทย์ปัญหาในรูปแบบนี้ค่อนข้างยากต่อการทำความ

เข้าใจ ของนักเรยีนในระดับประถมศึกษา เพราะเป็นวิธีการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ใช้

ภาษาที่เป็นข้อความมาอธิบายความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหาที่มีลักษณะเป็นข้อความ

เช่นกัน ส่งให้นักเรียน มองไม่เห็นภาพของความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

จึงไม่สามารถเปลี่ยนจากประโยค ภาษามาเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้ เน่ืองจากเลือกตัว

ดำเนินการทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้องเพ่ือใช้ในการ แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ได ้ท้ายที่สุด

ก็ไม่สามารถดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง  

จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้น การจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนแก้ปัญหารวมทั้ง

เสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนของนักเรียนให้มีความกระตือรือร้นและมีเจตคติที่ดีต่อการ

เรียน เป็นเทคนิคที่ต้องอาศัยความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนเป็นหลัก คือ การ

จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

ดังน้ี ขั้นที่ 1 K (What we know) สิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 W (What we want 

to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) หาคำตอบตามที่โจทย์

ต้องการ และขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ การดำเนินการสอน

ตามลำดับขั้นตอน KWDL จะช่วยชี้นำการคิดแนวทางในการอ่านและหาคำตอบของคำถาม

สำคัญต่าง ๆ จากเร่ืองน้ัน เพ่ือสร้างความเข้าใจตามความต้องการของผู้เรียนเป็นอย่างดี  

ซึ่งเทคนิค KWDL น้ี  ฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนละเอียดถี่ถ้วน 

และทำให้นักเรียนเข้าใจโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน นอกจากนียั้งส่งผลให้นักเรียนสามารถนำ

ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันของตนเองไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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และเกิดประสิทธิผล (ชญาณิศา เป็งจันทร์, 2560) การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL พัฒนา

โดย Ogle (1989) เพ่ือใช้สอนและฝึกทักษะทางการอ่าน และต่อมาได้พัฒนาให้สมบูรณ์ขึ้น  

โดย Carr และ Ogle ในปีถัดมา (1987) โดยยังคงสาระเดิมไว้ แต่เพ่ิมการเขียนผังสัมพันธ์ทาง

ความหมาย (Semantic Mapping) ซึ่งเป็นเทคนิคการสอนที่ช่วยส่งเสริมทักษะความสามารถใน

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดย Carr และ Ogle (1987) ได้เสนอแนะว่าเป็นการสอนที่

เหมาะสมสำหรับนำไปใช้ในการพัฒนาทักษะ และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เพราะ

สาเหตุที่นักเรียนส่วนใหญ่แก้โจทย์ปัญหาไม่ได้น้ัน เน่ืองจากนักเรียนไม่เข้าใจคำและภาษาใน

โจทย์ อ่านโจทย์แล้วไม่ทราบว่าจะใช้วิธีคำนวณ และยังขาดยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา 

จึงจำเป็นต้องสอนให้นักเรียนมีความสามารถในการตีความ หรือเข้าใจภาษาโจทย์เพ่ือช่วยให้

นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น (อรุณี เต็งศรี, 2563) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ

(ชวลิต ด้วงเหมือน, 2561) การแก้โจทย์ปัญหาการบวกลบ คูณ หารระคน ด้วยเทคนิค KWDL 

ร่วมกับการใช้แผนภาพที่มี ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ ทักษะการแก้ โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์สำหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองโจทย์

ปัญหาการบวกลบ คูณ หารระคน ไม่ต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 2) ทักษะการแกโ้จทย์ปัญหาเร่ืองโจทย์ปัญหา การบวกลบ คูณ หารระคน ไม่ต่ำกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 60 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยภาพรวมอยูในระดับมาก จะเห็นได้ว่าการแก้โจทย์ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์จัดเป็นเป้าหมายสูงสุดของการสอนคณิตศาสตร์ ดังน้ันการจัดการเรียนรู้  

โดยใช้การสอนด้วยเทคนิค KWDL จึงเป็นทางเลอืกหน่ึงในการจัดการเรียนรู้การแกโ้จทย์ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ(นฤมล ทิพย์พินิจ, 2560) ที่ใช้เทคนิค KWDL ใน

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้าน

สามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช พบว่า แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่สร้างและพัฒนาขึ้น มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด E1/E2 

เท่ากับ 87.33/84.33 และ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เทคนิค KWDL 

หลังเรียน (μ= 16.87, S.D. = 1.74) สูงกว่าก่อนเรียน (μ= 10.27, S.D. = 1.70) อย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้

เทคนิค KWDL อยู่ในระดับมาก (μ = 4.13, S.D. = 0.90) 

จากเหตุผลดังกล่าว ทำให้มีความจำเป็นที่จะจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง 

การบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะ
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การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และเป็นแนว

ทางการพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพ่ือนำไป

พัฒนาการเรียนรู้ในช้ันเรียนให้ดย่ิีงขึ้นต่อไป 

 

คำถามการวิจัย 

1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรือไม่ 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL มีทักษะการแก้ปัญหา 

เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรือไม่ 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 2 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและ

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ และการแก้โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน  

3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและ

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ และทักษะการแก้โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

 

ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวิจัย 

1. ได้แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และมี

ทักษะการแกป้ัญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน สูงขึน้  

3. เป็นแนวทางในการนำการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มาใช้ในการสอนวิชา

คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน สำหรับนักเรียนระดับช้ันอื่น ๆ  

4. เป็นแนวทางในการนำการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ไปใช้ในรายวิชาอื่น 
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สมมติฐานการวิจัย 

1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL มีทักษะการแก้ปัญหา 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

 

ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยน้ีใช้การวิจัยเชิงทดลอง แบบทดลองกลุ่มเดยีว ทดสอบก่อนและหลังทดลอง 

(The One Group Pretest – Posttest Design) ตามรายละเอียดดังนี ้

1. กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอพร้าว 

จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจำนวน 25 คน 

2. ตัวแปรการวิจัย 

2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน 

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และทักษะการ

แก้ปัญหา 

3. เนื้อหา 

เนือ้หาในรายวิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน (ค 12101) เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตด้านเนื้อหาตาม

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ดังต่อไปน้ี 

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวนการ

ดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการสมบัติของการดำเนินการ และการ

นำไปใช้ ตัวช้ีวัด ค 1.1 ป 2/8 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 โดยกำหนดแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 6 เร่ือง รวมทั้งส้ิน 9 ช่ัวโมง ดังน้ี 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน จำนวน 

1 ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 2 ขั้นตอน จำนวน 

2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง สถานการณ์การคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน จำนวน 

1 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน จำนวน 

2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง สถานการณ์การบวก การลบ การคูณ และการหาร 

2 ขั้นตอน จำนวน 1 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหาร 

2 ขั้นตอน จำนวน 2 ช่ัวโมง 

 

นยิามศัพท์เฉพาะ 

1. การจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ KWDL หมายถึง การเรียนรู้ตามรูปแบบ KWDL 

ของ Carr และ Ogle (1987) สรุปได้ 4 ขั้นตอน ดังนี ้ 

ขั้นตอนที่  1 K (What we know) เรารู้อะไร หรือโจทย์บอกอะไร เป็นขั้นตอนที่

แบ่งกลุ่ม ให้นักเรยีนช่วยกันหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์      

ขั้นตอนที่ 2 W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หรือ

โจทย์ ให้หาอะไร มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีอะไรหรือดำเนินตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาเป็น

ขั้นตอนอย่างไรบ้าง เป็นขั้นตอนที่นักเรียนในกลุ่มร่วมกันอภิปราย เพ่ือหาสิ่งที่ ต้องการรู้ 

เพ่ิมเตมิเกี่ยวกับโจทย์      

ขั้นตอนที่ 3 D (What we do to find out) เราทำอะไร อย่างไร หรือดำเนินตามกระบวนการ

แก้โจทย์ปัญหา เป็นขั้นตอนที่นักเรียนช่วยกันดำเนินการเพ่ือแก้โจทย์ปัญหา โดยเขียนโจทย์

ปัญหาให้อยู่ในรูปของประโยคสัญลักษณ์ หาคำตอบและตรวจสอบคำตอบ   

ขั้นตอนที่ 4 L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรหรือหาคำตอบที่ได้และบอกวิธีคิด 

อย่างไร คำตอบอย่างไร เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการแก้

โจทย์ปัญหาโดยใช้ตัวแทนกลุ่มนำเสนอแนวคิดในการแก้ปัญหา และสรุปเป็นความรู้ที่ได้จาก

การเรียน  

2. แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ออกแบบ

ไว้ล่วงหน้า เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 2 ในรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน (ค 12101) จำนวน 6 เร่ือง จำนวน 9 ช่ัวโมง 
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โดยมีองค์ประกอบของแผนที่ได้จากการสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

จำนวน 9 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 2) สาระสำคัญ 3) จุดประสงค์/

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4) สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 5) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 6) ชิน้งาน

หรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้) 7) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 8) สื่อการ

เรียนรู้ และ 9) การวัดผลและประเมินผล 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถและสมรรถภาพ

ดา้นต่าง ๆ ของนักเรียนที่ได้จากการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค 

KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และทักษะการแก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย 3 ตัวเลอืก จำนวน 20 ข้อ ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

4. ทักษะการแก้ปัญหา หมายถึง ความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา  

คิดวิเคราะห์ วางแผนแกป้ัญหา และเลอืกใช้วิธกีารที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผล

ของคำตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดทักษะการ

แก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ ซึ่งเป็นข้อสอบ

แบบอัตนัย จำนวน 2 ข้อ ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยมุ่งพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะ

การแก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

 

 

 

 

 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
ขั้นที่ 1 K (What we know)  

ขั้นที่ 2 W (What we want to know)  

ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) 

ขั้นที่ 4 L (What we learned) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตร ์

ทักษะการแก้ปัญหา 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 



 

 

 

 

บทท่ี 2 

 

เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวข้อง 

 
การวิจัย เร่ือง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานที่

เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการดำเนนิการวิจัย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการสอนคณิตศาสตร์ 

3. แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

4. การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL  

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

6. ทักษะการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ 

7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

สาระและมาตรฐานการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ได้

กล่าวถึง ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญย่ิงต่อความสำเร็จในการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน่ืองจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่าง

มีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและ

ถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถ

นำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือใน

การศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนา

ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับ

นานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้ทันสมัยและ

สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ  สังคม  และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่

เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับน้ี 

จัดทำขึ้นโดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 

เป็นสำคัญ น่ันคือ การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

การแกป้ัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้

ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม 

สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบ

ความสำเร็จน้ัน จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบ

อาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังน้ันสถานศึกษาควรจัดการ

เรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรยีน 

สาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ไดก้ล่าวถึง สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ 

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง 

อัตราส่วนร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง 

แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบ

สมการ อสมการ กราฟ ดอกเบี้ย และมูลค่าของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้

เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตร

และความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วน

ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต 

ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเร่ืองการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน 

และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การต้ังคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวม

ข้อมูล การคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผล สำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการ

อธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ  
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มาตรฐานการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ไดก้ล่าวถึง มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การ

ดำเนนิการของจำนวน ผลที่เกิดขึน้จากการดำเนนิการ สมบัติของการดำเนนิการและนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและ

อนุกรม และนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการและอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วย

แก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่

ต้องการวัดและนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิตและนำไปใช้ 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถติิในการแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

 

ทฤษฎีการเรยีนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการสอนคณติศาสตร์ 

ทฤษฎีที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จำแนกได้ 2 ประเภท คือ 

ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์และทฤษฎีการเรียนรู้ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2560) 

1. ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์  

1.1 ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน (Drill Theory) เป็นทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ที่เน้นใน

เร่ือง การฝึกฝนให้ทำสิ่งน้ันซ้ำ ๆ หลาย ๆ คร้ัง จนเด็กเกิดความเคยชินกับวิธีการน้ัน ๆ การ

สอนจึงเร่ิม โดยครูจะเป็นผู้ให้ตัวอย่าง หรือบอกสูตรหรือกฎเกณฑ์แล้วให้เด็กฝึกฝนทำ

แบบฝึกหัดมาก ๆ จนกระทั่ง เด็กชำนาญ แต่อย่างไรก็ตามทฤษฎียังมีข้อบกพร่องหลาย

ประการ คือ  

1.1.1 เด็กต้องท่องจำกฎเกณฑ์สูตร ซึ่งเป็นเร่ืองยากสำหรับเด็ก 

1.1.2 เด็กไม่อาจจะจำข้อเท็จจรงิต่าง ๆ ที่ได้เรยีนมาแลว้ได้หมด 
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1.1.3 เด็กขาดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน เป็นเหตุให้เกิดความลำบาก สับสนใน 

การคิดคำนวณ แก้ปัญหา และลมืสิ่งที่เรียนได้ง่าย  

1.2 ทฤษฎีแห่งการเรียนรู้โดยบังเอิญ (Incidental learning Theory) ทฤษฎีนี้เช่ือว่า

เด็กจะต้องเรียนได้ดีเมื่อเด็กเกิดความต้องการหรือความอยากรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงที่เกิดขึ้น 

ดังน้ัน กิจกรรมการเรียนการสอนควรจัดขึ้นจากเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้นในโรงเรียนหรือชุมชน  

ซึ่งเด็กจะไดป้ระสบกับตนเอง แต่ทฤษฎีมีขอ้บกพร่อง คือ ในการปฏิบัตจิริงแลว้เหตุการณ์จะไม่

เกิดขึ้นบ่อยนัก จึงใช้ได้เป็นคร้ังคราว เมื่อมีเหตุการณ์ที่เหมาะสม และเป็นที่น่าสนใจของเด็ก

เท่านั้น แต่ถ้าไม่มีเหตุการณ์ดังกล่าว เกิดขึน้ในโรงเรียนหรือชุมชนมาจุดฉนวนความยากรู้ก็จะ

ทำให้ทฤษฎีน้ีไม่ไดผ้ล 

1.3 ทฤษฎีแห่งความหมาย (Meaning Theory) ทฤษฎีนี้เช่ือว่าการคิดคำนวณกับ

การเป็นอยู่ในสังคมของเด็ก เป็นหัวใจของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์และมีความเช่ือว่าเด็ก

จะ เรียนและเข้าใจสิ่งที่เรียนได้ดีเมื่อสิ่งน้ันมีความหมายต่อเด็กเอง และเป็นที่เด็กได้พบเห็นและ

ปฏิบัตใิน ชีวิตประจำวันของเด็กจำเป็น  

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ การสอนคณิตศาสตร์จำเป็นต้องอาศัยหลักจิตวิทยาเข้าช่วยใน

การสอนอย่างมาก ทั้งน้ีเพราะคณิตศาสตร์เป็นนามธรรมยากแก่การเข้าใจสำหรับเด็ก ครูจึง

ควรศึกษาหลักจิตวิทยาในการเรียนการสอนให้เข้าใจแล้วนำมาใช้ในการสอนให้เหมาะสมกับ

สถานการณ์ซึ่งนักจิตวิทยาได้เสนอ ทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการ

สอนคณิตศาสตร์ไว้ดังน้ี  

2.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget (Piaget’s theory of Intellectual 

Development) (มารุต พัฒผล, 2564) Piaget เป็นนักจิตวิทยาชาวสวิสเซอร์แลนด์ที่มีบทบาทใน

วิชาชีพต่าง ๆ มาก ในช่วงปี ค.ศ. 1930-1980 Piaget เช่ือว่าพัฒนาการทางสติปัญญาของมนุษย์

พัฒนาขึน้เป็นลำดับ 4 ขั้น โดยแต่ละขั้นแตกต่างกันในกลุ่มคน และอายุที่กลุ่มคนเข้าสู่แต่ละขั้นจะ

แตกต่างกันไปตาม ลักษณะทางพันธุกรรมและสิ่งแวดล้อมลำดับขั้นทั้ง 4 ของ Piaget สรุปได้

ดังน้ี  

2.1.1 ขั้นพัฒนาการทางสติปัญญาของบุคคลเป็นไปตามวัยต่าง ๆ ตามลำดับขั้น คือ 

ขั้นรับรูด้ว้ยประสาทสัมผัส เป็นข้ันพัฒนาการในช่วงอายุ 0-2 ปี  

2.1.2 ขั้นก่อนปฏิบัติการคิด เป็นพัฒนาการในช่วงอายุ 2-7 ปีความคิดของ 

เด็กวัยน้ียังขึ้นอยู่กับการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ยังไม่สามารถใช้เหตุผลอย่างลึกซึ้ง แต่สามารถ

เรียนรู้และใช้ สัญลักษณ์ได้การใช้ภาษาแบ่งเป็นขั้นย่อย ๆ 2 ขั้น คือ ขั้นก่อนเกิดความคิดรวบ



 

 

  12 

ยอดเป็นพัฒนาการ ในช่วงอายุ 2-4 ปี และขั้นการคิดด้วยความเข้าใจของตนเอง เป็นพัฒนาการ

ในช่วงอายุ 4-7 ป ี

2.1.3 ขั้นการคิดแบบรูปธรรม เป็นพัฒนาการในช่วงอายุ 7-11 ป ีเป็นขั้นที่การ

คิดของเด็กไม่ขึ้นกับการรับรู้จากรูปร่างเท่าน้ัน เด็กสามารถสร้างภาพในใจและสามารถคิด

ย้อนกลับได้ และมีความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของตัวเลขและสิ่งต่าง ๆ ได้มากขึ้น 

2.1.4 ขั้นการคิดแบบนามธรรม เป็นขั้นการพัฒนาในช่วงอายุ 11-15 ปี เด็ก 

สามารถคิดสิ่งที่ เป็นนามธรรมได้และสามารถคิดต้ังสมมติฐานและใช้กระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ได้ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ทั้ง 4 ขั้น มีประโยชน์ต่อการศึกษา

มาก เน่ืองจากกล่าวถึงข้อเท็จจริงว่า วิธีคิด ภาษา ปฏิกิริยาและพฤติกรรมของเด็กแตกต่าง

จากของผู้ใหญ่ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ ดังน้ัน การจัดการศึกษาให้เด็กจึงต้องมีรูปแบบที่ 

แตกต่างจากของผู้ใหญ่ และสิ่งที่มีความหมายมากที่นักการศึกษาได้รับจากงานของ Piaget คือ 

แนวคิดที่ว่าเด็กที่มีอายุน้อย ๆ จะเรียนได้ดีที่สุดจากกิจกรรมที่ใช้ส่ือรูปธรรม (อัมพร ม้าคะนอง, 

2546) หากแนวคิดน้ีถูกนำไปใช้ในห้องเรียน ผู้สอนจะต้องเป็นผู้จัดสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้

และแนะนำผู้เรียนมากกว่าเป็นผู้สอนโดยตรง ตามทฤษฎีของ Piaget เมื่อเด็กโตขึ้นและเข้าสู่

ลำดับขั้นที่สูงกว่า เด็กจะต้องการการเรียนรู้จากกิจกรรมลดลง เน่ืองจากพัฒนาการของ

สติปัญญาที่ซับซ้อนและทันสมัยขึ้น แต่มิได้หมายความว่าเด็กจะไม่ต้องการทำกิจกรรมเลย 

การเรียนรู้โดยการทำกิจกรรมยังคงอยู่ในทุกลำดับขัน้ของการพัฒนา นอกจากนี ้Piaget ยังเน้น

ว่าปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนมีบทบาทเป็นอย่างมากต่อการพัฒนาสติปัญญาทั้งในเชิง

ปริมาณและคุณภาพ การให้ผู้เรียนได้คิด พูดอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และประเมิน

ความคิดของตนเองและผู้อื่นจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจตนเองและผู้อื่นไดด้ีขึน้ Piaget เรียกกระบวนการ

น้ีว่าการกระจายความคิด ซึ่งเป็นความสามารถของเด็กที่จะต้องได้รับการพัฒนาให้เป็นไป

ตามลำดับขั้น เพ่ือพิจารณาสิ่งต่าง ๆ จากมุมมองของผู้อื่น ซึ่งประเด็นนี้การศึกษาจะเข้ามามี

บทบาทสำคัญในการจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียน เพ่ือส่งเสริมความสามารถของการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนทางภาษาและกระบวนการคิดของเด็กแตกต่างจากผู้ใหญ่ คือ กระบวนการทางสติปัญญามี 

3 ลักษณะ คือ 

1) การซึมซับหรือการดูดซึมเป็นกระบวนการทางสมองในการรับประสบการณ์

เร่ืองราวและข้อมูลต่าง ๆ เข้ามาสะสมเก็บไว้เพ่ือใช้ประโยชน์ต่อไป  

2) การปรับและจัดระบบเป็นกระบวนการทางสมองในการปรับประสบการณ์

เดิมและประสบการณ์ใหม่ให้เข้ากัน เป็นระบบหรือเครือข่ายทางปัญญาที่ตนสามารถเข้าใจได้เกิด

เป็นโครงสร้างทางปัญญาใหม่ขึน้  



 

 

  13 

3) การเกิดความสมดุลเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นจากขั้นของการปรับ หาก

การปรับเป็นไปอย่างผสมผสาน กลมกลืน ก็จะก่อให้เกิดสภาพที่มีความสมดุลขึ้น หากบุคคลไม่

สามารถปรับประสบการณ์ใหม่และประสบการณ์เดิมให้เข้ากันไดก้็จะเกิดภาวะความไม่สมดุล

ขึน้ซึ่งก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญาขึน้ในตัวบุคคล  

2.2 ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของ Dienes (Dienes’s Theory of Mathematics Learning) 

แนวคิดของ Dienes Dienes นักคณิตศาสตร์ผู้มีช่ือเสียงเป็นที่รู้จักในประเทศออสเตรเลีย อังกฤษ 

แคนนาดา และสหรัฐอเมริกา Dienes มีความสนใจในทฤษฎี Piaget พัฒนาการและได้เสนอ

แนวคิดว่า การสอนคณิตศาสตร์ควรเน้นให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมที่ครูจัดขึ้นให้มากที่สุด ย่ิงมี

กิจกรรมเพ่ิมขึ้นเท่าใดประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ก็เพ่ิมมากขึน้เท่าน้ัน และ Dienes เห็นว่า

สิ่งที่มีอิทธิพลต่อการสอนคณิตศาสตร์มีหลายองค์ประกอบ (สมทรง สุวพานิช, 2547) ลำดับ

ขั้นการสอนเป็นสิ่งที่มีความสำคัญอย่างย่ิงในการสอน การแสดงความคิด ต้องใช้หลายวิธีและ

หลาย ๆ รูปแบบเพ่ือให้นักเรียนเกิดความคิดรวบยอด การทำให้เกิดความคิดไดจ้ะตอ้งให้อยู่ใน

รูปต่อไปนี ้ตามลำดับ  

2.2.1 ความพร้อมทางวุฒิภาวะ สุขภาพ ประสบการณ์เดิม ความสนใจ ความถนัด 

เวลา เหตุการณ์สถานที่ บรรยากาศ และสมาธิ  

2.2.2 การได้มโีอกาสฝกึฝนบ่อย ๆ  

2.2.3 การเสริมแรงที่เหมาะสมและเพียงพอ ไม่ว่าจะเป็นทางวาจาหรือท่าทาง  

2.2.4 การรู้จักใช้วิธีการและสื่อการเรียนที่เหมาะสมและคุ้มค่าแนวคิดของ Deans  

ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งมีบางส่วนที่คล้ายคลึงกับทฤษฎีพัฒนาการ

ทางสติปัญญาของ Piaget เช่น การให้ความสำคัญกับการกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีบทบาทและ

กระตือรือร้นในกระบวนการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของ Deans ประกอบด้วยกฎหรือ

หลัก 4 ข้อ (อัมพร ม้าคะนอง, 2546) ดังนี ้ 

1) กฎของภาวะสมดุล (The Dynamic Principle) กฎนี้ กล่าวไว้ว่า ความ

เข้าใจที่แท้จริงในมโนทัศน์ใหม่น้ันเป็นพัฒนาการที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียน 3 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 เป็นขั้น

พ้ืนฐานที่ผู้เรียนประสมกับมโนทัศน์ในรูปแบบที่ไม่มีโครงสร้างใด ๆ เช่น การที่เด็กเรียนรู้จาก

ของเล่นช้ินใหม่โดยการเล่นของเล่นน้ัน ขั้นที่ 2 เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้พบกับกิจกรรมที่มีโครงสร้าง

มากขึน้ ซึ่งเป็นโครงสร้างที่คลา้ยคลึงกับโครงสร้างของมโนทัศน์ที่ผู้เรยีนจะได้เรยีน ขั้นที่ 3 เป็น

ขั้นที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่จะเห็นได้ถึงการนำมโนทัศน์เหล่านั้นไปใช้

ในชีวิตประจำวัน ขั้นตอนทั้งสามเป็นกระบวนการที่  Deans เรียกว่า วัฏจักรการเรียนรู้ 

(Learning Cycle) ซึ่งเป็นสิ่งที่เด็กจะต้องประสบในการเรียนรู้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  
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2) กฎความหลากหลายของการรับรู้ (The Perceptual Variability Principle) 

กฎน้ี เสนอแนะว่า การเรียนรู้มโนทัศน์จะมีประสิทธิภาพดีเมื่อผู้เรียนมีโอกาสรับรู้มโนทัศน์

เดียวกันในหลาย ๆ รูปแบบ ผ่านบริบททางกายภาพ น่ันคือการจัดสิ่งที่เป็นรูปธรรมที่หลากหลาย

ให้ผู้ เรียนเพ่ือให้เข้าใจโครงสร้างทางมโนทัศน์เดียวกันน้ันจะช่วยในการได้มาซึ่งมโนทัศน์ทาง

คณิตศาสตร์ของผู้เรียนไดเ้ป็นอย่างดี  

3) กฎความหลากหลายทางคณิตศาสตร์ (The Mathematical Variability Principle) 

กฎข้อน้ี กล่าวว่า การอ้างอิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์หรือการนำมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไป

ใช้จะมีประสทิธิภาพมากขึน้ถ้าตัวแปรที่ไม่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์น้ันเปลี่ยนไปอย่างเป็นระบบใน

ขณะที่คงไว้ซึ่งตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์น้ัน ๆ เช่น การสอนมโนทัศน์ของรูปสี่เหลี่ยมด้าน

ขนาน ตัวแปรที่ควรเปลี่ยนไป คือ ขนาดของมุม ความยาวของด้าน แต่สิ่งที่ควรคงไว้  คือ 

ลักษณะสำคัญของรูปสี่เหลี่ยมดา้นขนานที่ต้องมีดา้นส่ีด้าน และดา้นตรงข้ามขนานกัน  

4) กฎการสร้าง (The Constructivist Principle) กฎข้อนีใ้ห้ความสำคัญกับ

การสร้างความรู้ว่า ผู้เรียนควรได้พัฒนามโนทัศน์จากประสบการณ์ในการสร้างความรู้เพ่ือ 

ก่อให้เกิดความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่สำคัญและมั่นคงและจากพื้นฐานเหล่านี้  จะนำไปสู่การ

วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ต่อไป กฎข้อนี้เสนอแนะให้ผู้สอนจัดสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่เป็น

รูปธรรม เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมน้ัน และสามารถ

วิเคราะห์สิ่งที่สร้างน้ันต่อไปได้  

2.3 ทฤษฎีการเรียนการสอนของ Bruner (Bruner’s Theory of Instruction) ทฤษฎี

น้ีเกี่ยวข้องโดยตรงกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยกล่าวถึงการเรียนการสอนที่ดีกว่า

ต้อง ประกอบสำคัญ 4 ประการ คือ โครงสร้าง (Structure) ของเนื้อหาสาระความพร้อม 

(Readiness) ที่จะเรียนรู้ การหย่ังรู้ (Intuition) โดยการคะเนจากประสบการณ์อย่างมีหลักเกณฑ์

และแรงจูงใจ (Motivation) ที่จะเรียนเนื้อหาใด ๆ Bruner ให้ความสำคัญกับสมดุลระหว่าง

ผลลัพธ์กับกระบวนการการเรียนการสอน Bruner เช่ือว่า มนุษย์เลอืกที่จะรับรู้สิ่งที่ตนเองสนใจ

และการเรียนรู้เกิดจากกระบวนการค้นพบด้วยตนเอง แนวคิดที่สำคัญ ๆ ของ Bruner (ทิศนา 

แขมมณี, 2545) มีดังน้ี  

2.3.1 การจัดโครงสร้างของความรู้ให้มีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับพัฒนาการ

ทางสติปัญญาของเด็ก มีผลต่อการเรียนรู้ของเด็ก  

2.3.2 การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับระดับความพร้อม

ของผู้เรียน และสอดคล้องกับพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนจะช่วยให้การเรียนรู้เกิด

ประสิทธิภาพ  
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2.3.3 การคิดแบบหย่ังรู้เป็นการคิดหาเหตุผลอย่างอิสระที่สามารถช่วยพัฒนา

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ได้  

2.3.4 แรงจูงใจภายใน เป็นปัจจัยสำคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลสำเร็จใน

การเรียนรู้ .  

2.3.5 การเรียนรู้เกิดขึ้นได้จากการที่คนเราสามารถสร้างความคิดรวบยอด

หรือสามารถจัดประเภทของส่ิงต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม   

2.3.6 การเรียนรู้ที่ได้ผลดีที่สุดคือการให้ผู้เรียนค้นพบการเรียนด้วยตนเอง 

นอกจากน้ี Bruner ยังให้แนวความคิดว่า มนุษย์สามารถเรียนหรือคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ได้  

3 ระดับ (อัมพร ม้าคะนอง, 2546) ดังนี ้ 

1. ระดับที่มีประสบการณ์ตรงและสัมผัสได้ เช่น ผู้เรียนรวมของ 4 ช้ิน 

กับของ 5 ช้ิน เพ่ือเป็นของ 9 ช้ิน ซึ่งเป็นการสัมผัสกับสิ่งที่เป็นรูปธรรม  

2. ระดับของการใช้ภาพเป็นสื่อในการมองเห็น เช่น การใช้รูปภาพ

ไดอะแกรมฟิล์ม ที่เป็นสื่อทางสายตาตัวอย่างการเรียนรู้ระดับนี้ เช่น ผู้เรียนดูภาพรถ 4 คัน ใน

ภาพแรก ดูภาพรถ 5 คันในภาพที่สองและดูภาพรถรวม 9 คัน ในภาพที่สามซึ่งเป็นภาพรวม

ของรถในภาพที่หน่ึงและภาพที่สองรถ 9 คันน้ีเกิดจากการที่ผู้สอนวางแผนให้ผู้เรยีนเรียนรู้ มิใช่

เกิดจากตัวของผู้เรยีนเอง  

3. ระดับของการสร้างความสัมพันธ์และใช้สัญลักษณ์ซึ่งเป็นระดับที่

ผู้เรียนสามารถเขียนสัญลักษณ์แทนสิ่งที่เห็นในระดับที่สอง หรือสิ่งที่สัมผัสในระดับที่หน่ึงได้ 

เช่น การเขียน 5 + 4 = 9 เป็นสัญลักษณ์แทนภาพในระดับที่สอง แนวคิดของ Bruner ปรากฏ

อยู่ในผลงานของ Ich ซึ่งเป็นที่รู้จักกันดีในนามของโมเดลของ Ich Ich ใช้แนวคิดข้างต้นของ 

Bruner ในการสร้างโมเดลที่แสดงว่า ผู้เรียนสามารถใช้วิธีแสดงความคิดทางคณิตศาสตร์ได้ใน

หลาย ๆ รูปแบบ เช่น จากความรู้ที่เกิดจากการใช้สื่อรูปธรรมสามารถแสดงความรู้น้ันในรูป

ของรูปภาพ ภาษาเขียน ภาษาพูด และสถานการณ์จริงได ้โมเดลนี้ ทำให้เกิดการพัฒนาดา้นอื่น 

ๆ ที่ผู้สอนควรคำนงึถึง เช่น การให้ผู้เรียนได้พูดและได้เขียนมากขึน้ การได้พูดและเขียนเป็นการ

เปลี่ยนวิธีแสดงความคิดที่สะท้อนถึงความเข้าใจของผู้เรียนตามโมเดลที่ Ich ได้เสนอน้ัน ผู้สอน

สามารถประเมินความเข้าใจของผู้เรียนได้จากการดูว่า ผู้เรียนสามารถเปลี่ยนความเข้าใจจาก

รูปแบบหน่ึงไปเป็นอีกรูปแบบหน่ึงไดห้รือไม่ เช่น ถ้าผู้เรียนสามารถเขียนสิ่งที่ตนอธิบายให้เพ่ือน

ฟังเป็นภาษาเขียนได้แสดงว่าผู้เรยีนมีความเข้าใจในสิ่งที่พูด (อัมพร ม้าคะนอง, 2546)  

2.4 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne (Gagne’s Theory of Learning) ทฤษฎีเรยีนการรู้

ของ Gagne มีสาระสำคัญเกี่ยวข้องกับการสอนคณิตศาสตร์เน่ืองจาก Gagne ใช้คณิตศาสตร์
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เป็นสื่อสำหรับการใช้ทฤษฎีของเขาอธิบายการเรียนรู้ Gagne จำแนกสาระในการเรียน

คณิตศาสตร์เป็น 4 ประเภท คือ  

2.4.1 ข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Facts) เป็นข้อเท็จจริงที่พบ

ในทางคณิตศาสตร์ เช่น เคร่ืองหมาย ( - ) เป็นสัญลักษณ์สำหรับการดำเนินการหักของหรือ

การลดลง  

2.4.2 ทักษะทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Skill) เป็นการกระทำตามขั้นตอน

การทำงานที่ผู้เรียนทำด้วยความถูกต้องและรวดเร็ว ทักษะเฉพาะใดๆอาจถูกนิยามได้จากกฎ

หรือลำดับขั้นตอนการทำงานที่เรียกว่า ขั้นตอนหรือวิธกีาร (Algorithms)  

2.4.3 มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ (Mathematics Skills) เป็นความคิดนามธรรม

ที่ทำให้มนุษย์สามารถแยกแยะวัตถุหรือเหตุการณ์ว่าเป็นตัวอย่างหรือไม่เป็นตัวอย่าง ของ

ความคิดที่เป็นนามธรรมน้ัน ตัวอย่างมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เช่น มโนทัศน์ของการของการ

เท่ากัน มโนทัศน์ของการเป็นสับเซต มโนทัศน์เกี่ยวกับลักษณะของสามเหลี่ยม เป็นต้น   

2.4.4 กฎหรือหลักการทางคณิตศาสตร์ (Mathematics Concepts) เป็นขั้นตอน

ในมโนทัศน์หรือความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ต่าง ๆ เช่น รูปสามเหลี่ยมสองรูปจะคล้ายกันก็

ต่อเมื่อรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันมีด้านสองด้านเท่ากันและมุมระหว่างด้านคู่ที่ยาวเท่ากันน้ัน 

Gagne ได้แบ่งการเรียนรู้ออกเป็น 8 ประเภท (1) การเรียนรู้สัญญาณ (Signal Learning) (2) การเรียน

สิ่งเร้า (Stimulus - Response Learning) (3) การเรียนแบบลูกโซ่ (Chaining) (4) การเรียนรู้โดยใช้การ

สัมพันธ์ทางภาษา (Verbal Association) (5) การเรียนแบบจำแนกความแตกต่าง (Discrimination Learning)  

(6) การเรียนมโนทัศน์ (Concept Learning) (7) การเรียนกฎ (Rule Learning) (8) การเรียนการแก้ปัญหา 

(Problem Learning) Gagne เช่ือว่าการเรียนทั้ ง 8 ประการข้างต้น เกิดขึ้นในผู้ เรียนเป็นลำดับ 

4 ขั้นตอนดังน้ี  

1) ขั้นรับหรือจับใจความ (Apprehending Phase) เป็นขั้นที่ผู้ เรียน 

ตระหนักถึงสิ่งเร้าที่ตนเองประสบทำให้รับรู้ลักษณะของส่ิงเร้าเหล่านั้น ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนอาจ

รับรูใ้นสิ่งเดียวกันแตกต่างกัน การเรียนรู้ในขั้นนี้จึงสามารถอธิบายไดว้่าเพราะเหตุใดเมื่อผู้สอน

สอนส่ิงเดียวกันนักเรยีนจึงตีความสิ่งเหล่าน้ันแตกต่างกัน  

2) ขั้นการได้มาซึ่งความรู้ (Acquisition Phase) เป็นขั้นที่ผู้เรียนรับ 

และครอบครองความรู้ที่ เป็นข้อเท็จจริง ทักษะ มโนทัศน์และกฎหรือหลักการที่ตนเรียน 

ภายหลังจากการได้สัมผัสกับส่ิงเรา้ในขั้นที่หน่ึง  
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3) ขั้นการจัดเก็บความรู้ (Storage Phase) เป็นขั้นที่ผู้เรียนจำหรือ 

จัดเก็บสิ่งที่เรียนรู้มาเป็นความจำซึ่งมี 2 ชนิด คือ ความจำระยะสั้น (Short - Team Memory) 

และ ความจำระยะยาว (Long - Team Memory)  

4) ขั้นการระลึกถึงหรือดึงความรู้มาใช้ (Retrieval Phase) เป็นขั้นที่

ผู้เรียนระลึกถึงหรือดึงข้อมูลที่เก็บไว้ในความจำออกมา ซึ่งขั้นตอนนี้มีความซับซ้อนทางสมอง

มากกว่าขั้นตอนอื่น ๆ  

2.5 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism Theory) ทฤษฎีนี้มีอิทธิพลต่อการ

จัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน เน่ืองจากเป็นทฤษฎีที่ให้ความสำคัญในตัว

ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องความคิดกับแนวคิดของการจัดการเรียนการสอนที่เน้นตัวผู้เรียนเป็น

สำคัญ ทฤษฎีน้ีเน้นว่าความรู้เป็นสิ่งที่ปลุกสร้างขึน้โดยผู้เรียน ใช้ความรู้ และประสบการณ์ที่มี

อยู่เป็นพ้ืนฐานในการสร้างความรู้ใหม่ การเรียนรู้เป็นสิ่งที่เกิดขึน้ภายในตัวของผู้เรยีนจากการมี

ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมภายนอกผู้เรียนแต่ละคนจะสร้างความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกัน 

ดังน้ัน แนวการสอนตามทฤษฎีน้ีจึงเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สื่อสาร

และมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน โดยผู้สอนคอยช่วยเหลือให้ผู้เรียนนำความรู้ที่มีอยู่ออกมาใช้และ

ไตร่ตรองสิ่งที่ได้จากการอภิปรายกับผู้อื่น ผู้สอนมีหน้าที่จัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้

เหมาะสม ต้ังประเด็นปัญหาที่ท้าทายและช่วยเหลือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ได้เอง กรอบแนวคิด

ของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ทฤษฎีน้ีมีกรอบแนวคิดที่สำคัญ ดังนี้  

2.5.1 ผู้เรยีนเป็นผูส้ร้างความรูด้ว้ยตนเอง  

2.5.2 ความรูแ้ละประสบการณ์เดิมเป็นพืน้ฐานของการสร้างความรูใ้หม่  

2.5.3 ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม เช่น ครูและเพ่ือน มีส่วนช่วยในการสร้าง

ความรู้  

2.5.4 ครูมีบทบาทในการจัดบรบิทการเรียนรู้ต้ังคำถามท้าทายความสามารถ

กระตุ้นสนับสนุนและให้ความช่วยเหลอืการสร้างความรู้  

2.5.5 ผู้เรยีนเป็นผูก้ระตอืรือรน้ในการเรียน  

สมมุติฐานของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ทฤษฎีนี้ มีสมมุติฐานเกี่ยวกับการ

สร้างความรูข้องผู้เรยีน ดังน้ี  

1) มนุษย์สร้างความรู้ผ่านกิจกรรมการไตร่ตรอง การสื่อสาร และ การ

อภิปรายซึ่งทำให้พวกเขาสร้างประสบการณ์ในการแก้ปัญหา Underhill (1991) ใช้โมเดลการ

เพ่ิมพลังการเรียนรู้ของผู้เรียน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) และความขัดแยง้ (Conflict)  
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ขั้นที่ 2 การปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน (Peer Interaction) ก่อให้เกิดความขัดแย้ง 

(Conflict)  

ขั้นที่ 3 ความขัดแย้งทางปัญญานำมาซึ่งการไตร่ตรอง (Reflection)  

ขั้นที่ 4 การไตร่ตรองกระตุ้นให้เกิดการจัดโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 

(Cognitive Restructuring)  

ขั้นที่ 5 ขั้นที่ 1 ถึงขั้นที่ 4 เกิดเป็นวงจร โดยประสบการณ์ของผู้เรียน มีผลต่อ

การเกิดของวงจร และวงจรน้ีเองที่ทำให้ผู้เรียนสามารถควบคุมและสร้างพลัง (Empowerment)  

การเรียนรู้ให้กับตนเอง  

2) การสร้างความรู้ของผู้ เรียนแต่ละคนต่างกัน และต่างจากที่ผู้สอน

คาดหวัง ผู้สอนต้องยอมรับและจัดการที่จะสนับสนับสนุนสิ่งที่ผู้เรยีนคิด  

3) องค์ประกอบที่สำคัญในการสอน เป็นการรวบรวมสิ่งที่ผู้เรียนสร้างขึน้ให้

เป็นไปในแนวที่ถูกต้องการสร้างแรงจูงใจภายในซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญในการสร้างความรู้การ

วิเคราะห์ความคิดผู้เรยีนในกระบวนการเรียนการสอน  

จากแนวคิดของนักการศึกษาเกี่ยวกับหลักการสอนคณิตศาสตร์ดังที่กล่าวมาสรุป  

ได้ว่า การสอนคณิตศาสตร์ควรเร่ิมสอนจากเร่ืองง่ายไปสู่เร่ืองยากควรเช่ือมโยงประสบการณ์

เดิมกับประสบการณ์ใหม่เข้าด้วยกัน สอนโดยใช้สื่อที่เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม เร่ิมจาก

ของจริงไปสู่สัญลักษณ์การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง

ส่งเสริมให้นักเรียนคิดคํานวณและแก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วสามารถสรุปความคิดรวบยอด

ดว้ยตนเองได้และต้องคำนึงถึงความพร้อมของนักเรียนในทุก ๆ ด้านด้วย และจะเห็นได้ว่าการสอน

คณิตศาสตร์น้ันจะสอนให้คิดอย่างมีลำดับขั้นตอน และมีการจำหลักจิตวิทยามาใช้ในการเรียนการ

สอน เพ่ือให้นักเรียนได้นำความรู้จากสิ่งที่ไดเ้รียนไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับช้ันที่สูงขึ้นไป 

 

แผนการจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางที่ช่วยให้ครูเตรียมความพร้อมก่อนที่จะทำ

การสอนจริง ครูผู้สอนจะต้องศึกษาและทำความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 

ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือที่จะช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

ไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในส่วนของ

ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้แสดงทัศนะไว้ดังนี ้
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(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) กล่าวว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ แผนการ

สอนที่เน้นให้นักเรียนได้พัฒนาการเรียนของตนด้วยกิจกรรมหลากหลายมีครูเป็นผู้แนะหรือจัด

แนวการเรียนแก่นักเรียนให้นักเรียนรู้จักคิด ศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์วิจารณ์ข้อมูล และ

สังเคราะห์เป็นความรูข้องตนเอง 

(คุณกิตต์ สุดแป้น, 2564) ให้ความหมายของแผนการเรียนรู้ คือ แผนการหรือ

โครงการที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึงเป็น

การระดมความคิดที่ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และสมบูรณ์แบบที่สุด

ตามเป้าหมายที่กำหนดไว้ 

(ชวลิต ดว้งเหมือน, 2561) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง 

เอกสารที่เป็นลายลักษณ์อักษรของครูผู้สอน ซึ่งเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ใน

แต่ละคร้ัง โดยใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

เนือ้หา เวลา เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่าเป็น

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การใชสื่อการเรียนรู้และการวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับ

สาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือผลการเรียนที่คาดหวังที่กำหนดไว้ในหลักสูตร 

(วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2548) กล่าวว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การ

เตรียมการสอนอย่างเป็นลายลักษณอักษรไว้ล่วงหน้า เพ่ือเป็นแนวทางการสอนสำหรับครู อัน

จะช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุจุดประสงค์ที่กำหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพ ข้อมูลที่ผู้สอน

ต้องเตรียมไว้ในการวางแผน ได้แก่ การกำหนดจุดประสงค์การคัดเลือกเนื้อหาการกำหนด

กิจกรรมการเรียนการสอนการเลอืกส่ือการเรียนการสอน และการวัดผลประเมินผล 

(เอกรินทร์ สี่มหาศาล และคณะ, 2560) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง วัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ เพ่ือให้การจัดการเรียน

การสอนบรรลุเป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร เป็นส่วนที่จะแสดงการ

จัดการเรียนการสอนตามบทเรียน และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวันหรือรายสัปดาห์  

(สุวิทย์ มูลคำ และคณะ, 2560) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า 

หมายถึง แผนการเตรียมการสอนหรือการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็น

ระบบและจัดทำไว้อย่างเป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มากำหนด

กิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่กำหนดไว้ โดยเร่ิมจากการกำหนด

วัตถุประสงค์ว่า จะให้ผู้เรยีนเกิดการเปลี่ยนแปลงด้านใด จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธใีด 

ใช้ส่ือการสอนหรือ แหล่งการเรียนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 
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จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การจัดทำรายละเอียดใน

การจัดการเรียนการสอนที่เป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีจัดทำไว้ล่วงหน้า ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ 

ซึ่งมีองค์ประกอบที่สำคัญ คือ สาระสำคัญ จุดประสงค์ เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ 

วิธีการวัดและประเมินผล จึงจัดได้ว่าเป็นเอกสารทางวิชาการ และเป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการ

เรียนการสอนตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้เพ่ือให้บรรลุสู่จุดหมายปลายทางตามที่หลักสูตร

กำหนดไว้ได้อย่างมีประสทิธิภาพและคนอื่น ๆ สามารถนำไปใช้สอนได้ 

ความสำคัญของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้มีความสำคัญทั้งผู้สอนและผู้เรียน เน่ืองจากการ

เรียนการสอนที่สมบูรณ์จะเกิดขึ้นได้เมื่อผู้สอนมีการเตรียมการสอน และผู้เรียนมีความพร้อมที่

จะเรียน การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้เป็นการเตรียมการสอนของผู้สอนไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้

กิจกรรมการเรียนการสอนที่กำหนดมีความเหมาะสมกับผู้เรียนและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

เป็นแนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ จึงมี

ความสำคัญดังที่นักวิชาการหลาย ท่านได้กล่าวไว้ ดังต่อไปน้ี  

(วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2543) กล่าวว่า การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้มคีวามสำคัญ

และสามารถก่อให้เกิดประโยชน์ได้ดังนี้ 

1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมการล่วงหน้า เป็นการนำเทคนิควิธีการสอน 

การเรียนรู้ สื่อเทคโนโลยีและจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม

กับสภาพแวดล้อมต่าง ๆ 

2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียนการสอน 

การเลอืกใช้ส่ือ การวัดและประเมินผล ตลอดจนประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องจำเป็น  

3. เป็นคู่มือการสอนสำหรับตัวครูผู้สอนและครูที่สอนแทน นำไปใช้ปฏิบัติการสอน

อย่างมั่นใจ  

4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลที่จะเป็น 

ประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป  

5. เป็นหลักฐานแสดงความเช่ียวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถนำไปเสนอเป็นผลงาน

ทาง วิชาการได ้ 

(วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2548) กล่าวว่า การวางแผนการสอนมคีวามสำคัญดังนี้  

1. ทำให้ผู้สอนสอนด้วยความมั่นใจ เมื่อเกิดความมั่นใจในการสอนย่อมเกิดความ 

คล่องแคล่ว เป็นไปตามลำดับขั้นตอนอย่างราบร่ืน ไม่ติดขัดเพราะได้เตรียมการทุกอย่างไว้

พร้อมแลว้ การสอนจะดำเนินการไปสู่จุดหมายปลายทางอย่างสมบูรณ์ 
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2. ทำให้การสอนมคีุณค่าคุ้มกับเวลาที่ผ่านไปเพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน เป้าหมาย 

และมีทิศทางในการสอน มิใช่สอนอย่างเลื่อนลอย ผู้เรียนก็จะได้รับความรู้ความคิด เกิดเจตคติ 

เกิดทักษะ และประสบการณ์ใหม่ตามที่ผู้สอนวางแผนไว้ ทำให้การเรียนการสอนมคีุณค่า  

3. ทำให้เป็นการสอนที่ตรงตามหลักสูตร ทั้งนี้เพราะในการวางแผนการสอนผู้สอน

ต้องศึกษา หลักสูตร ทั้งทางด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรมการใช้ส่ือการสอน 

และการวัดประเมินผล เมื่อผู้สอนสอนตามแผนการสอนก็เป็นการสอนที่ตรงตามจุดหมายและ

ทิศทางของหลักสูตร  

4. ทำให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนที่ไม่มีการวางแผน 

เน่ืองจากการ วางแผนการสอน ผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบคอบในทุกองค์ประกอบของการ

สอน รวมทั้งการจัด เวลาสถานที่ และสิ่งอำนวยความสะดวกต่าง ๆ ซึ่งจะเอื้ออำนวยให้เกิด

การเรียนรู้ไดส้ะดวกและง่ายขึน้  

5. ทำให้ผู้สอนมีเอกสารเตือนความจำสามารถนำมาใช้เป็นแนวทางในการสอนต่อไป 

ทำให้ไม่เกิดความซ้ำซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวนหรือการออกข้อสอบเพ่ือวัดผล

ประเมินผลผู้เรียนได้ นอกจากน้ีทำให้ผู้สอนมีเอกสารไว้ให้แนวทางแก่ผู้ที่สอนแทนในกรณีที่

จำเป็น เมื่อผู้สอนไม่สามารถ  เข้าสอนเองได้ ผู้ เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ที่

ต่อเน่ืองกัน  

6. ทำให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อผู้สอน และต่อวิชาที่เรียน ทั้งนี้เพราะว่าผู้สอนสอน

ด้วย ความพร้อมทั้งทางด้านจิตใจและวัตถุความพร้อมทางด้านจิตใจ คือความมั่นใจในการ

สอน เพราะผู้สอนได้เตรียมการสอนไว้อย่างพร้อมเพรียง เมื่อเกิดความพร้อมในการสอน ย่อม

สอนดว้ยความ กระจ่างแจ้ง ทำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในบทเรียน อันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจต

คตทิี่ดีต่อผู้สอนและต่อวิชาที่จะเรยีน  

(สุวิทย์ มูลคํา และอรทัย มูลคำ, 2552) ได้กล่าวถึงความสำคัญของแผนการจัดการ

เรียนรู้ไว้ ดังน้ี 

1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอนที่ด ีวิธีเรียนที่ดี ที่เกิดจากการผสมผสานความรู้และ

จิตวิทยาศาสตร์การศึกษา  

2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดการเรียนรู้ที่ทำไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และทำให้ครูมี

ความ มั่นใจในการจัดการเรียนรู้ไดต้ามเป้าหมาย  

3. ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด หรือทราบว่าจะ

สอน อะไร ด้วยวิธีใด สอนทำไม สอนอย่างไร จะใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้อะไร และจะวัดและ

ประเมินผลอย่างไร  



 

 

  22 

4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ ทั้งเร่ืองหลักสูตร วิธีจัดการเรียนรู้ จะจัดหา

และใช้สื่อแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผล  

5. ใช้เป็นคู่มือสำหรับครูที่มาสอน (จัดการเรียนรู้) แทนได้ 

6. แผนการจัดการเรียนรู้ที่นำไปใช้และพัฒนาแลว้จะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา  

7. เป็นผลงานทางวิชาการที่แสดงถึงความชำนาญและความเช่ียวชาญของครูผู้สอน

สำหรับ ประกอบการประเมินเพ่ือขอเลื่อนตำแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึน้ 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) กล่าวถึงความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 

1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายย่ิงขึน้ เพราะมีการจัดทำอย่าง

มีหลักการที่ถูกต้อง  

2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนที่ทำด้วยตนเอง ทำให้เกิดความสะดวกในการจัดการ

เรียนการสอนทำให้สอนไดค้รบถ้วนตามหลักสูตรและสอนไดท้ันเวลา 

3. เป็นผลงานทางวิชาการที่สามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 

4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผูส้อนแทนในกรณีที่ผู้สอนไม่สามารถมาสอนได้ 

จากที่กล่าวมาเพ่ือสรุปได้ว่า ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้เป็นผลงานทาง

วิชาการทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอน และการเตรียมการล่วงหน้าทำให้ผู้บริหาร หรือผู้ที่

เกี่ยวข้องทราบขั้นตอนกระบวนการต่าง ๆ ในการสอนของครูช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนครูมี

ความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน หรือครูผู้สอนแทน และสอนไดค้รบถ้วนตามหลักสูตร

ทันเวลา 

ลักษณะของแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ดี 

ลักษณะแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรจะต้องสามารถทำให้เกิดความชัดเจนเกิดความ

เข้าใจที่ตรงกันระหว่างผู้เรียนและคณะผู้สอนว่า 1)จะสอนอะไร 2) มีเป้าหมายอะไร เกิดการ

เรียนรู้อะไร และ 3) จะมีวิธีการประเมินผลการเรียนรู้อย่างไร โดยทั่วไปประกอบด้วย

องค์ประกอบดังต่อไปน้ี (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) กล่าวถึง ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ประกอบดว้ย 

1. เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติได้มากที่สุด โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้คำแนะนำ

ส่งเสริม หรือกระตุ้นให้กจิกรรมที่ผู้เรียนดำเนินการเป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

2. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนค้นพบคำตอบ หรือทำเสร็จด้วยตัวเอง โดยผู้สอน

ต้องลดบทบาทจากผู้บอกคำตอบมาเป็นผู้กระตุ้นด้วยคำถามหรือปัญหาให้ผู้เรียน คิดแก้ไขหรือ

แนวทางไปสู่ความสำเร็จในการทำกิจกรรมด้วยตนเอง 
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3. เป็นกิจกรรมที่มุ่งให้ผู้เรียนได้รับรู้ และเรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการ และสามารถ

นำกระบวนการไปใช้ไดจ้ริงในชีวิตประจำวัน 

4. เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนได้ใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ และผู้เรียน 

5. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากวัสดุอุปกรณ์ แหล่งการเรียนรู้ในชุมชน 

ดังน้ันสรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรส่งเสริมให้จัดทำให้สอดคล้องกับจุดเน้น และแนว

การใช้หลักสูตร และควรมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายและเหมาะสมกับสภาพผู้เรยีน 

(สมนึก ภัททิยธนี, 2556) ได้กล่าวถึงลักษณะที่ดีของแผนต้องมีขั้นตอน ดังนี ้

1. เนือ้หาตอ้งเขียนเป็นรายคาบ หรือรายช่ัวโมงตารางสอน โดยเขียนให้สอดคล้องกับ

ช่ือเร่ือง ให้อยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระสำคัญพอสังเขป (ไม่ควรบันทึก

แผนการสอนอย่างละเอียดมาก ๆ เพราะจะทำให้เกิดความเบื่อหน่าย) 

2. ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลักการสำคัญ ต้องเขียนให้ตรงกับเนื้อหาที่จะ

สอน ส่วนน้ีถอืว่าเป็นหัวใจของเร่ืองครูต้องทำ ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนจนสามารถเขียน

ความคิดรวบยอดไดอ้ย่างมีคุณภาพ  

3. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ต้องเขียนให้สอดคล้องกลมกลืนกับความคิดรวบยอด มิใช่

เขียนตามอำเภอใจ ไม่ใช่เขียนสอดคล้องเฉพาะเนื้อหาที่จะสอนเท่าน้ันเพราะจะได้เฉพาะพฤติกรรม

ที่เกี่ยวกับความรู้ความจำ สมองหรือการพัฒนาของนักเรียนจะไม่ไดรั้บการพัฒนาเท่าที่ควร  

4. กิจกรรมการเรียนการสอน โดยยึดเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิด

การเรียนรู้  

5. สื่อที่ใช้ควรเลือกให้สอดคล้องกับเนื้อหา สื่อดังกล่าวตอ้งช่วยให้นักเรียนเกิดความ

เข้าใจใน หลักการได้ง่าย  

6.วัดผลโดยคำนึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและช่วงที่ทำ

การวัด (ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน) เพ่ือตรวจสอบว่าการสอนของครูบรรลุจุดมุ่งหมาย

ที่ต้ังไว้หรือไม่ 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ด ีคือ แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่สามารถทำให้เกิดความชัดเจนเกิดความเข้าใจที่ตรงกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอนว่า

สอนอะไร มีเป้าหมายอะไร เกิดการเรียนรู้อะไร และมีวิธีการประเมินผลการเรียนรู้อย่างไร 

ขั้นตอนการจัดทำแผนการจัดการเรยีนรู้ 

ขั้นตอนการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการจัดลำดับ ขั้นตอนในการจัดทำแผน

จัดการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน ตามนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวไว้ดังนี้ 
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(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) กล่าวถึงการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ว่าด้วยการทำ

แผนการจัดการเรียนรู้น้ัน สถานศึกษาจำเป็นต้องจัดทำรายละเอียดโดยมีลำดับขั้นการจัดทำ

แผนการจัดการเรียนรู้ มีดังน้ี 

ขั้นที่ 1 วิเคราะห์หลักสูตร  

วิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือศึกษาเจตนารมณ์หรือเป้าหมายสำคัญต่อหลักสูตรศึกษา

หลักสูตรจุดมุ่งหมาย โครงสร้าง เวลาเรียน แนวการดำเนินการ สิ่งสำคัญคือศึกษาการจัดการ

เรียนการสอนตามที่หลักสูตรต้องการ 

ขั้นที่  2 ศึกษาเอกสารที่ เกี่ยวข้อง เช่น หลักสูตรกลุ่มทักษะภาษาไทย คู่มือครู

ภาษาไทย 

ขั้นที่ 3 จัดทำกำหนดการสอน 

จัดทำกำหนดการสอนเพ่ือเป็นการวางแนวการสอนตลอดภาคเรียนตลอดปีการศึกษาให้

เป็นไปตามลำดับว่าจะทำการสอนแต่ละคร้ังมีขอบเขตเนื้อหาแค่ไหนใช้กิจกรรมในการเรียนการ

สอนอะไรบ้าง อย่างไร และเพ่ือให้นักเรียนบรรลุในเร่ืองอะไรในการสอนแต่ละคร้ัง 

ขั้นที่ 4 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

รูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการจัด

เตรียมการสอนโครงการสอนเขียนเป็นลายลักษณ์อักษรตามโครงสร้างของรูปแบบของ

แผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งประกอบดว้ย 

1. สาระสำคัญ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3. เนือ้หา 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

5. สื่อการเรียนการรู้ 

6. การวัดผลประเมินผล 

7. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

8. บันทึกของครูผู้สอน 

การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ควรเขียนเป็นขั้นตอนโดยนำมาตรฐานหลักสูตร

การศึกษาขัน้พ้ืนฐานมาจัดการเรียนรู้ ดังนี้ (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2548) 

1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ และมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ันของกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ที่ จัดทำหลักสูตรเพ่ือให้เข้าใจเป้าหมายและทิศทางของการจัดการเรียนรู้  
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2. วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ัน เพ่ือกำหนดสาระการเรียนรู้ช่วงช้ันและ

กำหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี รายภาค (เฉพาะระดับมัธยมศึกษาตอนปลายกำหนด

สาระการเรียนรู้เป็น รายภาคเรียน) สาระการเรียนรู้ช่วงช้ันเป็นการกำหนดเนื้อหาที่จะต้อง

เรียนโดยคำนึงถึงจุดเน้นของหลักสูตร ความตอ้งการของผู้เรียน ความต้องการของท้องถิ่นและ

ชุมชน จำนวนเวลาที่จัดการเรียนรู้ ในแต่ละสัปดาห์ วัยและระดับช้ัน ส่วนการกำหนดผลการ

เรียนรู้ที่คาดหวังรายปี รายภาคเรียนน้ัน เป็นการระบุถึงความรู้ทักษะ และคุณลักษณะของ

ผู้เรยีนซึ่งจะเกิดขึน้หลังจากการเรียนรู้ในแต่ละปี/ภาค 

3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ช่วงช้ันและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี/รายภาคเรียน 

เพ่ือ กำหนดเป็นสาระการเรียนรู้รายปี รายภาค กล่าวคือเป็นเนื้อหาที่จะต้องเรียนให้สอดคลอ้ง

กับสภาพ และความต้องการของท้องถิ่นและชุมชน 

4. นำผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี รายภาคและสาระการเรียนรู้รายปี/รายภาค 

มาพิจารณาเพ่ือจัดทำคำอธิบายรายวิชา 

5. นำคำอธิบายรายวิชามากำหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งอาจอธิบายได้ว่าเป็น

หน่วยการเรียนรู้เปรียบเสมือนบทเรียนหน่ึง  ๆ ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาหลายเร่ืองที่มี

ความสัมพันธ์กัน นอกจากน้ี การจัดทำหน่วยการเรียนรู้อาจใช้หลักการบูรณาการหลายกลุ่ม

สาระการเรียนรู้เข้าด้วยกัน โดยใช้วิชาใดวิชาหน่ึง เช่น สังคมศึกษา แล้วนำลักษณะเนือ้หาของ

กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นที่มีความสัมพันธ์เช่ือมโยงเข้าด้วยกัน  

6. นำหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยมาจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายหน่วย  

7. นำแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วยมาจัดทำแผนการเรียนรู้รายช่ัวโมง 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ทำครูผู้สอน

สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทำให้ทราบถึงวิธีการสอน 

กระบวนการสอนรวมไปถึงการวัดผลและประเมินผล การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จึงทำให้

เห็นถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวม  

รูปแบบของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ล่วงหน้าคล้ายกับบันทึกการสอนที่ฝึกทำในวิชาครู โดยมีวัตถุประสงค์ให้ครูผู้สอนได้ออกแบบ

และเตรียมการสอนล่วงหน้า ให้เห็นรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนการสอนของแต่ละหัวข้อ

ย่อยของเนื้อหาวิชาหรือสำหรับการสอน แต่ละคร้ัง ซึ่งจะต่างจากเอกสารแนวการสอนตรงที่

แผนการเรียนรู้มีกิจกรรมที่เป็นรูปธรรมเฉพาะเจาะจงว่าแบ่งย่อยตามเนื้อหาย่อย ๆ หรือ

จุดประสงค์ ย่อย ๆ ได้มากกว่าลักษณะ แสดงลักษณะการสอนที่จัดสรรแล้วให้ตรงกับ
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สภาพแวดล้อม ปัญหาความต้องการและปัจจัยอำนวยความสะดวกของโรงเรียน ครู นักเรียน 

ผู้ปกครองและชุมชนทั้งน้ี เพ่ือเป็นการจัดเตรียมการสอน โครงการเขียนเป็นลายลักษณ์อักษร

ตามโครงสร้าง ของรูปแบบแผนการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้

เนื้อหากิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล การเขียน

แผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้สำนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติได้

เสนอแนะไว้ว่า ควรให้เป็นระบบ ซึ่งเร่ิมจากศึกษาหลักสูตร เอกสารที่เกี่ยวข้องสภาพแวดล้อม 

และตัวผู้เรียนจึงดำเนินการเขียนแผนการเรียนรู้ไปใช้ประกอบการสอน เมื่อเสร็จจากการนำ

แผนการเรียนรู้ไปใช้ ประกอบการสอนแล้ว ควรสรุปผลการใช้และนำข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการ

พัฒนาแผนการเรียนรู้ต่อไปตามแผนการเรียนรู้เชงิระบบ (รุจิร์ ภู่สาระ, 2545) 

แผนการจัดการเรียนรู้มีหลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของหน่วยงานต้นสังกัด

สถานศึกษาหรือผู้สอนที่จะเลอืกใช้รูปแบบที่คิดว่ามีความเหมาะสมและสะดวกต่อการนำไปใช้

อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่นิยมใช้กันโดยทั่วไป มีดังน้ี  

(ณัฐวุฒ ิกิจรุ่งเรือง, 2545) 

1. แผนการเรียนรู้แบบบรรยาย หรือแบบเรียงหัวข้อแผนการจัดการเรียนรู้ชนิดนี้จะ

เป็นการเรียนรายละเอียดขององค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ตามลำดับ โดยใช้ความเรียง

เป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมแต่มีขอ้จำกัดในกรณีที่รายละเอียดอยู่คนละหน้ากันเน่ืองจากยาก

ต่อการมองเห็นความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ 

2. แผนจัดการเรียนรู้แบบตารางแผนจัดการเรียนรู้ชนิดน้ีเป็นการนำรายละเอียดของ

แต่ละองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้เขียนลงในตารางภายในหน้าเดยีว เพ่ือให้ง่ายต่อการ

มองเห็นความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ แต่มีข้อจำกัดในด้านพื้นที่ในการเขียนและภาระ

ในการทำตาราง 

แผนการจัดการเรียนรู้ปจจุบันนิยมจัดทำทั้งในระดับหน่วยการเรียนรู้และแผนราย

ช่ัวโมง โดยทั่วไปที่นิยมใช้มีดว้ยกัน 2 รูปแบบ คือ แบบเขียนบรรยายหรือแบบเรียงหัวข้อ และ

แบบตาราง โดยมีรายละเอียด ดังนี ้

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายหรือแบบเรียงหัวข้อ แผนการจัดการเรียนรู้ชนิด

น้ีจะเสนอรายละเอียดขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ตามลำดับ โดยใช้ความเรียง 

บรรยาย หรืออธิบายโดยกระชับเป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยม แต่มีขอ้จำกัดในกรณีที่แผนน้ันมี

หลายหน้า รายละเอียดอยู่คนละหน้ากัน เน่ืองจากยากต่อการมองเห็นความสัมพันธ์ของแต่ละ

องค์ประกอบ สำหรับตัวอย่างของแผนการจัดการเรียนรู้ชนิดน้ีไดก้ลา่วไว้แลว้ในหัวข้อเนื้อหาที่

ผ่านมา 
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2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง แผนการจัดการเรียนรู้ชนิดนีเ้ป็นการนำรายละเอียด

ของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มาเขียนลงในตารางให้อยู่ภายในหน้าเดียวกัน 

(Logical Frame: Log) เพ่ือให้สะดวกต่อการมองเห็นความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ ทำให้

แผนมีความกระชับ แต่มีขอ้จำกัดอยู่บา้งตรงที่พืน้ที่เขียนมีน้อย 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการวางแผนจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนล่วงหน้าคล้ายกับบันทึกการสอนที่ฝึ กทำในวิชาครู โดยมี

วัตถุประสงค์ให้ครูผู้สอนได้ออกแบบและเตรียมการสอนล่วงหน้า ให้เห็นรายละเอียดของ

กิจกรรมการเรียนการสอนของแต่ละหัวข้อย่อยของเนื้อหาวิชาหรือสำหรับการสอน เพ่ือเป็น

การจัดเตรียมการสอน โครงการเขียนเป็นลายลักษณ์อักษรตามโครงสร้างของรูปแบบแผนการ

เรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้เนื้อหากิจกรรมการเรียน การสอน 

สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล แผนการจัดการเรียนรู้ โดยทั่วไปมี 2 รูปแบบ 

ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย และแผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งที่ควรตระหนักถึงเป็นอย่างย่ิง 

เน่ืองจากการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จำเป็นต้องเขียนตามลำดับองค์ประกอบและหากขาด

องค์ประกอบใดก็มิอาจทำให้แผนการจัดการเรียนรู้น้ันสมบูรณ์  ซึ่งมีผู้เช่ียวชาญได้กล่าวถึง

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้ 

(สุวิทย์ เขาแก้ว, 2551) ไดส้รุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้ 

1. วิชา หน่วยที่สอน และสาระสำคัญ (ความคิดรวบยอด) ของเร่ือง  

2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

3. สาระการเรียนรู้  

4. กิจกรรมการเรียนการสอน  

5. สื่อการเรียนการสอน  

6. วัดผลประเมินผล 

(กระทรวงศกึษาธิการ, 2560) ได้สรุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้ 

1. สาระสำคัญ  

2. จุดประสงค์ปลายทาง  

3. จุดประสงค์นำทาง  

4. ชนิดของสมรรถภาพ  

5. ประสบการณ์เดิม  
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6. สาระการเรียนรู้  

7. ลำดับขั้นตอนการเรียนการสอน เช่น สร้างความสนใจ แจกแจงจุดประสงค์สำรวจ

ความรู้เดิม เสนอความรู้ใหม่ ให้แนวทางการเรียนรู้ ให้นักเรียนปฏิบัติ ให้ข้อมูลป้อนกลับ 

ประเมินผลระหว่างปฏิบัติ และส่งเสริมความแม่นยำ 

8. สื่อการเรียนการสอน เช่น รูปภาพ แผนภูมิ ใบความรู้ ใบงาน ชุดแบบฝึก เป็นต้น  

9. การวัดประเมินผล เช่น ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน คำถามท้ายบท เป็นต้น  

10. กิจกรรมสบืเน่ือง และกิจกรรมเสนอแนะ รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้  

(เอกรินทร์ สี่มหาศาล และคณะ, 2560) ได้จัดทำองค์ประกอบของแผนไว้ทั้งหมด 

7 องค์ประกอบ ดังน้ี  

1. สาระสำคัญ เป็นการเขียนในลักษณะเป็นความคิดรวบยอด (Concept)  

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ เขียนในลักษณะจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งเมื่อผู้เรียนได้

ลงมือ ปฏิบัติทุกพฤติกรรมในแต่ละแผนการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้  แล้วบรรลุผลตาม

วัตถุประสงค์ ตัวชี้วัด และมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในแต่ละหน่วย 

3. สาระการเรียนรู้ เป็นการเขียนเนื้อหาสาระในลักษณะเป็นประเด็นสำคัญสั้น ๆ 

สอดคลอ้ง กับเนือ้หาสาระที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ ระบุวิธีสอน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิคการสอนที่ 

หลากหลาย เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครบถ้วนบรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ เมื่อเรียนครบทุก

แผนการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนจะได้รับความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

ครบถ้วนตามเป้าหมายการเรียนรู้ของตัวชี้วัด และมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ โดยออกแบบ

การ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผูเ้รียนต้องปฏิบัติในแต่ละรายช่ัวโมงอย่างชัดเจน  

5. สื่อ แหล่งการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ จะกำหนดสื่อการเรียนรู้ที่ใช้

ประกอบ การเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน มีใบความรู้ ใบงาน แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ 

เอกสารเพ่ิมเติมสำหรับผู้สอนตามความเหมาะสม และบอกแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญที่จะช่วยให้

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนด  

6. การวัดและประเมินผล ทุกแผนการจัดการเรียนรู้จะระบุรายละเอียดเกี่ยวกับเร่ือง

การวัด และประเมินผล คือ หลักฐานการเรียนรู้ ร่องรอยการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

เครื่องมือในการวัดและประเมินผล  

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ เป็นการบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละ

แผนการ จัดการเรียนรู้ เพ่ือนำไปปรับปรุงและพัฒนาวิธกีารจัดการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย  
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สรุปได้ว่า องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้จากการศึกษาควรประกอบด้วย 

สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน การวัดและ

ประเมินผล และบันทึกหลังสอน โดยงานวิจัยนีก้ำหนดองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

9 องค์ประกอบ ดังน้ี 1) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางภาษาต่างประเทศ 

2) สาระสำคัญ  3) จุดประสงค์ /วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4) สมรรถนะสำคัญของผู้ เรียน 

5) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 6) ชิ้นงานหรือภาระงาน 7) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

8) สื่อการเรียนรู้ และ 9) การวัดผลและประเมินผล  

การประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้  

การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ จะต้องมีการตรวจสอบแผนก่อนนำไปใช้สอนจริง 

ซึ่งมผีู้เชี่ยวชาญได้กล่าวถึงการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้ 

(วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2543) ได้กล่าวถึงการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 3 ระยะ

ดังน้ี  

1. การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ก่อนนำไปใช้ เป็นการตรวจสอบแผนการจัดการ

เรียนรู้ก่อนนำไปใช้สอนจริงว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนได้ถูกต้องตามรูปแบบการเขียน

แผนการจัดการเรียนรู้หรือไม่ แต่ละหัวข้อในแผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสม สอดคลอ้ง 

คลอบคลุม ถูกต้องตามหลักวิชาการ และที่สำคัญแผนการจัดการเรียนรู้น้ันเน้นผู้เรียนที่เป็น

ศูนย์กลางหรือผู้เรียนเป็นสำคัญหรอืไม่ มีส่ิงใดที่ยังบกพร่องควรปรับปรุงแก้ไข 

2. การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ระหว่างนำไปใช้ เป็นการตรวจสอบการปฏิบัติ

ไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยสังเกตและบันทึกปัญหาหรือข้อบกพร่องต่าง ๆ ที่ทำให้การ

เรียนการสอนไม่เป็นไปตามที่วางแผน หรือไม่ประสบความสำเร็จและประเด็นที่ควรแก้ไข

ปรับปรุงต่อไป  

3. การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เมื่อสิ้นสุดการใช้ เป็นการประเมินภาพรวมเมื่อ

สอนจบแต่ละหน่วยหรือบท และเมื่อสอนจบทั้งรายวิชา เพ่ือให้ได้ข้อสรุปว่า เมื่อจัดการเรียน

การสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดไว้แล้วน้ันบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้หรือไม่  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผู้เรยีนเป็นอย่างไร  

(ทองสุข รวยสูงเนิน, 2552) ได้กล่าวว่าการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดมุ่งหมาย

สำคัญ 2 ประการ คือ  

1. เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมถูกต้องก่อนนำไปใช้สอนจริง ได้แก่ การตรวจสอบ

ความสัมพันธ์ของรายละเอียดต่าง ๆ ภายในโครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ การตรวจสอบ

ความสอดคลอ้งกับหลักการ จุดมุ่งหมายของหลักสูตร ความสอดคล้องสัมพันธ์กับสภาพสังคม
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ชุมชนหรือท้องถิ่นต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียน ความเหมาะสมกับความสามารถของ

ผู้เรยีนที่จะเรียนได้  

2. เพ่ือตรวจสอบความสำเร็จของการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการประเมิน

แผนการจัดการเรียนรู้ ในระยะของการนำไปใช้จริง ซึ่งควรประเมินให้ครอบคลุมทั้งระบบของ

การใช้แผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ หรือปัจจัยที่จำเป็นในการใช้แผนการ

จัดการเรียนรู้ กระบวนการดำเนินกิจกรรมตามที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ และการ

เรียนรู้ของผู้เรียนตามจุดประสงค์ที่กำหนดการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 2 ประการที่

กล่าวน้ี จะช่วยให้ครูมีข้อมูลที่จะนำมาปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ในคราวต่อไปได้  ช่วย

พัฒนาจัดการเรียนการสอนของครูให้ดีย่ิง ๆ ขึ้นไป ครูจึงควรที่จะประเมินแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ตนเองสร้างขึ้นอย่างต่อเน่ืองสม่ำเสมอทุกแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาการสอน

ในครัง้ต่อ ๆ ไปวิธีการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ สามารถดำเนินการ ดังนี ้ 

2.1 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้

ซึ่งอาจวิเคราะห์ด้วยตนเองหรือผู้เช่ียวชาญหรือผู้บริหารหรือแลกเปลี่ยนกับครูคนอื่น ๆ ตรวจสอบ 

และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ดังน้ี  

2.1.1 ความสัมพันธ์ระหว่าง สาระสำคัญ จุดประสงค์ เนื้อหา และกิจกรรมการ

เรียนการสอนสอดคล้องกันทั้ง 4 ส่วนหรือไม่ ซึ่งมแีนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) สาระสำคัญครอบคลุมจุดประสงค์การเรยีนรู้และขอบข่ายของเนือ้หา  

2) กิจกรรมการเรียนการสอนตรงตามเนือ้หาและสาระสำคัญ   

3) กิจกรรมการเรียนการสอนเพียงพอครอบคลุมที่จะทำให้ผู้เรียนบรรลุ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

2.1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน

และการวัดประเมินผล มีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) จุดประสงค์ที่กำหนดไว้มีการวัดและประเมินครบถ้วนหรือไม่  

2) วิธีวัดและประเมินสามารถรวบรวมข้อมูลจากการดำเนินกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่กำหนดไว้หรือไม่ เพียงใด  

2.1.3 ความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการเรียนการ

สอนมแีนวทางวิเคราะห์ ดังน้ี  

1) สื่อที่กำหนดไว้ตรงตามกิจกรรมการเรียนการสอนทุกขอ้  

2) สื่อที่กำหนดเพียงพอต่อการจัดกิจกรรมตามวิธีการที่กำหนด  
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2.2 วิเคราะห์คุณลักษณะภายในของรายละเอียดโครงสร้าง ส่วนประกอบต่างๆว่า

มีความเหมาะสมถูกต้องเพียงใด ได้แก่  

2.2.1 สาระสำคัญมีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) เน้นการฝึกความรู ้ความคิด ทักษะการปฏิบติั สร้างนิสัยที่ดี  

2.2.2 จุดประสงค์มีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) ระบุพฤติกรรมชัดเจน สามารถวัดและประเมินได้  

2) ครอบคลุมทั้งด้านพุทธพิสัย จิตพิสัย ทักษะพิสัย (อาจจะต้องพิจารณา

หลายแผนประกอบกัน) สอดคลอ้งกับระดับความสามารถของผู้เรยีน  

2.2.3 เนือ้หามีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) สอดคลอ้งกับความต้องการของชุมชน ท้องถิ่น หรือนำไปใช้ในชีวิตจริงได ้ 

2) เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรยีน  

2.2.4 กิจกรรมมีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) นักเรยีนได้ค้นพบความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  

2) นักเรยีนไดล้งมือปฏิบัติ ครูเป็นผู้นำ ปรกึษา ช่วยเหลอื  

3) นักเรยีนได้ใช้กระบวนการในการเรียนรู้หรือปฏิบัตกิิจกรรม  

4) มีการทำงานร่วมกันเป็นกระบวนการกลุ่ม  

2.2.5 สื่อการเรียนการสอน มีแนวทางวิเคราะห์ ดังนี ้ 

1) หาง่าย จัดทำจากวัสดุท้องถิ่น หรือแหล่งความรูชุ้มชน  

2) นักเรยีนเป็นผูล้งมือใช้สื่อเป็นส่วนใหญ่  

3) ครูและนักเรยีนร่วมกันผลิตและใช้ 

4) ให้รายละเอียดของสื่อไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจน  

2.2.6 การวัดและประเมินผล  

1) ใช้วิธวีัดและประเมินหลายวิธี  

2.3 ตรวจสอบระหว่างนำไปใช้จริง โดยครูผู้สอนสังเกต บันทึกข้อมูลการจัดการ

เรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่นำไปใช้ในเร่ืองต่อไปน้ี  

2.3.1 สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ จัดหาได้เพียงพอครบถ้วน ตามที่กำหนด  

2.3.2 เอกสารค้นคว้า หรือใบความรูต่้าง ๆ จัดได้ครบถ้วนตามเนือ้หา  

2.3.3 บัตรงาน แบบบันทึก ครบถ้วนตามที่ต้องการ  

2.3.4 นักเรียนสนใจร่วมกิจกรรมอย่างทั่วถึง  

2.3.5 นักเรยีนปฏิบัตกิิจกรรมดว้ยความสนุกสนานมชีีวิตชีวา ไม่เครียด  
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2.3.6 นักเรยีนปฏิบัตงิานดว้ยกระบวนการกลุ่มได้จริง  

2.3.7 นักเรียนปฏิบัตกิิจกรรมได้สำเร็จตรงตามเวลาที่กำหนด  

2.3.8 นักเรยีนมีผลงานครบขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.3.9 ผลการเรียนของนักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ ตามเกณฑ์ที่

กำหนด  

2.3.10 นักเรยีนค้นหา สรุปความรู้ไดต้รงตามสาระสำคัญ  

การตรวจสอบระหว่างการนำไปใช้ ถ้าครูพบข้อพกพร่องอาจมีการปรับปรุง

หรือแก้ไข ในขณะที่จัดการเรียนการสอนทันที เช่น เปลี่ยนสื่อ วิธีการจัดกิจกรรมหรือเปลี่ยน

บทบาทเทคนิควิธีการเรียนการสอน จึงควรบันทึกข้อมูลที่ปรับเปลี่ยนไว้ด้วยเพ่ือการนำไป

ปรับปรุงคราวต่อไป นอกจากน้ันครูอาจประเมินผลรวมแผนการจัดการเรียนรู้ในหน่วยเดียวกัน 

หรือเร่ืองเดียวกัน แต่จัดการเรียนการสอนหลาย ๆ แผน โดยการทดสอบประจำบท หรือ

ประจำเร่ือง/หน่วย/หน่วยย่อย เพ่ือทราบผลการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งเร่ือง เป็นการประเมิน

แผนการจัดการเรียนรู้ไดอ้ีกวิธหีน่ึงแต่ไม่ละเอียดชัดเจนนัก  

(กระทรวงศกึษาธิการ, 2560) ได้กล่าวถึงการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า  

1. การประเมินบริบท เป็นการประเมินขั้นการวางแผนเพ่ือตรวจสอบว่าได้มีการ

วิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพสังคม เศรษฐกิจ ความต้องการของท้องถิ่น ตลอดจนแนวโน้ม

การพัฒนาท้องถิ่น เพ่ือกำหนดเป็นทางเลือกในการนำมาจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ให้

สอดคล้องกันหรือไม่ ซึ่งอาจจะใช้เทคนิคการวิเคราะห์หลาย ๆ แบบ เช่น การสำรวจความ

คิดเห็น การศึกษาเอกสารการประชุมผู้เช่ียวชาญ การประเมินบริบทนี้นับว่าสำคัญเพราะเป็น

จุดเร่ิมต้นของการตัดสินใจที่จะกำหนดรายละเอียดในแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ

ท้องถิ่น 

2. การประเมินผลตัวป้อน เป็นการประเมินเพ่ือตรวจทรัพยากรและความสามารถที่มี

อยู่ในโรงเรียนและท้องถิ่นว่าสามารถนำมาใช้หรือวางแผนแนวทางการปฏิบัติ วิธีดำเนินงานให้

บรรลุผลหรือเลือกแหล่งสนับสนุนและวิธีการเพ่ือให้บรรลุผล ถ้าตัวป้อนไม่เพียงพอแม้จะ

กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดีเพียงใด ก็อาจทำให้ผู้เรียนไม่

บรรลุตามที่กำหนดไว้ได้  

3. การประเมินกระบวนการ เป็นการประเมินระหว่างใช้แผนการจัดการเรียนรู้ต้องมี

การควบคุมกำกับกิจกรรมต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ให้ดำเนินไปได้ และ

ตรวจสอบข้อบกพร่องอยู่ตลอดเวลา เพ่ือปรับปรุงแก้ไขการดำเนินกิจกรรมเหล่าน้ัน และ

รวบรวมข้อมูลบันทึกไว้เป็นหลักฐานในการปรับปรุงแผนการเรียนรู้ให้มปีระสิทธิภาพย่ิงขึ้น  
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4. การประเมินผลผลิต การประเมินผลขัน้นี้เป็นการเปรยีบเทียบข้อมูลที่ได้มาทั้งหมด

จากการประเมินบริบท ตัวป้อน และกระบวนการ จึงได้ผลผลิตออกมาเป็นไปตามจุดหมาย

แผนการจัดการเรียนรู้หรือไม่ กล่าวคือ ผู้เรียนได้มกีารเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามกำหนดไว้

เป็นการประเมินขั้นสุดท้ายที่จะใช้เป็นข้อมูลในการตัดสินใจว่าต้องปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอย่างไร 

จึงจะทำให้แผนการจัดการเรียนรู้มีประสทิธิภาพและเหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละท้องถิ่น การ

ประเมินขั้นน้ีต้องมีการสร้างเกณฑ์ในการวัดและอาจจะต้องนำไปเปรยีบเทียบกับมาตรฐานที่มี

อยู่แล้วของโรงเรียนอื่น ๆ  

สรุปได้ว่า การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ มีการประเมินเป็นระยะเพ่ือประเมิน

แผนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอนว่ามีประสิทธิภาพหรือไม่ โดยมีการประเมินขั้นก่อนนำไปใช้ 

ระหว่างใช้ และหลังนำไปใช้ การวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เช่ียวชาญ 

จำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละองค์ประกอบ  

โดยใช้แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scales) 

 

การจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ทำให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาพัฒนาทักษะ

ทางสังคม ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ช่วยให้เกิดผลสะท้อนหลาย

รูปแบบทางคณิตศาสตร์ ซึ่งส่งผลให้เป็นนักแก้ปัญหาที่ดี เทคนิคที่ช่วยชี้นำการคิดแนวทางใน

การอ่าน และหาคำตอบของคำถามสำคัญต่าง ๆ จากเร่ืองน้ัน และยังสามารถนำมาใช้ในการ

เรียนรู้ และเร้าความสนใจเป็นอย่างดี (ชวลิต ดว้งเหมือน, 2561) 

การจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนคิ KWDL พัฒนาขึน้โดย โอเกิล (ogle) ในปี 1986 ต่อมาได้

มีการพัฒนาให้สมบูรณ์ขึน้ โดย Carr และ Ogle ในปีต่อมา 1987 โดยยังคงสาระเดมิไว้ แต่เพ่ิม

การเขียนผังสัมพันธ์ทางความหมาย (Semantic Mapping) สรุปเร่ืองที่อ่านและมีการนำเสนอ

เร่ืองจากแผนผังสัมพันธ์ทางความหมาย เป็นการพัฒนาทักษะการเขียนและพูด และต่อมาชอร์

และคณะ (Shaw and other, 1997) อาจารย์มหาวิทยาลัยมิสซิสซิปปีประเทศสหรัฐอเมริกาได้นำ

เทคนิค KWDL มาใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งได้นำรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative 

Learning) มาผสมผสานในกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

และเหมาะสมย่ิงขึ้นวัตถุประสงค์ของเทคนคิ KWDL เพ่ือสอนภาษาแต่สามารถนำมาประยุกต์ใช้

ในการเรียนวิชาอื่น ๆ เช่น วิชาสังคมศึกษา วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เป็นต้น เพราะว่า

ผู้เรียนจะได้รับความฝึกให้ตระหนักในกระบวนการทำความเข้าใจตนเอง มีการวางแผนต้ัง
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จุดมุ่งหมาย ตรวจสอบความเข้าใจในตนเอง มีการจัดระบบข้อมูลเพ่ือการดึงมาใช้ภายหลังได้

อย่างมีประสิทธิภาพ จึงมีประโยชน์ในการฝึกทักษะการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียนสรุป นำเสนอ 

(วัชรา เล่าเรยีนด,ี 2547) ที่มีการอ่านเพ่ือทำการเข้าใจ 

ความหมายของการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงความหมายของเทคนิค KWDL ซึ่งผูว้ิจัยได้รวบรวม

ไว้ดังต่อไปน้ี 

(พิมพาภรณ์  สุขพ่วง, 2548) ได้กล่าวไว้ว่าเทคนิค KWDL หมายถึง วิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการอ่านเพ่ือการคิดวิเคราะห์ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (what You Know) เรารูอ้ะไรบ้าง 

2. W (what we want to know) เราตอ้งการรู้ต้องการทราบอะไร 

3. D (what we do to find Out) เราทำอะไรอย่างไร หรือเรามีวิธีการอย่างไรบ้าง 

4. L (what we learned) เราเรียนรู้อะไร 

(วัชรา เล่าเรยีนดี, 2547) ไดก้ล่าวไว้ว่าเทคนิค KWDL หมายถึง เทคนคิที่ช่วยช้ีนำการ

คิดแนวทางในการอ่านและหาคำตอบของคำถามสำคัญต่าง ๆ จากเร่ืองน้ันและยังสามารถ

นำมาใช้ในการเรียนรู้และเรา้ความสนใจเป็นอย่างดีซึ่งมี 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (what You Know) เรารูอ้ะไรบ้าง 

2. W (what we want to know) เราตอ้งการรู้ต้องการทราบอะไร 

3. D (what we do to find Out) เราทำอะไรอย่างไร 

4. L (what we learned) เรารูอ้ะไร 

(กัญชนก กามะพร, 2553) ได้ให้ความหมายของเทคนิค KWDL ว่าเป็นการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการ ซึ่ งสอดคล้องกับทักษะการคิดอย่าง

รู้ตัวว่าตนคิดอะไร มีวิธีคิดอย่างไร สามารถตรวจสอบความคิดของตนเองได้ และสามารถ

ปรับเปลี่ยนกลวิธีการคิดของตนได้ โดยผู้เรียนจะได้รับการฝึกให้ตระหนักในกระบวนการทำ

ความเข้าใจตนเอง มีการวางแผน ต้ังจุดมุ่งหมายตรวจสอบความเข้าใจของตนและแสวงหา

คำตอบ ซึ่งมีขั้นตอนในการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น K: นักเรียนรู้อะไรบ้าง (What you 

know) 2) ขั้น W: นักเรียนต้องการรู้อะไร (What you want to know) 3) ขั้น D: นักเรียนทำ

อะไรบ้าง (What you do) และ 4) ขั้น L: นักเรยีนได้เรยีนรู้อะไร (What you learned) 

(Shaw and other, 1997) ได้กล่าวว่าเทคนิค KWDL หมายถึงการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน ที่ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (What we know) เรารูอ้ะไรบ้าง 
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2. W (What we want to know) เราตอ้งการรู้ ต้องการทราบอะไร 

3. D (What we do to find out) เราทำอะไรไปบ้างแล้ว 

4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 

การจัดการเรียนรู้ที่ ใช้เทคนิค  KWDL มีประโยชน์ในการฝึกทักษะการอ่าน คิด

วิเคราะห์ เขียนสรุป และนำเสนอ จะช่วยให้ผู้เรียนมีระดับขั้นตอนการคิดอย่างเป็นระบบ และ

ช่วยถ่ายทอดแนวคิดได้อย่างเป็นระบบในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ (Carr and Ogle, 1987) 

เป็นเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญา พัฒนา

ทักษะทางสังคม พัฒนาทักษะความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ที่ช่วยให้

เกิดผลสะท้อนหลายรูปแบบทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะส่งผลให้เป็นนักแก้ปัญหาที่ดี นอกจากให้

นักเรียนคิดพิจารณาจากข้อความหรือคำถามที่กำหนดไว้ให้แล้ว ซึ่งเป็นการกำหนดกรอบ

ความคิดไม่ให้เบี่ยงเบนไปในทิศทางอื่น ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เปรียบเทียบแยกแยะก่อนหา

ข้อสรุปด้วยตนเอง และยังช่วยให้นักเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่งมีโอกาสได้เรียนรู้ได้รับการ

ฝึกวิธีคิดอย่างมีระบบและขั้นตอนร่วมกัน ซึ่งเป็นเทคนิคการสอนที่ช่วยส่งเสริมการอ่านเชิง

วิเคราะห์ให้กับผู้เรียน เทคนิค KWDL มีความสำคัญและมีประโยชน์นอกจากช่วยให้ผู้เรียนมี

ความสามารถในการแก้ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้แล้วยังช่วยส่ งเสริมให้ผู้ เรียนมี

ความสามารถในการอ่าน มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการคิดเชิง

วิเคราะห์ และสังเคราะห์ และถ้าจัดให้ผู้เรียนฝึกการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มก็จะช่วยพัฒนา

ทักษะการอยู่ร่วมกันในสังคม (พิกุล มีคำทอง, 2562) 

(Shaw and other, 1997) ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับเทคนิค KWDL หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ที่ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ  

1. K (What we know) เรารู้อะไรบ้าง ในขั้นตอนนีผู้้อ่านระดมความคิดเกี่ยวกับเร่ืองที่

อ่านว่ารู้อะไรอยู่บ้างแล้วครูทำหน้าที่บันทึกคำตอบ และช่วยนักเรียนจัดหมวดหมู่ของข้อมูล

เหล่าน้ัน ช่วยอธิบายความเข้าใจที่อาจคาดเคลื่อนหรือช่วยอธิบายให้ชัดเจนย่ิงขึน้สำหรับการ

แก้โจทย์ปัญหาเป็นกลุ่มขั้นตอน “K” จะเกี่ยวข้องกับการอ่านโจทย์ปัญหาตีความ ถกแถลง

เกี่ยวกับข้อมูลที่ให้มา อาจรวมทั้งกระบวนวิธีอื่น เช่น ลงมือปฏิบัติตามที่ปัญหากำหนด วาดรูป 

ทำแผนภูมิ เพ่ือว่านักเรียนจะไดเ้ข้าใจปัญหาและรู้ว่าตนรู้อะไรบ้างแลว้เกี่ยวกับปัญหานัน้ 

2. W (What we want to know) เราตอ้งการรู้ ต้องการทราบอะไร ดว้ยการชีแ้นะจาก

ครูนักเรียนจะบอกส่ิงที่พวกเขาต้องการเรียนรู้ไดบ้่อยครัง้ นักเรียนจะมีคำถามที่ยังไม่ได้ตอบใน

เร่ืองที่อ่านหรือนักเรียนอาจจะยกหัวข้อที่ยังไม่ได้ถกแถลงกันขึ้นมา และต้องค้นหาจากแหล่ง

ความรู้อื่นเพ่ือที่จะหาคำตอบ และข้อมูลเหล่าน้ันสำหรับการแก้โจทย์ปัญหาน้ันขั้นตอน “W”    
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ที่เกี่ยวข้องกับข้อตกลงในเร่ืองที่โจทก์ถามว่าคำถามคืออะไร และคำถามน้ันหมายความว่า

กระไร ส่วนขั้นตอนที่ว่าต้องการรู้อะไรน้ันอาจเกี่ยวข้องกับการตัดสินใจของนักเรียนในการ

วางแผนจะแก้ปัญหา พวกเขาอาจจะตกลงกันว่าจำเป็นจะต้องไปหาข้อมูลและต้องตัดสินใจว่า

จะไปหาแหล่งข้อมูลที่ไหนหรือบางคร้ังอาจต้องทำโพล หรืออาจต้องไปคุยกับใคร ๆ หรืออาจ

ต้องทำการวัด ทำการทดลองหรือตอ้งไปค้นคว้าจากหนังสืออุเทศต่าง ๆ 

3. D (What we do to find out) เราทำอะไร อย่างไรขั้นตอนนี้ คือ “ได้ทำอะไรไปแล้วบ้าง” 

นักเรียนได้ใช้แบบบันทึกไปด้วยขนาดที่ช่วยกันแก้ปัญหา ขั้นตอน “รู้อะไรบ้างแล้ว” และ 

“ต้องการจะรู้อะไร” น้ันได้ช่วยให้พวกเขาเข้าใจปัญหาแลว้วางแผนที่จะหาวิธแีก้แล้วจึงประเมิน

คำตอบส่วนการบรรยายว่า “ไดท้ำอะไรไปแล้วบ้าง” แล้วบันทึกไว้น้ันช่วยให้นักเรียนคิดอย่างมี

สติถงึแผนและกระบวนการดำเนนิงานที่พวกเขาไดใ้ช้ในขณะที่ทำงานร่วมกันในการแก้ปัญหา  

4. L (What we learned) เรารู้อะไร ขั้นตอนนี้ของโอเกิลให้นักเรียนอ่านในใจและ

บันทึกว่าได้รู้อะไรบ้าง แล้วนำมาเล่าสู่กันฟังแล้วบันทึกไว้ในขั้นตอนนี้ช่วยให้ผู้เรียนได้ขัดเกลา

และขยายความคิดเห็น ทั้งกระบวนการอ่านและกระบวนการเขียนในการแก้โจทย์ปัญหาขั้นตอน 

“L” น้ี ประสงค์ให้ผู้เรียนบอกคำตอบรวมทั้งอธิบาย และชี้แจงถึงขั้นตอนของการดำเนินการ

แก้ปัญหาพวกเขาอาจให้ผู้อื่นช่วยตรวจสอบเพ่ือความแน่ใจ หรือพวกเขาอาจพูดกันถึงความ

สมเหตุสมผลของคำตอบของพวกเขาเองกลุ่มนักเรียนจะได้รับการส่งเสริมให้เห็นผลสะท้อน 

และได้เขียนเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปที่ไดเ้รียนรู้ 

จากความหมายของการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWLD สามารถสรุปได้ว่า เทคนิค 

KWDL เป็นเทคนิคที่ ให้ผู้ เรียนคิดหาคำตอบตามต้องการในแต่ละขั้น ซึ่งจะช่วยพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ซึ่งมีกรอบและแนวทางฝึกให้คิดเป็นลำดับ ขั้นตอน ชัดเจน 

และเป็นวิธทีี่เหมาะสมสำหรับโจทย์ปัญหา ทำให้นักเรยีนสามารถอ่านโจทย์ และวิเคราะห์โจทย์

ได้อย่างถูกต้อง ประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอน คือ 

1. K (What we know) เรารูอ้ะไรบ้างจากสิ่งที่เรียนหรือโจทย์บอกอะไรบ้าง 

2. W (What we want to know) เราตอ้งการรู้อะไรหรือโจทย์ต้องการทราบอะไร 

3. D (What we do to find out) เรามีวิธีการอย่างไรเพ่ือหาคำตอบในสิ่งที่ตนเอง

ต้องการรู้หรือตามส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ 

4. L (What we learned) เราเรียนรู้สาระความรู้อะไรหรือคำตอบที่ได้เรียนรู้จากการ

ดำเนินการในขั้นตอนที่ 3 (D) 
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ขั้นตอนการสอนด้วยเทคนิค KWDL 

จากความหมายของเทคนิค KWDL ที่กล่าวมาแล้ว ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเกี่ยวกับขั้นตอน

การสอนด้วยเทคนิค KWDL ในเร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เพ่ือที่จะไดก้ำหนดขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านไดก้ำหนดขั้นตอนการสอน ไว้ดังนี ้

(Shaw and other, 1997) อ าจาร ย์ป ระจ ำม ห าวิ ท ย าลั ยมิ ส ซิ ส ซิ ป ปี้ ป ระ เท ศ

สหรัฐอเมริกาได้พัฒนาเทคนิค KWDL มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งม ี4 ขั้นตอน ดังต่อไปน้ี  

ขั้นที่ 1 แบ่งกลุ่มให้นักเรียนช่วยกันหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ สิ่งที่โจทย์กำหนดให้และส่ิง

ที่โจทย์ต้องการทราบ โดยใช้บัตรกิจกรรมเทคนิค KWDL   

ขั้นที่ 2 นักเรยีนในกลุ่มร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาสิ่งที่ต้องการรู้เพ่ิมเตมิเกี่ยวกับโจทย์หา

ความสัมพันธ์ของโจทย์ และกำหนดวิธกีารในการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 นักเรียนช่วยกันดำเนินการเพ่ือแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเขียนโจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ให้อยู่ในรูปประโยคสัญลักษณ์ หาคำตอบและตรวจสอบคำตอบ 

ขั้นที่ 4 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปความรู้ที่ไดจ้ากการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยให้

ตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอความคิดในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และสรุปที่ไดจ้ากการเรียน 

(เจนจิรา เครอืทิวา, 2561) ได้นำเทคนิค KWDL มาปรับรูปแบบการเรียนการสอนและ

กิจกรรมให้เหมาะสมกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งม ี4 ขั้นตอน คือ 

1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

ทบทวนความรู้เดมิ ในการนำเสนอสถานการณ์ของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หรือเกม

คณิตศาสตร์ 

2. ขั้นดำเนนิการสอน 

ใช้เทคนคิการสอน KWDL ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งม ี4 ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 หาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ 

แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ให้นักเรียนช่วยกันระดมสมองช่วยกัน

หาสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 

ขั้นตอนที่ 2 หาสิ่งที่ต้องการรู้เกี่ยวกับโจทก์ 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาความสัมพันธ์ของโจทย์ที่กำหนดให้ และแนวทาง

วิธีการแกโ้จทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอนที่ 3 ดำเนนิการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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นักเรียนช่วยกันแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเขียนประโยคสัญลักษณ์หาคำตอบ 

และตรวจสอบคำตอบที่ได้ 

ขั้นตอนที่ 4 สรุปที่ไดจ้ากการเรียน 

ตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอรูปแบบ และแนวทางในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

นักเรียนสรุปเป็นความรู้ที่ไดจ้ากการเรียน 

3. ขั้นฝึกทักษะ 

นักเรยีนทำแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 

4. ขั้นวัดและประเมินผล 

สังเกตการร่วมกิจกรรมตรวจผลงานกลุ่มและแบบฝึกหัด 

(ปรยีาณ์ภัสนากร สุ่มมาตย์, 2562) ได้นำเทคนิค KWDL มาปรับรูปแบบการเรียนการ

สอนและกิจกรรมให้เหมาะสมกับการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งม ี4 ขั้นตอน คือ 

 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

1.1 ทบทวนความรู้เดิมในการยกสถานการณ์ปัญหาในเร่ืองที่เรียนมาแล้วสนทนา

ซักถามนักเรยีนให้ร่วมกันตอบคำถาม 

1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรยีนทราบและบทบาทการทำงานกลุ่ม 

1.3 ร้องความสนใจโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ 

2. ขั้นสอนเนือ้หาใหม่ 

2.1 ครูนำเสนอโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนทั้งช้ันแล้วให้นักเรียนร่วม

การอ่านโจทย์และแก้ปัญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี ้

K = ครูและนักเรยีนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ หรือสิ่งที่เกี่ยวกับโจทย์ 

W = ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ และวางแผน แก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์พร้อมทั้งเลอืกทางเลอืกที่เหมาะสมที่สุด พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

D = ครูและนักเรียนร่วมกันดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแผนที่ได้

วางไว้ 

L = ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปการแก้ปัญหา และอธิบายตามแผนที่ไดว้างไว้ 

2.2 นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อยโดยครูคอยแนะนำด้วยการแบ่งนักเรียนเป็น

กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คนร่วมกันปฏิบัติตามบัตรกิจกรรม KWDL   

3. ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระ 

3.1 แบ่งนักเรยีนเป็นกลุ่มกลุ่ม 4-5 คนอาจใช้กลุ่มเดมิ หรือจัดกลุ่มใหม่ก็ได้ 
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3.2 ให้นักเรียนร่วมกันทำแบบฝึกทักษะที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนโดยตรง และใน

สถานการณ์ต่าง ๆ จัดตัวอย่างเพ่ือฝึกทักษะการนำไปใช้จากแบบฝึกที่ครูสร้างขึ้น 

3.3 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มของสมาชิกใน

กลุ่มตนเอง 

4. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล  

4.1 นักเรยีนและครูร่วมกันสรุปเนือ้หาสาระสำคัญของการเรยีนรู้ 

4.2 ครูประเมินผลการเรียนรู้ในดา้นความรู้ความเข้าใจการนำไปใช้ และทักษะการ

แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ จากแบบทดสอบประจำหน่วย 

4.3 นักเรียนเสนอแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงกระบวนการการทำงานร่วมกัน

เพ่ือประสทิธิภาพการทำงานกลุ่ม 

(วัชรา เล่าเรียนดี, 2547) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสอนด้วยเทคนิค KWDL ในการแก้

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบดว้ยขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน 

ดังน้ี 

1. ขั้นนำ 

1.1 ทบทวนความรูเ้ดมิ 

1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  

1.3 เร้าความสนใจดว้ยเกมคณิตศาสตร์ 

2. ขั้นสอนเนือ้หาใหม่ 

2.1 ผู้นำเสนอโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนทั้งช้ันแลว้ให้นักเรียนร่วมกัน

อ่านโจทย์และแก้ปัญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี ้

K = ครูและนักเรยีนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ  

W = ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ และวางแผนแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์  

D = ครูและนักเรยีนร่วมกันดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  

L = ครูและนักเรยีนร่วมสรุปการแก้ปัญหา 

2.2 นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อยโดยครูคอยแนะนำด้วยการแบ่งนักเรียนเป็น

กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คนโดยร่วมปฏิบัติกจิกรรม KWDL   

3. ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระ 

นักเรยีนทำแบบฝึกหัดจากแบบฝึกหัดที่ครูสร้างขึน้โดยเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่

เกี่ยวข้องกับเร่ืองที่เรยีนและสถานการณ์อื่น ๆ 
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4. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล 

นักเรียนทำแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนมีการซ่อมเสริม เมื่อนักเรียนยังไม่ออก

จากขั้นตอนของเทคนิค KWDL ดังกล่าวการใช้เทคนิค KWDL ในการสอนคณิตศาสตร์ครูต้อง

เตรียมแผนผัง KWDL โดยครูและนักเรียนร่วมการเรียนรู้ความเข้าใจโดยมีแผนผัง KWDL  

ประกอบให้เห็นชัดเจนทุกคนด้วยการร่วมกันฝึก และทำแบบฝึกหัดนอกจากนีนั้กเรียนจะตอ้งมี

ตาราง KWDL ของตัวเองเพ่ือเติมข้อเช่นกันแต่ควรให้ใช้ร่วมกัน 2 คนต่อ 1 ชุดจะเหมาะสมกว่า

เพ่ือส่งเสริมการทำงานร่วมกันแผนผัง KWDL แสดงไว้ในตาราง 1  

 

ตาราง 1 แผนผัง KWDL   

K  

โจทย์บอกอะไรบ้าง 

 

W  

โจทย์ให้หาอะไร  

มีวิธีการอย่างไร  

ใชว้ิธีอะไรได้บ้าง 

D  

ด ำ เนิ น ก า ร ต า ม 

ก ร ะ บ ว น ก า รแ ก

โจทย์ปัญหา 

L  

คำตอบที่ ได้และ 

บอกวิธีคิดคำตอบ 

อย่างไร 

1. ……………………..   

2. ……………………..    

3. ……………………..   

4. ……………………..    

1. ……………………..   

2. ……………………..    

3. ……………………..  

4. ……………………..   

แสดงวิธีทำ.....  

วิธีที่ 1  

วิธีที่ 2 

วิธีที่ 3 

คำตอบ......  

สรุปขั้นตอบ...... 

ที่มา: (วัชรา เล่าเรยีนด,ี 2547) 

 

(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2552) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL สรุปได้ 

4 ขั้นตอนดังน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 K (What we KNOW) เรารู้อะไร หรือโจทย์บอกอะไร เป็นขั้นตอนที่แบ่งกลุ่ม 

ให้นักเรียนช่วยกันหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ 

ขั้นตอนที่ 2  W (What we WANT to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หรือ

โจทย์ให้หาอะไร มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีอะไรหรือดำเนินตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาเป็น

ขั้นตอนอย่างไรบ้าง เป็นขั้นตอนที่นักเรียนในกลุ่มร่วมกันอภิปราย เพ่ือหาสิ่งที่ ต้องการ รู้ 

เพ่ิมเตมิเกี่ยวกับโจทย์ 

ขั้นตอนที่  3 D (What we Do to find out) เราทำอะไร อย่างไร หรือดำเนินตาม 

กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา เป็นขั้นตอนที่นักเรียนช่วยกันดำเนินการเพ่ือแก้โจทย์ปัญหา โดย

เขียนโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปของประโยคสัญลักษณ์ หาคำตอบและตรวจสอบคำตอบ  
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ขั้นตอนที่ 4 L (What we LEARNED) เราเรียนรู้อะไรหรือหาคำตอบที่ได้และบอกวิธี

คิด อย่างไร คำตอบอย่างไร เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการแก้

โจทย์ปัญหาโดยใช้ตัวแทนกลุ่มนำเสนอแนวคิดในการแก้ปัญหา และสรุปเป็นความรู้ที่ได้จาก

การเรียน 

นอกจากน้ีเพ่ือให้เทคนิค KWDL สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  

กลุ่มละ 4-5 คน โดยแต่ละกลุ่มจะประกอบดว้ยนักเรียนที่คละความสามารถกัน คือ มีนักเรยีน

ที่เรียนเก่ง นักเรียนที่เรียนปานกลาง และนักเรียนที่เรียนอ่อน นำแผนผัง KWDL และบัตร

กิจกรรม KWDL มาใช้ในการแก้ปัญหา จะเห็นว่าเป็นวิธีการที่ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ 

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลาย ตามขั้นตอนที่กำหนด และสามารถหาวิธีการ

แก้ปัญหาที่ดีที่สุด พร้อมให้เหตุผลประกอบได้อย่างชัดเจน รวมทั้งผู้เรียนสามารถทำงานร่วมกับ

ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้จักหน้าที่ความรับผิดชอบช่วยกันในกลุ่มของตนเองเพ่ือให้ประสบ

ความสำเร็จ (ปัทมาวรรณ ดวงจันทร์, 2562) 

ดังน้ันในการวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยได้ใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย KWDL คละความสามารถ

ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยให้นักเรียนที่เรียนเก่ง นักเรียนที่เรียนปานกลาง 

และนักเรียนที่เรียนอ่อน นำแผนผัง KWDL และบัตรกิจกรรม KWDL มาช่วยในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนในการเรียน และการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในระดับช้ันประถมศึกษา 

เพ่ือพัฒนาสติปัญญา ทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และการทำงาน

ร่วมกัน เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ และได้ปรับรูปแบบการจัดการ

เรียนการสอนให้เหมาะสมกับกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอน

การจัดการเรียนรู้ ดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

1.1 ทบทวนความรู้เดิมในการยกสถานการณ์ปัญหาในเร่ืองที่เรียนแล้วสนทนา

ซักถามเร่ืองเรียนให้ร่วมกันตอบคำถาม 

1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรยีนทราบและบทบาทของการทำงานกลุ่ม 

2. ขั้นสอน 

2.1 ครูนำโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนทั้งช้ัน และให้นักเรียนร่วมการ

อ่านโจทย์ และแก้ปัญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี ้

K = ครูและนักเรยีนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ หรือสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ 
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W = ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ และวางแผนแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์รวมทั้งเลอืกทางเลอืกที่เหมาะสมที่สุด พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

D = ครูและนักเรยีนร่วมกันดำเนินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแผนที่วางไว้ 

L = ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปการแก้ปัญหา และอธิบายตามแผนที่ไดว้างไว้ 

2.2 ให้นักเรียนร่วมกันทำแบบฝึกหัดที่ เกี่ยวข้องกับบทเรียนโดยตรง และใน

สถานการณ์อื่น ๆ ที่แตกต่างจากตัวอย่างเพ่ือฝึกทักษะการนำไปใช้  

3. ขั้นสรุป 

3.1 ตัวแทนออกมานำเสนอรูปแบบ และแนวทางในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

3.2 ครูกับนักเรยีนร่วมกันสรุปเป็นความรู้ที่ไดจ้ากการเรียน 

ผู้วิจัยได้สรุปแนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เพ่ือใช้ในงานวิจัยคร้ังน้ี 

โดยครูกำหนดโจทย์ปัญหาวิทยาศาสตร์หรือสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาสาระของเร่ืองที่

เรียนจากน้ันให้ผู้เรียนร่วมกันหาคำตอบและวิธกีารหาคำตอบตามเทคนิค KWDL ดังนี ้

K: ผู้เรียนร่วมกันบอกความรู้เดิมของตนเองที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรือโจทย์ที่

กำหนดโดยผู้เรียนต้องแยกแยะองค์ประกอบที่สำคัญของข้อมูล และรวบรวมสิ่งที่โจทย์กำหนด

มาให้ 

W: ผู้เรยีนร่วมกันบอกส่ิงที่ต้องการเรียนรู้ หรือสิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมเติม หรือโจทย์

ต้องการทราบอะไร โดยผู้ เรียนต้องวิเคราะห์หาความสำคัญของสิ่งที่ ต้องการทราบหรือ

ความสัมพันธ์ของข้อมูลที่ไดม้าจากโจทย์ 

D: ผู้เรียนร่วมกัน บอกวิธีการหาคำตอบตามสิ่งที่ตนเองต้องการเรียนรู้ โดยผู้เรียน

ร่วมกันดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้อย่างเป็นข้ันตอนตามหลกัการทางวิทยาศาสตร์ 

L: ผู้เรียนร่วมกัน สรุปสาระความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ได้้เรียนรู้หรือคำตอบที่ได้จาก

วิธีการหาคำตอบ 

ความสำคัญและประโยชน์ของการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

เทคนิคหน่ึง ซึ่งมนัีกการศึกษาไดก้ล่าวถึงความสำคัญและประโยชน์ไว้ ดังนี้ 

(เพ็ญนิตย์ เมตตา, 2553) ได้สรุปไว้ว่าเทคนิค KWDL มีความสำคัญและประโยชน์ 

นอกจากช่วยให้ผู้เรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไดแ้ล้วยังช่วยส่งเสริม

ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ความสามารถใน

การคิดเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ และถ้าจัดให้ผู้เรียนฝึกการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มก็จะช่วย

พัฒนาทักษะการอยู่ร่วมกันทางสังคม 
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(วัชรา เล่าเรียนดี, 2547) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค KWDL เป็นการ

เรียนรู้แบบการสอนที่ช่วยส่งเสริมการอ่านเชิงวิเคราะห์ให้กับผู้เรยีน  

(เจนจิรา เครือทิวา, 2561) ได้อธิบายว่าเทคนิค KWDL ช่วยพัฒนาความสามารถใน

การสื่อสารทางคณิตศาสตร์โดยเทคนิค KWDL ทำให้นักเรยีนคิดและวางแผนอย่างเป็นระบบทำ

ให้แสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์และถ่ายทอดออกมาได้ชัดเจนย่ิงขึ้น นักเรียนได้ฝึกการ

ตระหนักในกระบวนการทำความเข้าใจตนเอง การวางแผน การต้ังจุดมุ่งหมาย ตรวจสอบ

ความเข้าใจในตนเอง การจัดระบบข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพจึงมีประโยชน์ในการคิด

วิเคราะห์เขียนสรุปความ 

(อดิเรก เฉลียวฉลาด, 2550) ได้กล่าวถึงการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL เป็นเทคนิค

การสอนที่เน้นให้ผู้เรยีนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลายตามขั้นตอนที่

กำหนด และสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด พร้อมให้เหตุผลประกอบได้อย่างชัดเจน 

รวมทั้งผู้เรียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพรู้จักหน้าที่ความรับผิดชอบ

เพ่ือให้กลุ่มของตนเองประสบความสำเร็จ 

(ฐิติรัตน์ ฤทธิ์สมบูรณ์ , 2549) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของเทคนิค KWDL ว่าทำให้

นักเรียนรู้จักคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ เป็นขั้นตอน ทำให้เข้าใจปัญหาได้อย่างชัดเจนจึง

สามารถวางแผนแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และนักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องชัดเจน ทำให้การเรียนวิชาคณิตศาสตร์น่าสนใจและไม่น่าเบื่อและ

ประเด็นที่นักเรียนเห็นด้วยมากเป็นลำดับสุดท้าย คือ นักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของ

คณิตศาสตร์จากการทำกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเทคนิค KWDL 

จากประโยชน์ของการสอนแบบ KWDL ที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่ามีผู้กล่าวถึง

ประโยชน์ของเทคนิค KWDL ที่มีความสอดคล้องกันโดยสามารถสรุปได้ว่า เทคนิคการสอน

รูปแบบหน่ึงที่ครูสามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือแก้ปัญหาการเรียนรู้เร่ือง

โจทย์ปัญหาที่ต้องอาศัยความสามารถในการอ่าน คิด วิเคราะห์ของนักเรียนเป็นหลัก เทคนิค 

KWDL น้ีจะฝึกให้นักเรียนคิด วิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนละเอียดถี่ถ้วน และทำให้

นักเรียนเข้าใจกับโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน นอกจากน้ียังฝึกให้นักเรียนหาวิธีการแก้ปัญหาได้

อย่างหลากหลาย อันจะส่งผลให้นักเรยีนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

ในชีวิตประจำวันของตนเองได้อย่างมีประสทิธิภาพ และเกิดประสิทธิผล 

จุดเด่นของการจัดการเรยีนรู้แบบเทคนิค KWDL 

เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เทคนิคหน่ึง ซึ่งมีนักการ

ศึกษาไดก้ล่าวถึงจุดเด่นของการจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค KWDL โดยสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
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(เจนจิรา เครือทิวา, 2561) กล่าวว่า เทคนิค KWDL ช่วยพัฒนาความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ให้นักเรียนคิดอย่างรอบคอบและวางแผนอย่างเป็นระบบมากขึ้น เกิดแนวคิดใหม่

สามารถถ่ายทอดออกมาได้ชัดเจนย่ิงขึ้น นักเรียนได้ฝึกการวางแผน การทำความเข้าใจและ

สามารถตรวจสอบได้ การต้ังจุดหมาย มีการจัดระบบข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงมี

ประโยชน์ในการคิดวิเคราะห์เขียนสรุปความ 

(วัชรา เล่าเรียนดี, 2547) กล่าวว่า ขั้นตอนของเทคนิค KWDL เป็นการถามคำถาม 

เพ่ือให้คิดหาข้อมูลทางคำตอบตามต้องการ ในแต่ละขั้นจะช่วยส่งเสริมการอ่านมากขึ้น

โดยเฉพาะการอ่านวิเคราะห์ การนำกระบวนการหรือเทคนิค KWDL ไปใช้ในการสอนวิชา

คณิตศาสตร์จึงเป็นวิธีที่เหมาะสมอีกวิธีหนึ่ง โดยเฉพาะปัญหาของนักเรียนในเร่ืองโจทย์ปัญหา 

อาจเกิดจากการอ่านโจทย์ไม่เข้าใจ การวิเคราะห์โจทย์ไม่เป็น หรือการคิดคำนวณไม่เป็น ดังน้ัน 

ทุกขั้นตอน ครูจงึต้องคอยแนะนำ 

(ฐิติรัตน์ ฤทธิ์สมบูรณ์, 2549) ที่กล่าวว่า การใช้เทคนิค KWDL ทำให้นักเรียนได้ฝึก

การคิดที่เป็นลำดับขั้นตอนทั้งน้ี เน่ืองมาจากการนำเทคโนโลยี KWDL มาใช้ปฏิบัติในขณะ

ดำเนินการสอนและการปฏิบัติงานกลุ่มของนักเรียน มีขั้นตอนในการแก้ปัญหาที่ชัดเจนทำให้

นักเรียนรู้จักคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ เป็นขั้นตอน ทำให้เข้าใจปัญหาได้อย่างชัดเจน จึง

สามารถวางแผนแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และนักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ

แก้ปัญหาได้อยา่งถูกต้องชัดเจน ทำให้การเรียนวิชาคณิตศาสตร์น่าสนใจและไม่น่าเบื่อ 

สรุปได้ว่า การสอนโดยใช้เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการสอนที่เน้นผู้เรียนได้ฝึกคิด

วิเคราะห์ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลายตามขั้นตอนที่กำหนด และสามารถหา

วิธีแก้ปัญหาที่ดีทีสุดพร้อมให้เหตุผลประกอบได้อย่างชัดเจน รวมทั้งผู้เรียนสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนองค์ประกอบทางด้านสติปัญญา (Intellectual Factor) และ

องค์ประกอบทางด้านที่ไม่ใช่สติปัญญา (Non-intellectual Factor) การที่บุคคลจะประสบ

ผลสำเร็จทางการศึกษามากน้อยเพียงใดน้ัน ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบทั้งสองนี้ องค์ประกอบ

ทางด้านสติปัญญาเป็นปัจจัยสำคัญส่วนหน่ึงที่มีผลต่อการเรียนรู้ หรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เป็นความสามารถในการคิดของบุคคล อันเป็นผลมาจากการสะสมของประสบการณ์ต่าง ๆ 

รวมถึงความสามารถที่ติดตัวมาแต่กำเนิด ความสามารถเหล่านี้วัดได้หลายทางเป็นต้นว่าวัด
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สมรรถภาพทางสมอง วัดความถนัดทางการเรียน ความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถใน

การแก้ปัญหา ส่วนองค์ประกอบดา้นที่ไม่ใช่สติปัญญา ก็มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไม่น้อยซึ่ง ได้แก่ ทัศนคติที่มีต่อวิชาที่เรียน รูปแบบการสอน สภาพแวดล้อมของสถานศึกษา 

คุณภาพการสอนของผู้สอน ลักษณะการคบเพ่ือน การศึกษาของบิดามารดา เป็นต้น (รุ่งนภา 

เช่ียวชาญ, 2559) 

ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ซึ่งเกิดจาก

นักเรียนได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางใน

การวัดและประเมินผล การสร้างเคร่ืองมือวัดให้มีคุณภาพน้ัน ได้มีนักวิชาการได้ให้ความหมาย

ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไว้ดังนี้ 

(พัฒนพงษ์ สีกา, 2551) ได้ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากการกระทำของบุคคล ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

เน่ืองจากการได้รับประสบการณ์โดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือจากการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนและสามารถประเมิน หรือวัดประมาณค่าได้จากการทดสอบ หรือการสังเกตพฤติกรรมที่

เปลี่ยนแปลง 

(ขนิษฐา บุญภักดี, 2552) ไดใ้ห้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน

อาจไดม้าจากกระบวนการที่ไม่ตองอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต และจากการใช้แบบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนทั่วไป 

(พิมพ์ประภา อรัญมิตร, 2552) ได้ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความสำเร็จ

ที่ได้จากการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ ซึ่งสามารถวัดเป็นคะแนนได้จากแบบทดสอบทาง

ภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัตหิรือทั้งสองอย่าง 

(วุฒิชัย ดานะ, 2553) ได้ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง ระดับความรู้ความสามารถและทักษะที่ได้รับและพัฒนามาจากการ

เรียนการสอนวิชาต่าง ๆ โดยอาศัยเคร่ืองมือในการวัดผลหลังจากการเรียนหรือจากการ
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ฝึกอบรมจากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทำให้ผู้วิจัยได้สรุปความหมาย

ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่าหมายถึง ระดับความสามารถของผู้เรียนในดา้นความรู้ ทักษะ

และกระบวนการทางด้านความคิด ซึ่งทำให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพจากการเรียนรู้หรือการหา

ความรูด้ว้ยตนเอง โดยอาศัยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเป็นเคร่ืองมือในการวัดผล 

จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ว่า ระดับ

ความรู้ความสามารถและทักษะที่ผู้ เรียนได้ รับอันเกิดจากการเรียนรู้ และพัฒนาเป็น

คุณลักษณะของบุคคล เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและสะสมประสบการณ์การเรียนรู้ที่

เกิดขึ้นจากการฝึก การอบรม การสังเกต หรือจากการสอน ซึ่งอาจพิจารณาได้จากคะแนน 

การวัดผลสัมฤทธิ์ จึงเป็นการตรวจสอบความสามารถ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือความ

ชำนาญเชิงทักษะ 

ประเภทผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

การแบ่งประเภทของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้มีนักวิชาการหลายท่านแบ่งประเภท

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ดังน้ี 

(ไกรฤกษ์ พลพา, 2551) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง  

ผลการเรียนที่แสดงถึงความสามารถ หรือความสำเร็จรวมถึงประสทิธิภาพที่ได้จากการเรียนรู้ 

ซึ่งได้รับจากการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ในด้านต่าง ๆ เช่น ความรู้ ทักษะในการ

แก้ปัญหา ความสามารถในการนำไปใช้ และการวิเคราะห์ เป็นต้น ในการเรียนคณิตศาสตร์ของ

นักเรียน ซึ่งประเมินได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่

สร้างขึ้น 

(Wilson, 1971) ได้แบ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ที่พึงประสงค์ในวิชาคณิตศาสตร์ ระดับ

มัธยมศึกษา ออกเป็น 2 ดา้น 

1. พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัยหรือความรู้ความคิด (Cognitive domain) 

2. พฤติกรรมดา้นจติพิสัยหรือดา้นความรู้สึก (Affective domain) 

สำหรับพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัยหรือความรู ้ความคิด (Cognitive domain) แบ่งเป็น 4 

ระดับ คือ 
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1. ความรู้ ความจำด้านการคิดคำนวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ ถือว่า

เป็นพฤติกรรมที่อยู่ในระดับต่ำที่สุด แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ขั้น ดังนี้ 

1.1 ความรู้ ความจำเกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of specific facts) คำถามที่

วัดความสามารถในระดับน้ีจะเกี่ยวกับข้อเท็จจริงตลอดจนความรู้พื้นฐานซึ่งนักเรียนได้สั่งสม

มาเป็นระยะเวลานานแล้วดว้ย 

1.2 ความรู้ ความจำเกี่ยวกับศัพท์และนิยาม (Knowledge of terminology) เป็น

ความสามารถในการระลกึหรือจำศัพท์และนิยามต่าง ๆ ได้โดยคำถามอาจจะถามโดยตรงหรือ

โดยอ้อมก็ได้ แต่ไม่ต้องอาศัยการคิดคำนวณ 

1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดค ำนวณ  (Ability to carry out 

algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ขอเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการที่ได้เรียนมาแล้ว

มาคิดคำนวณตามลำดับขั้นตอนที่เคยเรียนรู้มาแล้วข้อสอบวัดความสามารถด้านนี้ต้องเป็น

โจทย์ง่ายคล้ายคลึงกับตัวอย่างนักเรียนไม่ต้องพบกับความยุ่งยากในการตัดสินใจเลือกใช้

กระบวนการ 

2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมที่ใกล้เคียงกับพฤติกรรมระดับ

ความรูค้วามจำเกี่ยวกับการคิดคำนวณ แต่ซับซ้อนกว่า แบ่งได้เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

2.1 ความเข้าใจเกี่ยวกับมโนมติ (Knowledge of concepts) เป็นความสามารถที่

ซับซ้อนกว่าความรู้ ความจำเกี่ยวกับข้อเท็จจริง เพราะมโนมติเป็นนามธรรมซึ่งประมวลจาก

ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอย่างของมโนมติน้ัน โดยใช้

คำพูดของตนหรือเลอืกความหมายที่กำหนดให้ซึ่งเขียนในรูปใหม่หรือยกตัวอย่างใหม่ที่แตกต่าง

ไปจากที่เคยเรียน 

2.2 ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการกฎทางคณิตศาสตร์ และการสรุปอ้างอิงเป็น

กรณีทั่วไป (Knowledge of principles, rules, and generalization) เป็นความสามารถในการเอา

หลักการกฎ และความเข้าใจเกี่ยวกับมโนมติไปสัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการ

แก้ปัญหาได้ถา้คำถามน้ันเป็นคำถามเกี่ยวกับหลักการและกฎที่นักเรียนเพ่ิงเคยพบเป็นครัง้แรก

อาจจัดเป็นพฤติกรรมในระดับการวิเคราะห์ก็ได้ 
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2.3 ความเข้าใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of mathematical 

structure) คำถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้เป็นคำถามที่วัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจำนวน

และโครงสร้างทางพีชคณิต 

2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปัญหาจากแบบหน่ึงไปเป็นอีกแบบหน่ึง 

(Ability to transform problem elements from one mode to another) เป็นความสามารถในการ

แปลข้อความที่กำหนดให้เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพูดให้เป็นสมการ 

ซึ่งมีความหมายคงเดิม โดยไม่รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหา (Algorithms) หลังจากแปลแล้ว

อาจกล่าวได้ว่าเป็นพฤติกรรมที่ง่ายที่สุดของพฤติกรรมระดับความเข้าใจ 

2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to follow a line of 

reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจความสามารถทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกต่าง

ไปจากความสามารถในการอ่านทั่ว ๆ ไป 

2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability to 

read and interpret a problem) ข้อสอบที่วัดความสามารถในขั้นอื่น ๆ โดยให้นักเรียนอ่านและ

ตีความโจทย์ปัญหาซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของข้อความ ตัวเลข ข้อมูลทางสถติิ หรือกราฟ 

3. การนำไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหาที่นักเรียน

คุ้นเคย เพราะคล้ายกับปัญหาที่นักเรียนประสบอยู่ในระหว่างเรียน คือ แบบฝึกหัดที่นักเรียน

ต้องเลือกกระบวนการแก้ปัญหาและดำเนินการแก้ปัญหาได้โดยไม่ยาก พฤติกรรมในระดับน้ี

แบ่งออกเป็น 4 ขั้น คือ 

3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาที่คล้ายกับปัญหาที่ประสบอยูในระหว่างเรียน

(Ability to solve routine problems) นักเรียนต้องอาศัยความสามารถในระดับความเข้าใจและ

เลอืกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้คำตอบออกมา 

3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to make comparisons) เป็นความสามารถ

ในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพ่ือสรุปการตัดสินใจซึ่งการแก้ปัญหาขั้นนี้อาจ

ต้องใช้วิธกีารคิดคำนวณและจำเป็นต้องอาศัยความรูท้ี่เกี่ยวข้อง รวมทั้งใช้ความสามารถในการ

คิดอย่างมเีหตุผล 
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3.3 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Ability to analyze data) เป็นความสามารถใน

การตัดสินอย่างต่อเน่ืองในการหาคำตอบจากข้อมูลที่กำหนดให้ ซึ่งอาจต้องอาศัยการแยกข้อมูลที่

เกี่ยวข้องออกจากข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องมาพิจารณาว่าอะไรคือข้อมูลที่ต้องการเพ่ิมเติม มีปัญหา

อื่นใดบ้าง ที่อาจเป็นตัวอย่างในการหาคำตอบของปัญหาที่กำลังประสบอยู่ หรือต้องแยกโจทย์

ปัญหาออกพิจารณาเป็นส่วน มีการตัดสินใจหลายคร้ังอย่างต่อเน่ืองต้ังแต่ตนจนได้คาตอบหรือ

ผลลัพธ์ที่ต้องการ 

3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้างที่เหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability to recognize patterns, isomorphisms, and symmetries) เป็นความสามารถที่

ต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเน่ือง ต้ังแต่การระลึกถึงข้อมูลที่กำหนดให้ การเปลี่ยนรูปปัญหา

การจัดกระทำกับข้อมูลและการระลึกถึงความสัมพันธ์ นักเรียนต้องสำรวจหาสิ่งที่คุ้นเคยกัน

จากข้อมูลหรือสิ่งที่กำหนดจากโจทย์ปัญหาให้พบ 

4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาที่นักเรียนไม่เคยเห็น

หรือไม่เคยทำแบบฝึกหัดมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลกิแพลงแต่ก็อยู่ในขอบเขตเนือ้หาวิธทีี่

เรียนการแก้โจทย์ปัญหาดังกล่าว ต้องอาศัยความรู้ที่เรียนมารวมกับความคิดสร้างสรรค์

ผสมผสานกัน เพ่ือแก้ปัญหาพฤติกรรมในระดับนี้ถือว่าเป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องใช้สมรรถภาพสมองระดับสูง แบ่งเป็น 5 ขั้น ดังนี้ 

4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ที่ไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to solve nonroutine 

problems) คำถามในขั้นน้ีเป็นคำถามที่ซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหัดหรือตัวอย่าง ไม่เคยเห็นมา

ก่อนนักเรียนต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ผสมผสานกับความเข้าใจ มโนมติ นิยามตลอดจน

ทฤษฎีต่าง ๆ ที่เรียนมาแลว้เป็นอย่างดี 

4.2 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ (Ability to discover relationships)

เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่าง ๆ ที่โจทย์กำหนดใหม่แล้วสร้างความสัมพันธ์ขึ้นใหม่ เพ่ือ

ใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจำความสัมพันธ์เดมิที่เคยพบมาแล้วมาใช้กับขอ้มูลชุดใหม่เท่าน้ัน 

4.3 ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Ability to construct proofs) เป็นความสามารถ

ที่ควบคู่กับความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ อาจเป็นพฤติกรรมที่มีความซับซ้อนน้อยกว่า
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พฤติกรรมในการสร้างข้อพิสูจน์ พฤติกรรมในขั้นนี้ต้องการให้นักเรียนสามารถตรวจสอบข้อ

พิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่มตีอนใดผิดบ้าง 

4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to criticize proofs) ความสามารถใน

ขั้นน้ีเป็นการใช้เหตุผลที่ควบคู่กับความสามารถในการเขียนพิสูจน์ แต่ความสามารถในการ

พิจารณาเป็นพฤติกรรมที่ยุ่งยากซับซ้อนกว่า ความสามารถในขั้นนีต้้องการให้นักเรยีนมองเห็น

และเข้าใจการพิสูจน์น้ันว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาดไปจากมโนมติ หลักการกฎ นิยาม 

หรือวิธกีารทางคณิตศาสตร์ 

4.5 ความสามารถในการสร้างสูตรและทดสอบความถูกต้องของสูตร (Ability to 

formulate and validate generalizations) นักเรียนต้องสามารถสร้างสูตรขึน้ใหม่โดยให้สัมพันธ์

กับเร่ืองเดิมและต้องสมเหตุสมผลด้วย น้ันคือ การถามให้หาและพิสูจน์ประโยคทาง

คณิตศาสตร์ หรืออาจถามให้นักเรียนสร้างกระบวนการคิดคำนวณใหม่ พร้อมทั้งแสดงการใช้

กระบวนการน้ันจากการที่ได้ศึกษาสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการคิดคำนวณและการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ด้านต่าง ๆ 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ความจำด้านการคิดคำนวณ ความเข้าใจ การ

นำไปใช้ การวิเคราะห์จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้ที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่จะต้องมีการคิด วิเคราะห์อย่างมี

เหตุผล และสามารถแก้โจทย์ปัญหาที่ความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนได้แนวทางและหลักการในการ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแก่ผู้เรียน 

(ผดุงชัย ภู่พัฒน์, 2551) ได้กล่าวถึงการพัฒนาเคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ว่าการวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นกระบวนการที่ช่วยให้ได้ข้อมูลสารสนเทศที่

แสดงถึงพัฒนาการและความก้าวหน้าในการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ข้อมูลสารสนเทศเหล่าน้ีส่งเสริม

ให้ผู้สอนและผู้เรียนทราบจุดเด่นและจุดดอ้ยดา้นการสอนและการเรียนรู้ และเกิดแรงจูงใจที่จะ

พัฒนาตน 

การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนยึดหลักการสำคัญ ดังนี ้

1. การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องกระทำอย่างต่อเน่ืองและควบคู่ไปกับ

กระบวนการเรียนการสอน 
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2. การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้ เรียนต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์และ

เป้าหมายของหลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3. การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนควรประเมินให้ครอบคลุมทุกดา้นไม่ว่าจะ

เป็นความรู้ ความเข้าใจ เนือ้หาคุณลักษณะที่พึงประสงค์และทักษะกระบวนการต่างของผู้เรยีน 

4. การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องน าไปสู่ข้อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับ

นักเรยีนรอบดา้น 

5. การวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องเป็นกระบวนการที่ช่วยส่งเสริมให้

ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการปรับปรุงความสามารถของตนการใช้ผลการวัดและประเมิน

การเรียนรู้ของผู้เรียนทำให้ผู้สอนไดส้ารสนเทศสำหรับนำไปใช้พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนและ

ตัดสินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนการวัดและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนสามารถการวัดและ

ประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนทั้งก่อนระหว่างและหลังการจัดการเรียนการสอนจึงสามารถนำ

สารสนเทศไปใช้ประโยชน์ได้ดังน้ี 

5.1 การประเมินก่อนเร่ิมต้นการเรียนการสอนเพ่ือจัดวางตำแหน่งผู้เรียนหรือ

ประเมินความรู้/ทักษะพ้ืนฐานของผู้เรียนก่อนเร่ิมกิจกรรมอันจะได้สารสนเทศที่เป็นประโยชน์

ต่อการตัดสินใจในการวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรี ยนและ

เตรียมการสำหรับการปูพ้ืนฐานความรู้และทักษะที่จำเป็นต้องมีมาก่อน 

5.2 การประเมินระหว่างการเรียนการสอนเพ่ือตรวจสอบความรู้ความสามารถ

ทักษะของผู้เรียนขณะที่การเรียนการสอนยังคงดำเนินอยู่ จนจะได้สารสนเทศย้อนกลับที่เป็น

ประโยชน์ต่อการติดตามดูความก้าวหน้าหรือพัฒนาการในการเรียนรู้ตลอดจนจุดบกพร่องใน

การเรียนรู้ของผู้เรียนสำหรับปรับปรุงแก้ไขและซ่อมเสริม 

5.3 การประเมินหลังสิ้นสุดการเรียนการสอนเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ของผู้เรยีนอัน

จะได้สารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการตัดสินพัฒนาการและระดับสัมฤทธิ์ผลของผู้เรยีนวิธีการ

วัดและประเมินการเรียนรู้มีหลากหลาย ผู้สอนควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับธรรมชาติของการ

เรียนรู้วิธีการวัดและประเมินการเรียนรู้ที่นิยมใช้ เช่น การทดสอบ การสัมภาษณ์ การสอบถาม 

การสังเกตการตรวจผลงาน การใช้แฟ้มสะสมงาน เป็นต้น แต่ละวิธีสามารถใช้เคร่ืองมือวัดได้ 

แตกต่างกันตามความเหมาะสมตัวอย่าง 
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สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ผลที่แสดงถึงความรู้ 

ความเข้าใจหลักการทางคณิตศาสตร์ การมีทักษะในการคํานวณ และมีความสามารถในการ

แก้โจทย์ปัญหาดา้นต่าง ๆ ของนักเรียน เช่น ความรูค้วามจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ และการ

วิเคราะห์ ซึ่งวัดไดจ้ากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนถอืว่าเป็นเคร่ืองมือสำคัญสำหรับครูที่จะใช้ใน

การตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนของผู้เรียนอันเน่ืองจากการจัดการเรียนรู้ของครูว่า

ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถหรือสัมฤทธิ์ ผลในแต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตาม

จุดประสงค์การเรียนรู้หรือตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้และเป็นประโยชน์ต่อการ

ปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครูให้มคีุณภาพและประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 

(สมบัติ ท้ายเรือคํา, 2553) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

แบบทดสอบที่ใช้วัดระดับความสามารถของผู้เรียนว่ามีความรู้ ความสามารถและทักษะใน

เนือ้หาวิชาที่เรยีนไปแลว้มากน้อยเพียงใด 

(สมนึก ภัททิยธนี, 2556) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 

เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรยีนรู้ผ่านมาแลว้ว่ามี

อยู่เท่าใด 

(เยาวด ีรางชัยกุล วิบูลย์ศรี, 2552) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

มีจุดมุ่งหมายที่สำคัญ คือ ใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง ๆ ของแต่ละ

สาขาวิชาลักษณะของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีทั้งที่เป็นข้อสอบแบบอัตนัยและ

ปรนัย 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 

หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจาก

การเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนน้ัน โดยทั่วไปจะวัด

ผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ 

สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้น

เพ่ือวัดความสามารถของผู้เรียนในความรู้ด้านเนื้อหาและทักษะกระบวนการ โดยแบบทดสอบ

มีทั้งเป็นข้อสอบแบบอัตนัยและปรนัย 
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ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

การกำหนดข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้หลายประการ 

ตามที่นักวิชาการหลายท่านไดก้ำหนดขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไว้ดังน้ี 

(อรนุช  ศรีสะอาด และคณะ, 2550) ได้เสนอถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ดังน้ี 

1. กำหนดจุดมุ่งหมายของการสอบให้ชัดเจนว่าจะสอบใคร อยู่ระดับช้ันใด เพ่ืออะไร 

2. วิเคราะห์หลักสูตรและทำตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

3. กำหนดชนิดของแบบทดสอบและศึกษาวิธีเขียน 

4. เขียนข้อสอบตามชนิดของแบบทดสอบ โดยให้สอดคลอ้งกับจุดมุ่งหมายและตาราง

วิเคราะห์และหลักสูตร 

5. ตรวจทานข้อสอบโดยพิจารณาถึงความถูกต้องตามหลักวิชา มุ่งวัดเนื้อหาและ

พฤติกรรมตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ ภาษาที่ใช้ชัดเจนถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ ซึ่ง

อาจตรวจทานข้อสอบโดยผู้ออกข้อสอบเอง กรณีนี้ผู้ออกข้อสอบควรจะได้พักสมองระยะหน่ึง 

เพ่ือไม่ให้หมกมุ่นหรือให้จิตใจและสมองสมองปลอดโปร่งและการตรวจทานข้อสอบอีกกรณี

หน่ึง คือ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแก้ไข 

1. ทดลองใช้และวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือพัฒนาข้อสอบให้มคีุณภาพ 

2. พิมพ์แบบทดสอบ ควรเรียงข้อสอบจากง่ายไปหายากหรือเรียงตามเนือ้หาก็ได้ 

(ศศิธร แม้นสงวน, 2556) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน มีดังน้ี 

1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

2. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมเป็นผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนกำหนด

และคาดหวังจะให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน โดยผู้สอนจะกาหนดไว้ล่วงหน้าสำหรับเป็นแนวทางในการ

จัดการเรียนรู้และการสร้างขอ้สอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

3. กำหนดชนิดข้อสอบ 

4. เขียนข้อสอบ 

5. ตรวจทาน 

6. จัดพิมพ์แบบทดสอบ 

7. ทดลองสอบเพ่ือนาผลมาวิเคราะห์ข้อสอบ 

8. แก้ไขปรับปรุงแลว้ได้แบบทดสอบฉบับจรงิ 



 

 

  54 

สรุปไดว้่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะแบ่งเป็น 6 ขั้นตอน คือ 

1. การวางแผนสร้างขอ้สอบ 

2. การเขียนข้อสอบ 

3. การตรวจทานข้อสอบ 

4. การจัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 

5. การทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ 

6. การจัดพิมพ์แบบทดสอบจรงิ 

การวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี นักวิชาการได้กล่าวถึงการวัดและ

ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไว้ดังนี้  

(ชวลิต ด้วงเหมือน, 2561) สรุปการวัดผลไว้ว่าการวัดผล (Measurement) เป็นกระบวนการ

ในการกำหนดตัวเลขหรือปริมาณให้กับสิ่งใดสิ่งหน่ึงอย่างมีกฎเกณฑ์โดยใช้เคร่ืองมือ เช่น การใช้

แบบทดสอบของครูเพื่อวัดความสามารถทางสมองของเด็ก ใช้ตลับเมตรวัดความยาวของต้นไม้

เป็นต้น การวัดผลต้องอาศัยองค์ประกอบที่สำคัญ 3 ส่วน คือ  

1. จุดมุ่งหมายของการวัดว่าต้องการวัดอะไรในสถานการณ์เช่นไรและวัดไปทำไม 

2. เครื่องมือที่ใช้วัดเช่นแบบทดสอบ แบบสอบถาม การสังเกต สัมภาษณ์ 

3. การแปลผลและการนำผลไปใช้เช่นคะแนนสอบ การแปลผลและการนำผลไปใช้

เช่น คะแนนสอบ การแปลผลและการนำผลไปใช้ เช่น คะแนนสอบ ความสูง ความยาว 

การประเมินผล (Evaluation) เป็นกระบวนการตัดสินใจหรือตีค่าที่ได้จากการวัดผล 

โดยอาศัยเกณฑ์ เช่น ความสูงของคนได้ 190 เซนติเมตร ประเมินผลว่าเป็นคนสูงโดยใช้เกณฑ์

ที่เป็นบรรทัดฐานคนไทย การประเมินผลมอีงค์ประกอบที่สำคัญ 4 ส่วน คือ 

1. ประเมินในสิ่งที่ผู้เรยีนเรียนรู้และสามารถทำได้ 

2. เน้นวัตถุประสงค์ความหมายโดยตรงมากกว่าโดยอ้อม 

3. ลักษณะหรือกิจกรรมมีลักษณะความเป็นจริงเป็นส่วนหน่ึงของชวีิต 

4. ใช้งานส่งเสริมความกว้างขวางมากกว่าคำตอบคำตอบเดยีว 

(ชนิษฎา อินนวล, 2554) ได้กล่าวถึง การวัดผล คือ กระบวนการหรือเทคนิค วิธีการ

อย่างใดอย่างหน่ึง เพ่ือตรวจสอบคุณลักษณะของบุคคล เพ่ือให้ได้ข้อมูลจากนามธรรมให้

ออกมาเป็นรูปธรรม ความหมายของการประเมินพัฒนาการ  

การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ ความรู้ที่ผู้เรียนเพ่ิงได้รับจากการเรียนรู้มีทั้ง

ความรู้เชิงเนื้อหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้เชิงบริบท เคร่ืองมือวัดและประเมินผลที่
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นิยมใช้โดยทั่วไปและยังจำเป็นอยู่ คือ แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้างขึ้นเอง ซึ่งมีทั้งแบบทดสอบที่

เลอืกตอบ แบบอัตนัย แบบเติมคำ แบบถูกผิดและแบบอธิบายผลแบบสัน้ ๆ ผู้สอนต้องเลอืกให้

สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน 

การวัดและการประเมินผลการเรียนด้านทักษะ เน่ืองจากหลักสูตรเน้นให้ผู้ เรียนได้

เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง วิธีการวัดและประเมิน จึงควรวัดความสามารถในการทำงานและ

การแสดงออกของผู้เรียนภายใต้สถานการณ์และเงื่อนไขที่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง

มากที่สุดโดยวัดทั้งวิธีการ (Process) และผลงาน (Product) ที่ผู้เรียนกระทำและแสดงออก

วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผูส้อนสามารถเลอืกใช้ไดห้ลายอย่าง ดังนี้ 

1. การสังเกตพฤติกรรม (ทั้งแบบที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ) นิยมใช้ในลักษณะ

มาตราส่วนประมาณค่า 

2. การทดสอบภาคปฏิบัต ิเมื่อตอ้งการวัดทักษะการปฏิบัติให้ผู้เรียนแสดงทักษะนัน้ ๆ 

หรือขั้นตอนการปฏิบัติงาน โดยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงและวัดว่าผู้เรียนสามารถทำได้ถูกต้อง

ดว้ยความคล่องแคล่วและถูกต้องตามขัน้ตอนที่กำหนดไว้ 

3. การสร้างสถานการณ์จำลอง ใช้เมื่อผู้สอนไม่สามารถนำผู้เรียนไปสอบภาคปฏิบัติ

ในสถานการณ์จริงได้ จึงต้องกำหนดสถานการณ์ขึ้นมาให้คล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริง

มากที่สุด 

4. แฟ้มสะสมงาน เหมาะสำหรับการประเมินในภาพรวม เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียน

สามารถนำทักษะต่าง ๆ ไปบูรณาการใช้ไดอ้ย่างผสมกลมกลืนสอดคลอ้งกับความเป็นจริง 

5. การบันทึกพฤติกรรม การประเมินด้วยวิธีนี้ ใช้เมื่อต้องการให้ผู้เรียนบรรยาย

พฤติกรรมของตนเองและเพ่ือนที่ไดเ้ข้าร่วมกิจกรรมในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงหรือการบันทึกเมื่อ

ออกภาคสนาม (Field Trip) โดยให้ผู้เรียนจดบันทึกรายงานความสามารถ ความคิดเห็น ความ

ประทับใจของตนเองและของเพ่ือนหรือกลุ่ม การให้ผู้เรียนบันทึกพฤติกรรมช่วยฝึกทักษะการ

เขียนให้แก่ผู้เรียนได้อีกทางหน่ึงด้วย 

การวัดและประเมินผลการเรียนด้านคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมของผู้เรียนต้อง

กระทำอย่างต่อเน่ืองตลอดภาคเรียน ดังน้ัน เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สอดคล้องกับสภาพจริงของ

ผู้เรียนจึงควรใช้การวัดและประเมินที่หลากหลาย เน้นผู้เรียนได้ตรวจสอบและประเมินตนเอง

หรือให้เพื่อนร่วมชัน้เรียน ผู้สอนสามารถเลอืกใช้ไดห้ลายอย่าง ดังนี ้

1. การสังเกตพฤติกรรม โดยกำหนดพฤติกรรมที่ต้องการให้ผู้เรียนแสดงออกไว้

ล่วงหน้า 

2. การทดสอบ เช่น การวัดบุคลกิภาพและการปรับตัวของผู้เรยีน 
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3. การสัมภาษณ์ ควรเน้นการพูดอย่างไม่เป็นทางการ เน้นสัมพันธภาพที่ดีของ

ผู้เกี่ยวข้องทั้ง 3 ฝ่าย คือ ผู้เรยีน ผู้สอนและผู้ปกครอง 

4. การวัดเจตคติ เป็นการวัดเพ่ือลดความโน้มเอียงของพฤติกรรมของผู้เรียนที่มีต่อ

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง โดยใช้แบบวัดที่ผู้สอนอาจสร้างขึ้นเองหรือใช้

แบบวัดมาตรฐานที่ผู้สอนสร้างไว้แลว้ก็ตาม 

5. การสำรวจ เน้นการมองภาพรวมร่องรอยของเหตุการณ์หรือพัฒนาการที่จะแสดง

จุดเด่นหรือการเรียนรู้ที่ปรากฏให้เห็น นิยมใช้แบบสำรวจร่องรอย (Inventories) 

6. แฟ้มสะสมงาน ซึ่งเป็นแหล่งแสดงความหลากหลายทางสติปัญญาของผู้เรียนใน

ภาพรวมทั้งด้านความรู้ ทักษะและคุณธรรม ซึ่งครูผู้สอนสามารถวิเคราะห์ได้จากผลงานที่

ผู้เรยีนสร้างสรรค์ ความคิดเห็น ความประทับใจและการแสดงออกของผู้เรยีน 

สรุปได้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนซึ่งมีหลายรูปแบบ ซึ่งการนำรูปแบบการวัดและประเมินผลมาใช้กับผู้เรียนควรคำนึงถึง

ความเหมาะสมของผู้เรยีนและตรงกับสิ่งที่ต้องการวัดให้สอดคลอ้งกบสภาพจริงของผู้เรยีนเพ่ือ

สามารถนำไปพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรยีนต่อไป 

ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

การแบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีนักวิชาการหลายท่าน

ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไว้ดังนี้ 

(วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2559) กล่าวว่า การวัดความรู้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือต้องการทราบว่า 

เมื่อได้ รับการจัดการเรียนรู้แล้วผู้ เรียนมีความรู้บรรลุตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ

มาตรฐานการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด เพ่ือที่จะหาทางปรับปรุง แก้ไข พัฒนา และส่งเสริมให้

ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ รวมถึงการปรับกระบวนการการจัดการเรียนรู้และการ

ประเมิน เพ่ือตัดสินผลการเรียนรู้ เคร่ืองมือวัดผลการเรียนรู้ที่คุ้นเคย คือ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement Tests) ถ้าแบ่งตามกลุ่มผู้สร้างและวิธีการสร้าง

แบบทดสอบแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Tests) เป็นแบบทดสอบที่ ส ร้างโดย

ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรูใ้นเนือ้หาและมทีักษะการสร้างแบบทดสอบ มีการทดลองใช้และวิเคราะห์

หาคุณภาพของแบบทดสอบหลายดา้นหลายครัง้จนได้มาตรฐาน 

2. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง (Teacher made Tests) เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้าง

ขึน้เอง เพ่ือใช้ในการทดสอบนักเรียนในช้ันเรียนประเภทของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ อาจ

แบ่งในมิติอื่น ๆ เช่น แบ่งตามลักษณะของแบบทดสอบ แบ่งได้ 2 ประเภท คือ 



 

 

  57 

1. แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) ได้แก่ 

1.1 แบบถูก-ผิด (True-false) 

1.2 แบบจับคู่ (Matching) 

1.3 แบบเติมคำหรือข้อความให้สมบูรณ์ (Completion) 

1.4 แบบคำตอบสัน้ (Short answer) 

1.5 แบบเลอืกตอบ (Multiple choice) 

2. แบบทดสอบอัตนัย (Essay tests) ได้แก ่

2.1 แบบจำกัดคำตอบ (Restricted response items) 

2.2 แบบไม่จำกัดคำตอบ หรือตอบอย่างเสรี (Extended response items) 

(สมนึก ภัททิยธนี, 2556) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ประเภทที่ครูสร้างมีหลายแบบ แต่ที่นิยมใช้ม ี6 แบบ ดังนี้ 

1. แบบทดสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or essay test) เป็นข้อสอบที่มี

เฉพาะคำถามแล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นของ

แต่ละคน 

2. แบบทดสอบแบบกา ถูก-ผิด (True-false test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 

ตัวเลือก แต่ละตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่ และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด ใช่ –

ไม่ใช่ จริง-หรือไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 

3. แบบทดสอบแบบเติมคำ (Completion test) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยค

หรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์แล้วให้ผู้ตอบเติมคำ หรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้น

ไว้น้ันเพ่ือให้ไดใ้จความและถูกต้อง 

4. แบบทดสอบแบบตอบสัน้ ๆ (Short answer test) เป็นข้อสอบคลา้ยกับข้อสอบแบบ

เติมคำ แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคคำถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติม

คำเป็นประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบคำถามที่ต้องการ

สัน้ ๆ และกะทัดรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 

5. แบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ โดยมีคำถาม

หรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหน่ึง 

(ตัวยืน) จะจับคู่กับคำหรือข้อความใดในอีกชุดหน่ึง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใด

อย่างหน่ึงตามที่ผู้ออกขอ้สอบกำหนดไว้ 

6. แบบทดสอบแบบเลอืกตอบ (Multiple choice) จะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนนำ

หรือคำถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนี้ จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็น
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คำตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง และคำถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียง

กันดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลอืกถูกหมดแต่ความจรงิมีน้ำหนักถูกมากน้อยต่างกัน 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) กล่าวว่า โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ อาจ

จำแนกออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่ง

สร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์ สำหรับใช้ตัดสินว่า

ผู้สอนมีความรู้ตามเกณฑ์ที่กาหนดไว้หรือไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจสำคัญของ

ข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 

2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งสร้าง

เพ่ือวัดให้ครอบคลุมหลักสูตร จึงสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสามารถในการจำแนก

ผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดี เป็นหัวใจสำคัญของข้อสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบ

อาศัยคะแนนมาตรฐาน ซึ่ งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพ

ความสามารถของบุคคลน้ันเมื่อเปรยีบเทียบกับบุคคลอื่น ๆ ที่ใช้เป็นกลุ่มเปรยีบเทียบ 

(ศศิธร แม้นสงวน, 2556) ไดก้ล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน มี 2 ประเภท ดังน้ี 

1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น มุ่งใช้วัดผลผู้เรียนเฉพาะกลุ่มผู้สอน มีลักษณะเป็น

แบบทดสอบข้อเขียน (Paper test) 

- แบบทดสอบอัตนัย (Subjective test) แบบทดสอบที่กำหนดปัญหาแล้วให้ผู้เรยีน

แสดงคำตอบโดยการเขียนแสดงความรู ้ความคิดเจตคตไิด้อย่างเต็มที่ 

- แบบทดสอบปรนัย (Objective test) เป็นแบบทดสอบที่กำหนดให้เขียนตอบสัน้ ๆ 

เป็นแบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคำสัน้ ๆ แบบจับคู่ แบบเลอืกตอบ 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผู้เรยีนทั่วไป ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญมีการคิดวิเคราะห์ ปรับปรุงจนมีคุณภาพมาตรฐาน 

สรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่นิยมใช้ประกอบดว้ย

แบบทดสอบความเรียง แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบแบบเลอืกตอบ

เพราะสามารถวัดไดค้รอบคลุมเนือ้หา ตรวจให้คะแนนง่าย มีความเป็นปรนัยสูงและสามารถนำ

ผลการทดสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุงให้ขอ้สอบมีคุณภาพดขีึ้นได้ง่ายกว่าแบบทดสอบอื่นใน

การวิจัยน้ีได้ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ครูสร้างขึ้นเป็น

แบบทดสอบอิงเกณฑ์สอดคล้องกับจุดประสงค์ โดยสร้างเป็นข้อสอบแบบปรนัย (Objective 

Type) ชนิด 4 ตัวเลอืก และข้อสอบอัตนัย (Subjective or Essay Test) 
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คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

การกำหนดคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีนักวิชาการได้

กำหนดคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนได้ดังนี้ 

(สมนึก ภัททิยธนี , 2556) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยเฉพาะแบบทดสอบที่ครูสร้างขึน้ นับเป็นเครื่องมือวัดผลที่มีคุณค่าและสำคัญที่สุด แต่ทั้งน้ี

แบบทดสอบที่จะนำไปใช้ต้องมีคุณภาพน้ัน คือ แบบทดสอบตอ้งมีลักษณะที่สำคัญ ดังนี ้

1. ความเที่ยงตรง (Validility) หมายถึง คุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดได้ตรง

กับจุดมุ่งหมายทีต้่องการหรือวัดในสิ่งที่ต้องการวัดไดอ้ย่างถูกต้องแม่นยำ 

2. ความเช่ือมั่น (Reliability) หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถวัด

ได้คงที่คงวา ไม่เปลี่ยนแปลงไม่ว่าจะทำการทดสอบใหม่กี่คร้ังก็ตาม 

3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มีการ

ได้เปรียบ เสียเปรียบในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกัน ไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนทำข้อสอบโดยการเดา

ไม่ให้นักเรียนที่ขี้เกียจหรือไม่สนใจในการเรียนทำข้อสอบได้ดี ผู้ที่ทำข้อสอบได้ควรจะเป็น

นักเรยีนที่เรียนเก่งและขยันเท่าน้ัน 

4. ความลึกของคำถาม (Searching) หมายถึง ข้อสอบแต่ละข้อน้ันจะไม่ถามอย่างผิว

เผินหรือถามประเภทความรู้ความจำ แต่ต้องถามให้นักเรียนนำความรู้ความเข้าใจไปคิด

ดัดแปลงแก้ปัญหาแลว้จึงตอบได้ 

5. ความย่ัวยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่ นักเรียนทำด้วยความสนุก

เพลิดเพลนิ ไม่ควรใช้คำถามซ้ำซาก ซึ่งน่าเบื่อหน่าย วิธีการที่จะทำให้แบบทดสอบมีความยั่วยุ

อยากตอบก็โดยเรียงจากข้อง่ายไปหาข้อยาก ใช้ข้อสอบรูปภาพบ้าง ถามข้อละปัญหาบ้าง 

รูปแบบของข้อสอบน่าสนใจ ถ้าเป็นข้อสอบแบบอัตนัยก็ให้บรรยายมีความยาวพอเหมาะและไม่

ถามหลายประเด็นในข้อเดยีวกัน 

6. ความจำเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ข้อสอบที่มีแนวทางหรือทิศทางการ

ถามการตอบชัดเจนไม่คลุมเครอื ไม่แฝงกลเม็ดให้นักเรยีนงง 

7. ความเป็นปรนัย (Objective) หมายถึง ข้อสอบที่มีลักษณะ 3 ประการ คือ 

7.1 ต้ังคำถามให้ชัดเจน ทำให้ผู้เข้าสอบทุกคนเข้าใจความหมายตรงกัน 

7.2 ตรวจให้คะแนนได้ตรงกันแม้ว่าจะตรวจหลายครั้งหรือหลายคนก็ตาม 

7.3 แปลความหมายของคะแนนได้เหมือนกัน 

8. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบที่มจีำนวนขอ้มากพอประมาณ ใช้

เวลาสอบพอเหมาะ ประหยัดค่าใช้จ่าย จัดทำแบบทดสอบด้วยความประณีต ตรวจให้คะแนน
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ได้รวดเร็ว รวมถึงสถานการณ์ในการสอบที่ดี ได้แก่ สภาพห้องสอบเรียบร้อยไม่มีสิ่งรบกวนผู้

เข้าสอบ กรรมการคุมสอบรัดกุม เป็นต้น 

9. อำนาจจำแนก (Discrimination) หมายถึง ความสามารถของข้อสอบในการจำแนก

ผู้เข้าสอบที่มีคุณลักษณะหรือความสามารถแตกต่างกนออกจากกันได้ ข้อสอบที่ดีต้องมี

อำนาจจำแนกสูงตามทฤษฎีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม อำนาจจำแนกของข้อสอบ หมายถึง 

ความสามารถของข้อสอบที่สามารถจำแนกผู้เข้าสอบออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่งกับกลุ่ม

อ่อน ถ้าข้อสอบมีอำนาจจำแนกสูงแสดงว่ากลุ่มเก่งทำข้อสอบข้อน้ันถูก แต่กลุ่มอ่อนทำไม่ถูก 

ส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ หมายถึง ความสามารถของข้อสอบน้ันในการจำแนกผู้เข้า

สอบออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มรอบรูก้ับกลุม่ไม่รอบรู ้ถ้าขอ้สอบมีอำนาจจำแนกสูง แสดงว่าคน

กลุ่มรอบรูท้ำข้อสอบน้ันถูก แต่คนกลุ่มไม่รอบรูท้ำไม่ถูก 

10. ความยาก (Difficulty) หมายถึง จำนวนคนตอบข้อสอบได้ถูกมากน้อยเพียงใดหรือ

อัตราส่วนของจำนวนคนตอบถูกกับจำนวนคนทั้งหมดที่เข้าสอบตามทฤษฎีการวัดผล แบบอิง

กลุ่ม ข้อสอบที่ดี คือ ข้อสอบที่ไม่ยากหรือง่ายเกินไป เรียกว่า มีความยากพอเหมาะ สามารถ

จำแนก ผู้เข้าสอบได้ว่าใครเก่งใครอ่อน ส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ถือว่า ข้อสอบที่ดี 

คือ สามารถวัดว่าผู้เรียนได้บรรลุจุดประสงค์หรือไม่ 

สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนอกจากจะสร้างตามหลักการ

สร้างและขั้นตอนการสร้างที่มีประสิทธิภาพแล้ว การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นองค์ประกอบที่

สำคัญ เพ่ือตรวจสอบว่าข้อทดสอบน้ันมีคุณภาพ และเพ่ือให้ได้ข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี

คุณภาพ และต้องคำนึงถึงลักษณะของข้อสอบที่ดีด้วย ได้แก่ ความเที่ยงตรง ความเช่ือมั่ น 

ความเป็นปรนัย อำนาจจำแนกและความยาก 

 

ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ คือ การแก้ปัญหา การเช่ือมโยง

คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  

ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ได้กำหนดให้ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นมาตรฐานหน่ึงในทักษะและ
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กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดขึน้ในตัวผู้เรียนมี

นักการศึกษาไดใ้ห้ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 

(ปรีชา เนาว์เย็นผล, 2544) ได้ให้ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่าเป็น

สถานการณ์หรือคำถามที่ต้องการคำตอบ ซึ่งบุคคลต้องใช้สาระความรู้ และประสบการณ์ทาง

คณิตศาสตร์มากำหนดแนวทางหรือวิธีการในการหาคำตอบ บุคคลผู้คิดหาคำตอบไม่คุ้นเคย

กับสถานการณ์น้ันมาก่อน และไม่สามารถหาคำตอบไดท้ันทีทันใด สถานการณ์หรือคำถามข้อ

ใดจะเป็นปัญหาหรือไม่ ขึน้อยู่กับบุคคลผู้คิดหาคำตอบ บางสถานการณ์เป็นปัญหาสำหรับบาง

คน แต่อาจไม่เป็นปัญหาสำหรับคนอื่น ๆ ก็ได้ 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) ได้ให้ความหมายของ

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า หมายถึง สถานการณ์ที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ ซึ่งนักเรียนเผชิญอยู่

และต้องการค้นหาคำตอบ โดยที่ยังไม่รู้วิธีการหรือขั้นตอนที่จะได้คำตอบของสถานการณ์น้ัน

ในทันที ถ้าเป็นสถานการณ์ที่นักเรยีนรู้วิธีการหาคำตอบหรือรูค้ำตอบทันทีแล้ว สถานการณ์น้ัน

ก็ไม่ใช่ปัญหาอีกต่อไป ปัญหาทางคณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนคนหน่ึงอาจไม่ใช้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนอีกคนหน่ึงก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์และพื้นฐานความรู้

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรยีนแต่ละคน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ได้กล่าวถึง ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็น

ความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้และ

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

(Polya, 1957) ได้ให้นิยามของ การแก้ปัญหาว่า การแก้ปัญหาเป็นความสามารถ

พิเศษทางสมอง ซึ่งเป็นพรสวรรค์ของแต่ละบุคคล ทำให้บุคคลน้ันมีความพิเศษเหนือผู้อื่น โพล

ยาแบ่งปัญหาออกเป็น 2 ประเภท ดังนี ้

1. ปัญหาให้ค้นหา (Problem to Find) เป็นปัญหาให้ค้นสิ่งที่ต้องการ ซึ่งอาจเป็นปัญหา

ในเชิงทฤษฎี หรือปัญหาในเชิงปฏิบัติ อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม ส่วนสำคัญของปัญหาน้ี

แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ สิ่งที่ต้องการหา ข้อมูลที่กำหนดให้และเงื่อนไข 

2. ปัญหาให้พิสูจน์ (Problem to Prove) เป็นปัญหาที่ให้แสดงอย่างสมเหตุสมผลว่า

ข้อความที่กำหนดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ ส่วนสำคัญของปัญหานี้แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่

สมมติฐานหรอืสิ่งที่กำหนดให้ และผลสรุป หรือสิ่งที่ต้องการพิสูจน์ 

(ทองสุข รวยสูงเนิน, 2552) ได้กล่าวถึงความสามารถในการแก้ปัญหาไว้ สรุปได้ดังน้ี  

การแก้ปัญหา หมายถึง วิธีการหาผลลัพธ์ที่ไม่รู้ ซึ่งในการหาผลลัพธ์นักเรียนต้องเขียนสิ่งที่เขารู้ 

และใช้กระบวนการแก้ปัญหา นักเรียนจะได้พัฒนาความเข้าใจใหม่ ๆ ทางคณิตศาสตร์อยู่เสมอการ
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แก้ปัญหาไม่ใช่เป็นเพียงเป้าหมายของการเรียนคณิตศาสตร์ แต่หลักที่สำคัญ คือ การได้ลงมือ

ปฏิบัติ นักเรียนควรจะมีโอกาสที่จะได้คิดหาวิธีได้จับต้องสื่อ แก้ปัญหาที่ซับซ้อน และครูควรจะ

ให้กำลังใจเพ่ือสะท้อนต่อการคิดของนักเรียน และในการจัดการเรียนการสอนการแก้ปัญหาดังที่ได้

ระบุความสามารถที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวของนักเรียนต้ังแต่อนุบาลถึงเกรด 12 ดังนี ้

1. สามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ในการแก้ปัญหา 

2. สามารถแก้ปัญหาดา้นคณิตศาสตร์และเนือ้หาอื่น ๆ 

3. สามารถนำและประยุกต์ใช้ยุทธวิธกีารแก้ปัญหาที่เหมาะสม  

4. สามารถสะท้อนให้เห็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาที่ได้มาของคำตอบที่

ถูกต้อง นักเรียนต้องใช้สาระความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มากำหนดแนวทางหรือ

วิธีการในการหาคำตอบการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่มีความเช่ือมโยงจากการนำ

ประสบการณ์ความรู้ ความเข้าใจและความคิดมาประยุกต์ใช้หาคำตอบและใช้ยุทธวิธีแก้ปัญหา

หรือเคร่ืองมือช่วยนักเรียนในการแก้ปัญหา ปัญหาทางคณิตศาสตร์ปัญหาหน่ึง ๆ สามารถแก้

ได้โดยใช้ยุทธวิธีที่หลากหลาย นักแก้ปัญหาที่ดีจะตอ้งเรียนรู้ยุทธวิธีต่าง ๆ และสะสมยุทธวิธีไว้

มาก ๆ เพ่ือนำมาใช้ไดอ้ย่างเหมาะสมและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ 

(เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555) กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น

กระบวนการในการหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้แก้ปัญหาจะต้องประยุกต์ใช้

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการการแก้ปัญหา กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาและ

ประสบการณ์เดมิ ประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่กำหนดให้ในโจทย์ปัญหาน้ัน ๆ 

(อัมพร ม้าคะนอง, 2546) ไดร้ะบุถึงทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่าเป็นการหา

วิธีการเพ่ือให้ไดค้ำตอบของปัญหา ซึ่งผูแ้ก้ปัญหาตอ้งใช้ความรู้ ความคิดและประสบการณ์เดิม 

ประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่กำหนดในปัญหาจากความหมายของทักษะการแกป้ัญหาทาง

คณิตศาสตร์  

(Lesh, 1992) กล่าวถึง ความหมายของคณิตศาสตร์ว่า เป็นสถานการณ์ที่ผู้แก้โจทย์

ปัญหาต้องการจะคนพบวิธีการแก้ปัญหา และผู้ที่ต้องการแก้ปัญหาต้องพยายามแปลความหมาย 

วิเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่ เพ่ือที่จะค้นพบวีการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง 

(Heddens, 1988) ไดก้ล่าวว่าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นปัญหาที่ท้าทายประกอบดว้ย

กระบวนการที่ซับซ้อนเพราะไม่ใช่แต่การคิดเลขเพียงอย่างเดียวเท่าน้ันหากแต่มีกระบวนการและ

รูปแบบที่แน่นอนและชัดเจนในการดำเนินการ 
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จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 

ความสามารถในการใช้กระบวนการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการ

แก้ปัญหา ยุทธวิธแีก้ปัญหา และประสบการณ์ที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีนักวิชาการหลายท่านได้กำหนประเภทของ

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ดังน้ี 

(Polya, 1957) กล่าว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. ปัญหาให้ค้นหา (Problems to find) เป็นปัญหาในการค้นหาสิ่งที่ต้องการ ซึ่งอาจ

เป็นปัญหาในเชิงปฏิบัติ อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม ส่วนสำคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 3 

ส่วน คือ สิ่งที่ต้องการหา ข้อมูลที่กำหนดให้และเงื่อนไข  

2. ปัญหาให้พิสูจน์ (Problems to Prove) เป็นปัญหาที่ให้แสดงอย่างสมเหตุสมผลว่า

ข้อความที่กำหนดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ ส่วนสำคัญของปัญหานี้แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 

สมมติฐานหรือสิ่งที่กำหนดให้และผลที่สรุปหรือส่งที่ต้องพิสูจน์พิจารณาจากตัวผู้แก้ปัญหา 

และความซับซ้อนของปัญหา 

(Baroody, 1993) กล่าวว่า ปัญหาคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  

1. ปัญหาธรรมดา (Routine Problem) หรือปัญหาอย่างง่ายหรือปัญหาชิ้นเดียว 

(Simple หรือ One Step Translation) เป็นปัญหาที่ใช้ดำเนินการทางคณิตศาสตร์อย่างเดยีวและ

สามารถแก้ปัญหานี้โดยตรง 

2. ปัญหาไม่ธรรมดา (Non Routine Problem) แบ่งออกเป็น 7 ลักษณะ ดังนี ้ 

2.1 ปัญหาที่ซับซ้อนหรือปัญหาหลายช้ัน (Complex Multistep of Translation 

Problems) เป็นปัญหาที่จะต้องประยุกต์ใช้ในการดำเนินทางคณิตศาสตร์ต้ังแต่ 2 การดำเนินขึ้น

ในการแก้ปัญหา 

2.2 ปัญหาที่ ต้องปรับใช้สิ่ งอื่นของปัญหา (Other Modification of Translation 

Problems) เป็นการรวมปัญหาหลายช้ันและช้ันเดียวแล้วเปลี่ยนวิธีการอื่น ๆ  เพ่ือต้องการ

ความคิดวิเคราะห์ ได้แก่ ปัญหาที่ต้องการหาองค์ประกอบที่ผิดหรือสิ่งที่ผิดของโจทย์ปัญหาที่

ต้องการประยุกต์คำตอบ ปัญหาที่ให้ข้อมูลมาก ๆ หรือข้อมูลน้อย ๆ หรือข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง

ปัญหา ที่สามารถแก้ปัญหาได้มากว่า 1 วิธี ปัญหาที่ต้องการคำตอบมากว่า 1 คำตอบปัญหาที่

ต้องใช้ความอดทนในการแก้ปัญหา 

2.3 ปัญหากระบวนการ (Process Problem) เป็นปัญหาที่ใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ กันใน

การแก้ปัญหา 
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2.4 ปัญหาปริศนา (Puzzle Problem) เป็นปัญหาที่มีเทคนิค และต้องการความลึก

ซึ่งเป็นปัญหาเกี่ยวกับกลอุบาย ปัญหาประเภทนี้จะทำให้เกิดความสนุกสนานและท้าทาย 

2.5 ปัญ หาเฉพาะที่ ไม่บรรลุ เป้ าหมาย (Nongoal-Specific Problem) ปัญหา

ประเภทน้ี มีลักษณะเป็นปัญหาปลายเปิด ซึ่งไม่ต้องการหาคำตอบหรือเงื่อนไขคำตอบ 

2.6 ปัญหาประยุกต์ (Applied Problem) ขยายจากสถานการณ์ในชีวิตจริง 

2.7 ปัญหายุทธวิธี (Strategy Problem) กำหนดจุดมุ่งหมายที่จะต้องแก้ ผู้เรียน

บางคนอาจจะมุ่งไปที่คำตอบว่าถูกต้องหรือไม่ แต่ปัญหาประเภทนี้จะช่วยระบุหรือเน้นยุทธวิธทีี่

จะช่วยทำให้เข้าใจปัญหา และกระบวนการในการแก้ปัญหา  

(Bitter, 1989) กล่าวว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คือ  

1. ปัญหาปลายเปิด (Open – Ended Problem) เป็นปัญหาที่มีจำนวนคำตอบที่เป็นไป

ได้หลายคำตอบเหล่าน้ีมองว่า กระบวนการแก้ปัญหาเป็นส่ิงที่สำคัญมากกว่าคำตอบ 

2. ปัญหาให้ค้นพบ (Discovery Problem) ปัญหาประเภทนีจ้ะให้คำตอบในขั้นสุดท้าย

แต่จะมีวิธทีี่หลากหลายให้ผู้เรยีนใช้ในการหาคำตอบ    

3. ปัญหาที่กำหนดแนวทางในการค้นพบ (Guided Discovery Problem) เป็นปัญหาที่

เป็นลักษณะร่วมของปัญหา มีเงื่อนไขของปัญหาและบอกทิศทางในการแก้ปัญหา ผู้เรียนไม่

รู้สึกหมดหวังในการหาคำตอบพจิารณาตามเป้าหมายของการฝึก 

(Charles, 1987) แบ่งประเภทของปัญหาตามลักษณะและเป้าหมายของการฝึก

แก้ปัญหา ดังน้ี 

1. ปัญหาที่ใช้ฝึกเป็นปัญหาที่ใช้ฝึกขั้นตอนวิธีและการคำนวณเบื้องต้น 

2. ปัญหาข้อความอย่างง่าย เป็นปัญหาข้อความที่เคยพบ เช่น ปัญหาในหนังสอืเรียน

ต้องการฝึกให้คุ้นเคยกับการเปลี่ยนประโยคภาษาเป็นประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์เป็น

ปัญหาขั้นตอนเดียว มุ่งให้มีความเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิด

คำนวณ 

3. ปัญหาข้อความที่ซับซ้อน คล้ายกับปัญหาข้อความอย่างง่าย แต่เพ่ิมเป็นปัญหาที่มี 

2 ขั้นตอน หรือมากกว่า 2 ขั้นตอน หรือมากกว่า 2 การดำเนินการ 

4. ปัญหาที่เป็นกระบวนการ เป็นปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อนไม่สามารถเปลี่ยนเป็น

ประโยคทางคณิตศาสตร์ได้ทันที จะต้องจัดปัญหาให้ง่ายขึน้หรือแบ่งเป็นข้ันตอนย่อย ๆ แล้วหา

รูปแบบทั่วไปของปัญหา ซึ่งนำไปสู่การคิดและการแก้ปัญหา เป็นการพัฒนายุทธวิธีต่าง ๆ เพ่ือ

ความเข้าใจ วางแผนการแก้ปัญหาและการประเมินผลคำตอบ 
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5. ปัญหาประยุกต์เป็นปัญหาที่ต้องใช้ทักษะ ความรู้ แนวคิดและการดำเนินการทาง

คณิตศาสตร์ การได้มาซึ่งคำตอบอาศัยวิธีการทางคณิตศาสตร์เป็นสำคัญ เช่น การจัดกระทำ

การรวบรวม และการแทนข้อมูล และต้องการตัดสินใจเกี่ยวกับข้อมูลในเชิงปริมาณ เป็นปัญหา

ที่ให้นักเรียนได้ใช้ทักษะ กระบวนการ แนวคิดและข้อเท็จจริงในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง ซึ่งจะ

ทำให้นักเรยีนเห็นประโยชน์และเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง 

6. ปัญหาปริศนา เป็นปัญหาที่บางคร้ังได้คำตอบจากการเดาสุ่มไม่จำเป็นต้องใช้

คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา บางคร้ังต้องใช้เทคนิคเฉพาะ เป็นปัญหาที่ให้นักเรียนได้ใช้

ความคิดสร้างสรรค์ มีความยดืหยุ่นในการแก้ปัญหาและเป็นปัญหาที่มองได้หลายมุมมอง 

(ศุภกจิ ประชุมกาเยาะมาต, 2552) แบ่งปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. ปัญหาที่ให้ดำเนินการ เป็นปัญหาที่ใช้ฝึกขั้นตอนวิธีการคำนวณเบื้องต้น ต้องการ

ฝึกให้คุ้นเคยกับการเปลี่ยนแปลงประโยคภาษาเป็นประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เป็น

ปัญหาขั้นตอนเดียวมุ่งให้เข้าใจมโนคติทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดคำนวณ 

ส่วนสำคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ สิ่งที่ต้องการหาข้อมูลที่กำหนดให้และเงื่อนไข 

2. ปัญหาที่ให้พิสูจน์ เป็นปัญหาที่แสดงอย่างสมเหตุสมผลว่าข้อความที่กำหนดให้เป็น

จริงหรือเป็นเท็จ ส่วนสำคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ สมมติฐานหรือสิ่งที่กำหนดให้

และผลสรุปหรือสิ่งที่จะตอ้งพิสูจน์ 

(วิลาฉัตร ต้ังอารีอรุณ, 2561) แบ่งโจทย์ปัญหาเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ ดังนี้ 

1. โจทย์ปัญหาในช้ันเรียน (Standard textbook problems) เป็นโจทย์ปัญหาที่พบเห็น

อยู่ทั่วไปในหนังสือเรียน ซึ่งใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ลักษณะเด่นของโจทย์ปัญหา

ประเภทน้ี คือ สามารถหาคำตอบด้วยวิธีและลำดับขั้นตอนที่ใช้อยู่เป็นประจำ โจทย์ปัญหาใน

ช้ันเรียนเกือบทั้งหมดเป็นโจทย์ปัญหาจำเจ (Routine problems) โดยโจทย์ปัญหาจำเจ เป็น

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในรูปแบบที่เด็กเคยเห็นเคยเรียนจนคุ้นเคย สามารถหาคำตอบดว้ยวิธี

ที่เป็นข้อกำหนดกฎเกณฑ์เดิม ๆ โดยผู้เรียนจะแปลเร่ืองราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์ 

และคำนวณหาคำตอบได้ทันที โจทย์ปัญหาจำเจนี้อาจเป็นโจทย์ปัญหาช้ันเดียวหรือโจทย์

ปัญหาหลายขั้นตอนก็ได้ Polya (1985) ได้แจงรายละเอียดของโจทย์ปัญหาประเภทนี้ว่าเป็น

โจทย์ปัญหารูปแบบเดิมที่นักเรียนเคยเรียน เคยหาคำตอบมาก่อน แม้ข้อมูลที่เป็นตัวเลขจะ

เปลี่ยนไป โจทย์ปัญหาประเภทน้ีผู้เรียนหาคำตอบได้โดยไม่ต้องใช้ความสามารถใด ๆ ที่แปลก

ไป จากเดิม โจทย์ปัญหาจำเจน้ี เมื่อนักเรียนพบเห็นบ่อยคร้ังขึ้น จนในที่สุดนักเรียนสามารถ

เช่ือมโยง รูปแบบโจทย์ปัญหาเก่าและใหม่ที่เหมือนกันได ้จึงรู้วิธหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาใหม่ 

โดยใช้ความสามารถในการคิดเพียงขั้นความรู้ความจ ำ (Knowledge) กับขั้นความใจ 
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(Comprehension) ซึ่งเป็นความสามารถในการคิดขั้นที่ 1 และ 2 เท่าน้ัน จากการจัดตามแนวคิด

ของ Bloom 

2. โจทย์ปัญหาที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา (Process problems) โจทย์ปัญหาที่เน้น

กระบวนการแก้ปัญหา เป็นโจทย์ปัญหาที่ไม่จำเจ (Nonroutine problems) ผู้เรียนไม่สามารถหา

คำตอบได้โดยการแปลเรื่องราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์และคิดคำนวณหาคำตอบตาม

วิธีที่ใช้อยู่เดิม ๆ แต่ผู้เรียนจะต้องวางแผนคิดหากลวิธี (Strategies) มาใช้ในการแก้ปัญหา 

โจทย์ประเภทน้ีอาจเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันของบุคคลหรือเป็นปัญหาที่เกี่ยว

โยงกับเนือ้หาวิชาอื่น และบางครัง้คำตอบของโจทย์ปัญหาอาจมีมากกว่า 1 คำตอบ 

ขั้นตอนของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอนของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวทางของนักวิชาการที่ได้

กำหนดไว้ดังน้ี  

(Weir, 1974) ได้กำหนดขั้นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน ได้แก่ 

1. ขั้นระบุปัญหา (Statement of the Problem) หมายถึง ความสามารถระบุขอบเขต

ของปัญหาตามสถานการณ์ที่กำหนดได้โดยสามารถตอบได้ว่า อะไรคือปัญหาจากสถานการณ์

น้ัน 

2. ขั้นวิเคราะห์ปัญหาหรือขั้นค้นหาสาเหตุ (Defining the Problem or Distinguishing 

Essential Features) หมายถึง ความสามารถพิจารณา วิเคราะห์ แยกแยะสาเหตุของปัญหาได้ 

3. ขั้นเสนอวิธีการแก้ปัญหา (Scorching for and Formulating a Hypothesis) หมายถึง 

ความสามารถคิดค้น และเสนอวิธีการแกป้ัญหาจากสาเหตุของปัญหาได้ 

4. ขั้นตรวจสอบผลลัพธ์ (Verifying the Solution) หมายถึง ความสามารถอธิบายถึง 

ผลที่จะเกิดขึน้หลังจากการใช้วิธกีารแก้ปัญหาในข้อที่ 3 ได้ว่าเป็นอย่างไร 

กระบวนการแก้ปัญหาที่ยอมรับและนำมาใช้กันอย่างแพร่หลาย คือ กระบวนการ

แก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา (Polya) ซึ่งประกอบดว้ยขัน้ตอนสำคัญ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหา ขั้นตอนนี้ข้องทำความเข้าใจปัญหาและระบุส่วน

สำคัญของปัญหา ไดแ้ก่ ตัวไม่รู้ค่าข้อมูลและเงื่อนไข อาจใช้วิธต่ีาง ๆ ช่วยในการทำความเข้าใจ

ปัญหา เช่น การเขียนรูป การเขียนแผนภูมิหรือการเขียนสาระปัญหาดว้ยถอ้ยคำของตนเอง 

ขั้นที่  2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ขั้นตอนนี้ เป็ นการค้นหาความเช่ือมโยงห รือ

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและตัวไม่ รู้ค่า แล้วนำความสัมพันธ์น้ันมาผสมผสานกับ

ประสบการณ์ในการแก้ปัญหา เพ่ือกำหนดแนวทางหรือแผนในการแก้ปัญหา 
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ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนนิการตามแผน ขั้นตอนนีต้้องการให้นักเรียนลงมือปฏิบัตติามแนวทาง

หรือแผนที่วางไว้ โดยเร่ิมจากการตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียดต่าง ๆ

ของแผนให้ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบัติจนกระทั่งสามารถหาคำตอบได้ 

ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล ขั้นตอนนีต้้องการให้มองย้อนกกลับไปยังคำตอบที่ได้มา โดย

เร่ิมจากการตรวจสอบความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของคำตอบและยุทธวิธีแก้ปัญหาที่ใช้ 

แล้วพิจารณาว่ามีคำตอบหรือยุทธวิธแีก้ปัญหาอย่างอื่นอีกหรอืไม่ 

(Wilson, 1971) จึงได้เสนอแนะกรอบแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหาที่แสดง

ความเป็นพลวัตร มีลำดับไม่ตายตัว สามารถวนไปวนมาได้ ดังภาพ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2 กระบวนการแก้ปัญหาที่เป็นพลวัตตามแนวคิดของ Wilson 

ที่มา: (Wilson, 1971) 

 

กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ (Polya, 1957) ประกอบดว้ย

ขั้นตอนสำคัญ 4 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหา (Understanding the problem) เป็นการมองไปที่ตัวปัญหา

พิจารณาว่า ปัญหาต้องการอะไร ปัญหากำหนดอะไรให้บ้าง มีสาระความรู้ใดที่เกี่ยวข้องบ้าง

คำตอบของปัญหาจะอยู่ในรูปแบบใด การทำความเข้าใจปัญหาอาจใช้วิธกีารต่าง ๆ เช่น การเขียนรูป 

เขียนแผนภูมิ เขียนสาระปัญหาดว้ยถ้อยคำของตนเอง 

สถานการณ์ 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจปัญหา 

ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบผล 

ขั้นที่ 3 ดำเนนิการตามแผน 
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ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผน (Devising a plan) เป็นลำดับขั้นตอนสำคัญที่จะต้องพิจารณาว่า

จะแก้ปัญหาดว้ยวิธีการใด แก้ปัญหาอย่างไร ปัญหาที่กำหนดให้มคีวามสัมพันธ์กับปัญหาที่เคย

มีประสบการณ์ในการแก้มาก่อนหรือไม่ ซึ่งขั้นวางแผนแก้ปัญหานี้เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหา

กำหนดแนวทางในการแก้ปัญหาและเลอืกยุทธวิธมีาใช้ในการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการตามแผน (Carrying out the plan) เป็นขั้นตอนที่ต้องลงมือปฏิบัติ

ตามแผนที่วางไว้ โดยเร่ิมตรวจสอบความเป็นไปของแผน มีการเพ่ิมเติมรายละเอียดต่าง ๆ ให้

ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบัติจนกระทั่งสามารถหาคำตอบได้หรือค้นพบวิธกีารแก้ปัญหาใหม่ 

ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบ (Looking back) เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหาต้องมองย้อนกลับไปที่

ขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผ่านมาเพ่ือพิจารณาความถูกต้องของคำตอบ และวิธกีารแก้ปัญหา โดยมีการ

พิจารณาว่ามีคำตอบหรือมีวิธีการแก้ปัญหาอื่นอีกหรือไม่ และพิจารณาปรับปรุงการแก้ปัญหา

ให้กะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมขึ้นกว่าเดิม ขั้นตอนนี้ครอบคลุมถึงการมองไปข้างหน้าโดยใช้

ประโยชน์จากวิธีการแกป้ัญหาที่ผ่านมา ขยายแนวคิดในการแก้ปัญหาให้กว้างขวางขึน้กว่าเดมิ 

ขั้นตอนการแก้ปัญหาของ Polya แสดงไว้ ดังภาพ 3 

 

ภาพ 3 แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาของ Polya 

ที่มา: (Polya, 1957) 
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(ศุภกจิ ประชุมกาเยาะมาต, 2552) ได้เสนอขั้นตอนในการแก้ปัญหา สรุปได้ดังนี้ 

1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา เป็นข้ันที่ช่วยให้ผู้แก้ปัญหาเข้าใจปัญหาไดอ้ย่างชัดเจนจะ

ทำให้รู้ส่ิงที่โจทย์ถาม ข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ที่โจทย์กำหนดมา 

2. ขั้นเลอืกวิธีการที่จะใช้ในการหาคำตอบ เป็นขั้นที่ผู้แก้ปัญหาตัดสินใจเลือกยุทธวิธี

หรือวิธกีารใดวิธีการหนึ่ง ในการหาคำตอบของปัญหา 

3. ขั้นลงมือแก้ปัญหาเป็นขั้นที่ผู้แก้ปัญหานำวิธีการที่ เลือกไว้ในขั้นที่  2 มาใช้

แก้ปัญหาบางคร้ังวิธีการที่เลือกใช้ในการหาคำตอบน้ัน อาจเป็นวิธีการที่ทำให้ไม่ได้คำตอบ 

ผู้แก้ปัญหาตอ้งย้อนกลับไปสู่ขัน้ที่ 2 อีกคร้ัง 

4. ขั้นทบทวนการแก้ปัญหาและคำตอบ เป็นการตรวจสอบขั้นตอนต่าง ๆ ที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาตลอดจนคำตอบที่ได ้

(ชวลติ ด้วงเหมือน, 2561) กล่าวถึง ขั้นตอนในกระบวนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 

4 ขั้น ดังต่อไปน้ี 

1. ทำความเข้าใจปัญหาเป็นขั้นตอนที่ระบุสิ่งที่ต้องการ ระบุข้อมูลที่กำหนดให้ และ

ระบุเงื่อนไขเช่ือมโยงส่ิงที่ต้องการกับข้อมูลที่กำหนดให้ 

2. วางแผนแก้ปัญหาในขั้นนีเ้ป็นการระบุข้อมูลที่จำเป็นและไม่จำเป็นสำหรับการไดม้า

ซึ่งสิ่งที่ต้องการ ระบุปัญหาย่อยและการเลือกใช้ยุทธศาสตร์ที่เหมาะสม ได้แก่ การสังเกต 

กระสวนหรือรูปแบบการคิดจากปลายเหตุย้อนสู่ต้นเหตุ การเดาและทดสอบ การทดลองและ

สร้างสถานการณ์จำลอง การลดความซับซ้อนของปัญหา การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ 

การใช้วิธอีนุมานทางตรรกวิทยา และการรายงานแจกแจงสมาชิกทัง้หมด 

3. ดำเนินการตามแผน ในขั้นนีเ้ป็นการดำเนินการตามวิธทีี่เลอืกเพื่อแก้ปัญหา 

4. ตรวจสอบกระบวนการและคำตอบในขั้นนี้เป็นการตรวจสอบที่ได้ว่าถูกต้องหรือไม่

คำตอบสมเหตุสมผลหรือไม่ สามารถหาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีกว่า สั้นกว่าวิธีการที่เลือกหรือไม่ 

และสามารถดัดแปลงเพ่ิมเตมิเงื่อนไขหรือข้อมูลเพ่ือสร้างปัญหาใหม่ได้หรือไม่ 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2546) กล่าวถึงขั้นตอน

กระบวนการแก้ปัญหาที่ใช้ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ ว่าประกอบด้วยขั้นตอน 4 ขั้นตอน 

ดังน้ี 

1. ทำความเข้าใจปัญหา ผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์เพ่ือทำความเข้าใจปัญหาในประเด็น

ต่าง ๆ เช่น คำถามของปัญหาคืออะไร ข้อมูลที่กำหนดให้มีอะไรบ้าง ต้องการข้อมูลใดเพ่ิมเติม

การวิเคราะห์ปัญหาจะช่วยให้เข้าใจปัญหาชัดเจนมากขึน้ 
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2. วางแผนการแก้ปัญหา เป็นการคิดวางแผนเพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลที่

ได้จากการวิเคราะห์ไว้แล้ว ผู้เรียนจะต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ในการแก้ปัญหามา

ประกอบการวางแผน 

3. ดำเนินการแก้ปัญหา เป็นการลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้และการตรวจสอบ

ความถูกต้องหรือความสมเหตุสมผลของการแก้ปัญหา 

4. ตรวจสอบการแก้ปัญหา เป็นการประเมินการแก้ปัญหาในภาพรวมทั้งด้านกลวิธี

และวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการนำไปประยุกต์ใช้ รวมถึงการ

ขยายผลการแก้ปัญหาไปสู่การแกป้ัญหาอื่น ๆ 

จากข้างต้น สรุปไดว้่า กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีขัน้ตอนที่ใกลเ้คียงกัน

โดยประกอบด้วยขั้นตอนหลัก 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นทำความเข้าใจปัญหา 2) ขั้นวางแผน

แก้ปัญหา 3) ขั้นดำเนินการแก้ไขปัญหา 4) ขั้นตรวจสอบผล 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้มี

นักวิชาการให้นิยามไว้ดังน้ี 

(แฉล้ม อินวารี, 2552) กล่าวถึงสาระสำคัญของความสามารถในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ไว้ ดังน้ี 

1. ทักษะทางปัญญา (Intellectual skills) หมายถึง ความสามารถในการนำกฎสูตร

ความคิดรวบยอดและ/หรือหลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม

ทักษะทางปัญญาเป็นความรู้ที่นักเรยีนเคยเรยีนรู้มาก่อน 

2. ลักษณะของปัญหา (Problem schemata) หมายถึง ข้อมูลในสมองที่เกี่ยวข้องกับ

การแก้ปัญหา ซึ่งทำให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง สิ่งที่โจทย์ต้องการกับ

สิ่งที่กำหนดให้ขอ้มูลเหล่าน้ี ได้แก่ คำศัพท์และวิธีการแกป้ัญหาลักษณะต่าง ๆ 

3. การวางแผนหาคำตอบ (Planning strategies) หมายถึง ความสามารถในการใช้

ทักษะทางปัญญาและลักษณะของปัญหาในการวางแผนแก้ปัญหา การวางแผนหาคำตอบเป็น

กลวิธีการคิด (Cognitive strategies) อย่างหน่ึง 

4. การตรวจสอบคำตอบ (Validating answer) หมายถึง ความสามารถในการตรวจ

ย้อน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการแก้ปัญหาตลอดกระบวนการ 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) กล่าวว่า ความสามารถ

ในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการประยุกต์ความรู้ขั้นตอน หรือกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ กลวิธีและยุทธวิธีแก้ปัญหาและประสบการณ์ที่มีอยู่ไปใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งปัญหา
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ทางคณิตศาสตร์มักเป็นปัญหาที่ผู้เรียนไม่คุ้นเคยมาก่อน และต้องใช้ความคิดที่หลากหลาย เช่น 

คิดวิเคราะห์ คิดเช่ือมโยง คิดเชิงตรรกะ เพ่ือหาแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหาแก้ปัญหาที่มี

ประสทิธิภาพมากที่สุดความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียนขึน้อยู่กับปัจจัยหลายประการ 

ดังน้ี 

1. ความสามารถในการทำเข้าใจปัญหา เป็นความสามารถในการให้ความรู้ความ

เข้าใจที่มีอยู่มาใช้แปลความหมาย ตีความ หรือวิเคราะห์ เพ่ือให้มีความเข้าใจในปัญหา รวมถึง

การเลือกใช้เทคนิคหรือกลวิธีที่จะช่วยให้ทำให้ปัญหามีความชัดเจนมากขึ้น ซึ่งจะนำไปสู่แนว

ทางการหาคำตอบ 

2. ความรู้พ้ืนฐาน ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ผู้เรียนมีอยู่ เป็นสิ่งสำคัญที่ทำให้ผู้เรียน

คิดและหาวิธีแก้ปัญหา ผู้เรียนที่มีความรู้พื้นฐานดี จะสามารถเช่ือมโยงความรู้ที่มีไปใช้ในการ

แก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายและมีประสทิธิภาพ 

3. ประสบการณ์ในการแก้ปัญหา ผู้ เรียนที่มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหามัก

สามารถระลึกถึงขั้นตอนและวิธีการแก้ปัญหา รวมถึงกลวิธีแก้ปัญหาได้หลากหลายทำให้

สามารถตัดสินใจเลอืกใช้วิธแีก้ปัญหาที่มปีระสิทธิภาพได้อย่างรวดเร็ว 

4. เจตคติต่อการแก้ปัญหา ผู้เรียนที่มีเจตคติต่อการแก้ปัญหา จะมีความพยายาม

และความอดทนในการแก้ปัญหา ซึ่งในกระบวนการแก้ปัญหาน้ันไม่ว่าจะได้คำตอบหรือไม่ 

ผู้เรยีนจะได้เรยีนรู้และพัฒนาประสบการณ์จากการคิดและการทำงานเพ่ือแก้ปัญหา 

จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น

ความสามารถของนักเรียนในการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของปัญหา โดยนำความรู้

ทักษะ รวมถึงประสบการณ์มาใช้ มีการวางแผนการแก้ปัญหา ดำเนินการอย่างเป็นระบบ และ

ใช้วิธใีนการหาคำตอบได้อย่างเหมาะสม 

การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้มีนักวิชาการให้คำจำกัด

ความเกี่ยวกับการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 

(Polya, 1957) ได้เสนอรูปแบบการวัดความสามารถการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้  

ซึ่งประกอบดว้ยขัน้ตอนและรายละเอียด ดังตาราง 2 
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ตาราง 2 รูปแบบการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ Polya 

ขั้นตอนการแก้ปัญหาของ Polya พฤตกิรรมชี้วัดความสามารถ 

ขั้นทำความเข้าใจปัญหา 

 

 

ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 

หลังจากอ่านโจทย์แล้วจะต้องบอกได้ว่า 

โจทย์กำหนดอะไรมาให้ ต้องการทราบอะไร 

และข้อเท็จจรงิเป็นอย่างไร 

ให้เงื่อนไขความจริงในการแก้ปัญหา พร้อม

ทั้งลำดับขัน้ตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

ขั้นดำเนินการแก้ปัญหา 

 

 

ขั้นตรวจสอบคำตอบ 

สามารถสร้างตาราง เขียนไดอะแกรม เขียน

สม ก าร ห รือ ป ระโยค สัญ ลั ก ษ ณ์ ท าง

คณิตศาสตร์ และทักษะการคำนวณ 

พิจารณาความสมเหตุสมผลและการสรุป

ความหมายของคำตอบ 

 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2546) ได้ เสนอแนวคิด  

การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ว่าให้พิจารณาจากรายการประเมิน 4 ประเด็น คือ 

1. ความเข้าใจปัญหา 

2. การเลอืกยุทธวิธกีารแก้ปัญหา 

3. การใช้ยุทธวิธกีารแก้ปัญหา 

4. การสรุปคำตอบ 

ทั้งน้ีอาจกำหนดเกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์รวมที่พิจารณาขั้นตอนการ

แก้ปัญหาของผู้เรยีนในภาพรวม โดยกำหนดระดับคุณภาพเป็น 4 ระดับ ดังตาราง 3 

 

ตาราง 3 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์รวมของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพจิารณา 

4 (ดมีาก) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้องเหมาะสม 

สอดคล้องกับปัญหา นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่าง

ถูกต้องและแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขัน้ตอนได้อย่าง

ชัดเจน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพจิารณา 

3 (ด)ี 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้องเหมาะสม 

สอดคล้องกับปัญหานำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่าง

ถูกต้อง แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่

ชัดเจน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 

2 (พอใช้) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ไม่

เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุมประเด็นของปัญหา นำวิธีการ

แก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการ

แก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปคำตอบไม่

ครบถ้วน 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

- เลือกวิ ธีการแก้ปัญ หาไม่ถูก ต้อง และน ำวิธีก าร

แก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดงลำดับขั้นตอนของ

การแก้ปัญหา 

- ไม่มกีารสรุปคำตอบ หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

 

การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละคร้ังผู้ประเมินอาจ

กำหนดน้ำหนักคะแนนของการแก้ปัญหาแตกต่างกันได้ตามความสำคัญของปัญหาและจะต้อง

นำผลการประเมินที่ได้แต่ละคร้ังมาพิจารณา เพ่ือสรุปผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

ผู้เรียน โดยอาจใช้ค่าร้อยละของคะแนนรวมที่ไดเ้ปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ใช้สรุปผลการประเมิน

ในกรณีที่ผู้ประเมินต้องการตรวจสอบการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรยีนในประเด็นย่อย

ตามกระบวนการแก้ปัญหา อาจกำหนดเกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์ย่อยที่มีการกำหนด

ระดับคุณภาพของแต่ละประเด็นย่อยเป็น 3 ระดับ คือ 1, 2 และ 3 ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์ย่อยของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน คะแนน(ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพจิารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 3 (ด)ี 

2 (พอใช้) 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

- เข้าใจปัญหาน้อยมากหรือไม่เข้าใจ

ปัญหา 

2. การเลอืกยุทธวิธี

การแก้ปัญหา 

3 (ด)ี  

 

 

2 (พอใช้) 

 

 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- เลอืกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้

ถูกต้องเหมาะสม และสอดคลอ้งกับ

ปัญหา 

- เลอืกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้

ถูกต้อง แต่ยังไม่เหมาะสมหรือไม่

ครอบคลุมประเด็นของปัญหา 

- เลอืกวิธีการแกป้ัญหาไม่ถูกต้อง 

หรือไม่สามารถเลอืกวิธีการ

แก้ปัญหาได้ 

3. การใช้ยุทธวิธกีาร

แก้ปัญหา 

3 (ด)ี  

 

 

2 (พอใช้) 

 

 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่าง

ถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหาเป็น

ลำดับขัน้ตอนได้อย่างชัดเจน 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง 

แ ต่การแสดงล ำดับ ขั้ นตอ นการ

แก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 

ห รือ ไม่ แสด งลำดับ ขั้ น ตอนก าร

แก้ปัญหา 

4. การสรุปคำตอบ 3 (ด)ี  

2 (พอใช้) 

 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือ

สรุปคำตอบไม่ครบถว้น 

- ไม่ มีก ารส รุปค ำตอบแห รือสรุป

คำตอบไม่ถูกต้อง 
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(สริิพร ทิพย์คง, 2557) ได้เสนอเกณฑ์แนวทางการประเมินการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 

1. ความเข้าใจปัญหา 

2 หมายถึง สำหรับความเข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 

1 หมายถึง สำหรับความเข้าใจโจทย์บางส่วนไม่ถูกต้อง 

0 หมายถึง เมื่อมีหลักฐานที่แสดงว่าเข้าใจน้อยมากหรือไม่เข้าใจเลย 

2. การเลอืกยุทธวิธกีารแก้ปัญหา 

2 หมายถึง สำหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องและเขียนประโยค

คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

1 หมายถึง สำหรับการเลอืกวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะนำไปสู่คำตอบที่ถูก แต่ยัง

มีบางส่วนผดิโดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง 

0 หมายถึง สำหรับการเลอืกวิธีการแกป้ัญหาไม่ถูกต้อง 

3. การใช้ยุทธวิธกีารแก้ปัญหา 

2 หมายถึง สำหรับการนำยุทธวิธกีารแก้ปัญหาไปใช้ไดถู้กต้อง 

1 หมายถึง สำหรับการนำวิธีการแกป้ัญหาบางส่วนไปใช้ไดถู้กต้อง 

0 หมายถึง สำหรับการใช้ยุทธวิธกีารแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

4. การตอบ 

2 หมายถึง สำหรับการตอบคำถามได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 

1 หมายถึง สำหรับการตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 

0 หมายถึง เมื่อไม่ไดร้ะบุคำตอบ 

(เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555) ได้กล่าวว่า รูบริค (Rubric) คือ ข้อความที่แสดง

รายละเอียดของเกณฑ์คุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนจากระดับที่ยอดเย่ียมไปจนถึงระดับที่ต้อง

พัฒนา โดยทั่วไปการให้คะแนนแบบรูบริคมี 2 รูปแบบ คือ 

1. การให้คะแนนเป็นภาพรวม (Holistic score) คือ การให้คะแนนผ่านชิ้นงาน โดยดู

ภาพรวมหรือองค์รวมของช้ินงานน้ัน ตัวอย่างของการให้คะแนนแบบภาพรวมทักษะการ

แก้ปัญหาดังตาราง 5 

 

 

 

 

 



 

 

  76 

ตาราง 5 การให้คะแนนแบบภาพรวมของทักษะการแก้ปัญหา 

ทักษะ/ 

กระบวนการ 

คะแนน 

(ความหมาย) 
ความสามารถที่ปรากฏใหเ้ห็น 

การแก้ปัญหา 4 (ดมีาก) 
- ใช้ยุทธวิธีดำเนินการแก้ปัญหาถูกต้องทั้งหมดและ

อธิบายถึงเหตุผลในการใช้วิธดีังกล่าวได้เข้าใจชัดเจน 

 3 (ด)ี 

- ใช้ยุทธวิธีดำเนินการแก้ปัญหาถูกต้องทั้งหมด แต่

อธิบายถึงเหตุผลในการใช้วิธีดังกล่าวได้บางส่วน ยัง

ไม่ชัดเจน 

 2 (พอใช้) 

- ใช้ยุทธวิธีดำเนินการแก้ปัญหาถูกต้องบางส่วนและ

พยายามอธิบายถึงเหตุผลในการใช้วิธีดังกล่าวแต่ไม่

ถูกต้อง 

 1 (ปรับปรุง) 
- มีร่องรอยการดำเนินการการแก้ปัญหาได้บางส่วน 

แต่ไม่มีการอธิบายถึงเหตุผลในการใช้วิธดีังกล่าว 

 0 (ไม่พยายาม) 
- ไม่มี ร่องรอยการแก้ปัญหา หรือมี ร่องรอยการ

แก้ปัญหาแต่ไม่ถูกต้อง 

 

2. การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic score) เป็นการวิเคราะห์งาน

ออกเป็นองค์ประกอบย่อยและกำหนดคะแนนสำหรับแต่ละองค์ประกอบย่อย ตัวอย่างของการ

ให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบของทักษะการแก้ปัญหา ซึ่งแบ่งเป็นการทำความเข้าใจปัญหา 

การวางแผน การแก้ปัญหา การดำเนินการแก้ปัญหา และการสรุปและตรวจคำตอบ ดังตาราง 6 

 

ตาราง 6 การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบของทักษะการแก้ปัญหา 

องค์ประกอบของทักษะ

การแก้ปัญหา 

คะแนน 

(ความหมาย) 
ความสามารถที่ปรากฏใหเ้ห็น 

การทำความเข้าใจปัญหา 

3 (ด)ี 

2 (พอใช้) 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาถูกต้องทั้งหมด 

- เข้าใจปัญหาถูกต้องบางส่วน 

- ไม่เข้าใจปัญหา 

การวางแผนการแก้ปัญหา 

3 (ด)ี 

2 (พอใช้) 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- วางแผนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม ชัดเจน 

- วางแผนการแก้ปัญหาได้บางส่วน 

- วางแผนการแก้ปัญหาไม่เหมาะสม 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

องค์ประกอบของทักษะ

การแก้ปัญหา 

คะแนน 

(ความหมาย) 
ความสามารถที่ปรากฏใหเ้ห็น 

การดำเนินการแก้ปัญหา 

3 (ด)ี 

2 (พอใช้) 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- ดำเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้องทั้งหมด 

- ดำเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 

- ดำเนินการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

การสรุปและตรวจคำตอบ 

3 (ด)ี 

 

2 (พอใช้) 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- มีการสรุปและตรวจคำตอบได้ถูกต้อง

สมบูรณ์ 

- มีการสรุปคำตอบแต่ ไม่ มี ก ารตรวจ

คำตอบ 

- ไม่มกีารสรุปและไม่มีการตรวจคำตอบ 

 

การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

แนวคิดในการวัดและประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

เกี่ยวกับการวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนเป็นส่วนหน่ึงที่จำเป็นและสำคัญ ซึ่งชี้ให้  

ครูผู้สอน ผู้เรียนได้ทราบว่า ในแต่ละขั้นของการจัดการเรียนการสอนประสบความสำเร็จมากน้อย

เพียงใด ในมาตรฐานการประเมินของ NCTM มาตรฐานที่ 5 : ระบุว่า การประเมินความสามารถ

ของนักเรียนในการใช้คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา เป็นการจัดหาหลักฐานร่องรอยที่ นักเรียน 

สามารถ 1) สร้างปัญหา 2) ประยุกต์ใช้ยุทธวิธีที่หลากหลายในการแก้ปัญหา 3) แก้ปัญหา 4) 

ตรวจสอบความถูกต้องและอธิบายตีความหมายของผลลัพธ์ 5) สร้างรูปทั่วไปของคำตอบ 

(NCTM, 1989, p. 209) ได้เสนอแนะว่าการวัดผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ นักเรียนควร

เป็นการช้ีให้นักเรียนได้เห็นพัฒนาการในด้านการเรียนของตนเอง โดยครูใช้การวัดแบบอิง

เกณฑ์ซึ่งเป็นการวัดที่แสดงให้เห็นความสามารถของนักเรียนแต่ละคนว่ามีความสามารถ หรือ

ได้เรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์มากน้อยเพียงใด โดยไม่นำความสามารถไปเปรียบเทียบกับกลุ่ม 

แต่อาจมีเกณฑ์มาตรฐานกำหนดอย่างชัดเจนว่าต้องการให้นักเรียนมีความสามารถมากน้อย

เพียงใด ส่วนการประเมินผล นอกจากดูคะแนนสอบของนักเรียนแล้ว ครูควรดูผลจากการทำ

แบบฝึกหัดของนักเรียนระหว่างเรียน การตอบคำถาม การร่วมกิจกรรมของนักเรียน และการ

สังเกตพฤติกรรมของ นักเรียนระหว่างเรียน การสัมภาษณ์นักเรียน ทั้งนี้เพราะคะแนนสอบ

อย่างเดยีวไม่ไดบ้่งช้ี ความสำเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ดังน้ัน แนวโน้มการ

วัดและประเมินผลการเรียน ควรมีลักษณะดังนี้ 
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1. แบบทดสอบ ควรเน้นกระบวนการคิดการได้มาซึ่งคำตอบสำคัญกว่าคำตอบที่

นักเรยีน คิดได ้ 

2. แบบทดสอบที่ใช้ควรเป็นอัตนัยที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  

3. ครูควรมีการวินิจฉัยความรูพื้น้ฐานของนักเรยีนก่อนการสอนเนือ้หาใหม่  

การประเมินผลงานที่นักเรียนทำโดยครูมอบหมายโครงการเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ให้  

นักเรียนร่วมกันรับผิดชอบทำเป็นกลุ่ม เมื่อนักเรียนทำโครงการเสร็จแล้วครูควรให้นักเรียนทุก

คน ในกลุ่มประเมินผลการทำงานของตนเองและสมาชิกภายในกลุ่มโดยการให้คะแนน และครู 

ประเมินผลงานที่นักเรียนทำด้วยแล้วนำผลการประเมินของแต่ละกลุ่มมาสรุป โดยพิจารณา

จาก คะแนนที่นักเรียนประเมินตนเองคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มประเมินให้เพ่ือนสมาชิก

และ การประเมินของครูซึ่งนักเรียนแต่ละคนอาจจะได้คะแนนไม่เท่ากัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับผลงาน

ของ ตนเอง นอกจากน้ี (Charles, 1987) ไดเ้สนอแนะวิธีการประเมินในช้ันเรียนว่าสามารถประเมิน

ไดอ้ีกหลายวิธีดังน้ี 

1. การสังเกตและสอบถามนักเรียน ขณะที่นักเรียนกำลังทำกิจกรรมทางคณิตศาสตร์

จะทำให้ไดข้้อมูลเกี่ยวกับทักษะกระบวนการคิด เจตคตแิละความเช่ือ ซึ่งการสังเกตสามารถทำ

ได้ทั้งอย่างไม่เป็นทางการขณะเดินดูการปฏิบัติงานของนักเรียน และการสังเกตอย่างเป็น

ทางการจากการ สัมภาษณ์การเลือกคา ถามขณะทำการสังเกตนับเป็นสิ่งสำคัญ เช่น ถามเพ่ือ

กระตุ้นให้คิด ถามเพ่ือช้ีแนะ ถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ ครูควรบันทึกการสังเกตโดยอาจ

บันทึกลงในบัตรบันทึก แบบสำรวจรายการแบบประมาณค่าหรือแบบบันทึกการสังเกต การ

สังเกตเป็นวิธีที่ดีที่สุดในการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการคิดและการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรยีน  

2. การตรวจผลงาน เป็นการพิจารณาถึงกระบวนการแก้ปัญหา โดยพิจารณาว่า

นักเรียนดำเนินการแก้ปัญหาอย่างไร ไม่ได้ให้ความสำคัญของผลลัพธ์ที่ได้เป็นหลัก มีวิธีการ

ตรวจผลงานนักเรียนที่สำคัญ 2 วิธี คือ การตรวจให้คะแนนแต่ละขั้น อนของการแก้ปัญหา 

(Analytic Scoring) เป็นการตรวจให้คะแนนโดยกำหนดระดับการให้คะแนนในแต่ละขั้นตอนของ

กระบวนการแก้ปัญหาและตรวจให้คะแนนภาพรวม (Holistic Scoring) เป็นการให้คะแนน

ภาพรวมของผลงาน แก้ปัญหาให้คะแนนตามเกณฑ์ที่กำหนดที่สัมพันธ์ในกระบวนการคิดใน

การแก้ปัญหา ให้ค่าคะแนนหน่ึงสำหรับผลการแก้ปัญหาทั้งหมด ซึ่งต่างจากการให้คะแนนใน

แต่ละขั้นตอนการแก้ปัญหา  

3. การประเมินจากการเขียน นับว่าเป็นส่วนสำคัญของการเรียนรู้คณิตศาสตร์การ

ประเมินจากการเขียน สามารถพิจารณาได้จาก 3 ลักษณะ คือ 
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3.1 การเขียนรายงานผลของตนเอง (Self-reports) เหมาะสำหรับใช้ประเมินความรู้สึก 

และความเช่ือถอืเกี่ยวกับคณิตศาสตร์มากกว่าที่จะวัดจากพฤติกรรมการแสดงออกควรใช้การ

เขียน รายงานผลของตนเองประกอบแบบประเมินแบบอื่น ๆ  

3.2 การเขียนรายงานในช้ัน หรือการบ้าน เหมาะที่จะใช้ประเมินความเข้าใจในมโน

มติทางคณิตศาสตร์และใช้เป็นข้อมูลสำหรับครูในการวางแผนบทเรียนต่อไป  

3.3 การเขียนในการสอบ ส่วนใหญ่แล้วการเขียนเกี่ยวกับคณิตศาสตร์มักจะเป็น

การเขียน การทดสอบ  

4. ประเมินจากผลงานที่เก็บรวบรวมไว้ในแฟ้มข้อมูลส่วนบุคคลโดยปกติแล้วแฟ้มข้อมูล 

ส่วนบุคคลจะรวบรวมข้อมูลทั้งหมดจากการสอบ จากการบ้านและผลงานอื่น ๆ ที่ เป็น

จุดสำคัญที่ จะนำมาประเมินผลรวมสุดทา้ยให้ให้เกรด  

5. แบบสอบ โดยทั่วไปมักจะเน้นให้นักเรียนหาคำตอบที่ถูกต้องของปัญหา ไม่ไดเ้น้น

ถึง กระบวนการคิดแก้ปัญหา ดังน้ันในการสร้างแบบทดสอบเพ่ือวัดและประเมินผลการเรียนรู้

ของ นักเรยีน จึงควรเน้นที่จะกำหนดข้อคำถามที่มุ่งประเมินกระบวนการคิดการแกป้ัญหาดว้ย  

จากแนวคิดการวัดและประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่

กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า มี 5 แบบ ได้แก่ การสังเกตและสอบถามนักเรียน การตรวจ

ผลงาน การประเมินจากการเขียน การประเมินจากผลงานที่เก็บรวบรวมในแฟ้มข้อมูลส่วน

บุคคลและการทำแบบทดสอบ ซึ่งในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยเลือกการวัดและประเมินผลโดยการ

ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย มี 3 ตัวเลือก จำนวน 

20 ข้อ และแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นข้อสอบแบบอัตนัย 1 ชุด จำนวน 

2 ข้อ 

 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ทำให้เห็นถึง

กระบวนการในการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิค KWDL กับความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ มีความสัมพันธ์กันในทางบวกอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ดังนักวิชาการหลายท่าน

ได้ทำการวิจัยได้ดังน้ี  

(จิราภรณ์ อุปภา, 2555) ได้ทำการวิจัย เร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

KWDL ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง อัตราส่วนและร้อยละ ของนักเรียนระดับ



 

 

  80 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

KWDL ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง อัตราส่วนและร้อยละ ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.29/ 83.04 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 

ที่ต้ังไว้ 2) นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 1 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

นักเรยีนที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยยะสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรยีน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 1 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนคิ KWDL ในการ

แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง อัตราส่วนและร้อยละ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด 

(รุจิอร รักใหม่, 2557) ได้ศึกษาพร้อมทั้งเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ลำดับและอนุกรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดรั้บการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัย พบว่า  

คะแนนเฉล่ียของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีค่าเท่ากับ 31.333 และคะแนนเฉลี่ยของ

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรยีนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติมีค่าเท่ากับ 26.4666 ซึ่งเมื่อทดสอบ สมมติฐานทางสถิติ พบว่า ความสามารถในการแก้

โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ไดรั้บการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL 

สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

(ซัฟฟียะห์ สาและ, 2559) ได้ศึกษาเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

เร่ืองค่ากลางของข้อมูล ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการสื่อสารทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มี

ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง ค่ากลางของข้อมูล 

ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมากขึน้ไป 
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(ชญาณิศา เป็งจันทร์, 2560) ได้ทำการวิจัย เร่ือง การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1) ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เร่ืองโจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ มี

ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 77.31/79.25 มีประสทิธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 อย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.01 2)ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองโจทย์

ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้การแก้

โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองโจทย์ปัญหาของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.01  

(นฤมล ทิพย์พินิจ, 2560) ได้ทำการวิจัย เร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค 

KWDL ของนักเรียนช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังน้ี แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDLของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษา ปีที่ 3 ที่สร้างและพัฒนาขึน้ มีค่าประสทิธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด E1/E2 เท่ากับ 

87.33/84.33 และ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เทคนิค KWDL 

หลังเรียน (X = 16.87, S.D. = 1.74) สูงกว่าก่อนเรียน (X = 10.27, S.D. = 1.70) อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนรู้แบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนคิ KWDL อยู่ในระดับมาก (X = 4.13, S.D. = 0.90) 

(วิลาฉัตร ต้ังอารีอรุณ, 2561) ไดท้ำการวิจัย เร่ือง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้การ

แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดKWDL สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของการพัฒนาการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ตามแนวคิด KWDL นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 94.69/81.11 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ (75/75) 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนการแก้

โจท ย์ปัญ หาคณิ ต KWDL มีค่า เท่ ากับ  0.5868 คิด เป็น ร้อยละ 58.68 3) นัก เรียน ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยการพัฒนาการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

ตามแนวคิด KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80.17 อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยการพัฒนาการ
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จัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิด KWDL มีคะแนนความสามารถด้าน

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75.60 อย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 5) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้านการแก้

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิด KWDL โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

(ลันดา ปาระมี, 2561) ไดท้ำการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เร่ือง อัตราส่วนตรีโกณมิติ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้

เทคนิค KWDL กับการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนคิ KWDL เร่ือง อัตราส่วนตรีโกณมิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เท่ากับ 78.75/78.54 ซึ่ง

สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่

เรียนการจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL มีค่าเท่ากับ 0.6976 คิดเป็นร้อยละ 69.76  3) นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงกว่านักเรียนที่ เรียนโดยการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL โดยรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 

(x̅=4.19, S.D.=0.59) 

(เจนจิรา เครือทิวา, 2561) ได้ศึกษาวิจัย เร่ือง การศึกษาความสามารถในการคิด

วิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองแสง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์

เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL ระหว่างก่อนเรียน

กับหลังเรียนและเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรยีน หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL กับ

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนแผนการเรียนปกติ ช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีราชา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จำนวน 2 ห้องเรียน ซึ่ง

ได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที แบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกันและการทดสอบค่าที 

แบบกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี ้
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1. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง

ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าการจัดการ

เรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

(จารุภา แก้วลอย, 2562) ได้ศึกษาเร่ือง ผลของการใช้โปรแกรม GeoGebra ร่วมกับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาผลของการใช้โปรแกรม GeoGebra 

ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 1 

วิทยาลัยเทคโนโลยีและการจัดการราษีไศล ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 61 คน 

ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 30 คน กลุ่มควบคุม 31 คน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม GeoGebra 

ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความพึงพอใจผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม GeoGebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

(พิชญ์สินี คงสุคนธ์, 2562) ได้ศึกษาเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 

ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 

ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์ของพหุนามของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

วิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์ของพหุนาม ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน

การวิจัยน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย 

เพชรบุรี อำเภอชะอำ จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 24 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบดว้ย แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์

ของรากและสัมประสิทธิ์ของพหุนาม ที่ เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  KWDL 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ และแบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์ของพหุนาม ที่เรียนด้วยการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มากกว่าร้อยละ 70 ของ

จำนวนนักเรียนทั้งหมด ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์

ของพหุนามที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 

4 มากกว่าร้อยละ 60 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ที่

ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 และความพึงพอใจต่อการเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL ของนักเรยีน อยู่ในระดับมากขึน้ไป 

(ภัคนิภา ภรศิริอมรกูล, 2562) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาความสามารถในการแก้

โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบสมการเชิงเส้นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย

ใช้เทคนิคการสอน KWDL และ TAI การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสังเคราะห์กระบวนการ

จัดการเรียนรู้ เปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ระบบสมการเชิงเสน้ โดยใช้เทคนคิการสอน KWDL และ TAI ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในเขตอำเภอลอง จังหวัดแพร่ จำนวน 174 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านไผ่ล้อม (สำนักงานสลากกินแบ่งสงเคราะห์ 46) 

จำนวน 14 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ

เรียนรู้ แบบทดสอบ และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ ได้แก่ 

ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ ผลการวิจัยพบว่า ผลการสังเคราะห์

กระบวนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบสมการเชิงเส้น โดยใช้

เทคนิคการสอน KWDL และ TAI มีขัน้ตอนการจัดกิจกรรม 4 ขั้นตอน ประกอบดว้ย ขั้นนำ เป็น

ขั้นทบทวนความรู้เดมิ ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้และแบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละความสามารถ 

(ตามเทคนิคการสอน TAI) ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นขั้นที่มีการนำเสนอโจทย์ปัญหาให้ร่วมกัน

วางแผนวิเคราะห์ตามแผนผัง KWDL ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระเป็นขั้นที่ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วม

ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันแก้โจทย์ปัญหา (ตามเทคนิค TAI) และขั้นสรุป บทเรียนและประเมินผล 

สำหรับการเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้ เร่ือง ระบบสมการเชิงเสน้ โดยใช้เทคนิคการสอน 

KWDL และ TAI กับเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม พบว่านักเรียนมีผลการจัดการเรียนรู้สูง
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กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด 

(ปรียาณ์ภัสนากร สุ่มมาตย์, 2562) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

การศึกษาคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 

เร่ือง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ไดรั้บการจัดการเรียนรู้

แบบปกติให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 (2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เร่ืองโจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์เร่ืองโจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ และ(4) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่

ใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6/1 จำนวน 35 คน และนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6/4 จำนวน 35 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง 

อำเภอเมืองร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ซึ่งไดม้าจาก

การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ แผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.78 /80.14 และ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสทิธิภาพ เท่ากับ 78.98/75.71 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 

2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์
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ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.5638 คิดเป็นร้อยละ 56.38 และ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเท่ากับ 0.5014 คิดเป็นร้อยละ 50.14 

3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาร้อยละ สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

(ปัทมาวรรณ ดวงจันทร์, 2562) ได้ศึกษาวิจัย เร่ือง การพัฒนาผลการจัดการเรียนรู้ 

เร่ือง การคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL) 

ร่วมกับเทคนิค KWDL การวิจัยคร้ังนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ศึกษาผล

การจัดการเรียนรู้และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การคูณที่

จัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL ร่วมกับเทคนิค KWDL ประชากรในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านใหม่ (สมบัติทวีประชาสรรค์) ตำบลวังชิ้น อำเภอวัง

ช้ิน จังหวัดแพร่ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาแพร่ เขต 2 จำนวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้นจำนวน 61 คน และกลุ่ม

ตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 รวมทั้งสิ้น 30 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่มดว้ย

วิธีการจับฉลาก เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที ผลการวิจัยพบว่า ผลการสร้างแผนการ

จัดการเรียนรู้ได้แผนการจัดการเรียนรู้ 8 แผน ใช้เวลาเรียน 15 ช่ัวโมง มีขั้นตอนการจัด

กิจกรรม 6 ขั้นตอน ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ผลการศึกษาผลการ

จัดการเรียนรู้ เร่ือง การคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL 

ร่วมกับเทคนิค KWDL คิดเป็นร้อยละ 83.27 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ร้อยละ 75 อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

เร่ือง การคูณ โดยใช้ BBL ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด 

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องข้างต้น สรุปได้ว่า วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิคการสอน KWDL สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึน้ ทั้งยังช่วยพัฒนา

ทักษะสังคม ทักษะการทำงานร่วมกัน ทำให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

และการทำงานร่วมกันในระบบกลุ่ม ดังน้ันการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอน KWDL  
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จึงเป็นอีกทางหน่ึงที่จะช่วยพัฒนายกระดับการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ที่สูงขึน้และ

นำไปสู่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนได้อย่างมีประสทิธิภาพ 



 

 

 

 

บทท่ี 3 

 

วธิีดำเนินงานวิจัย 

 
การวิจัย เร่ือง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามลำดับ

ขั้นตอน ดังต่อไปน้ี 

1. กลุ่มเป้าหมาย 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 

กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่ม เป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนบ้านแจ่งกู่ เรือง  

อำเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน

จำนวน 25 คน 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล มีดังน้ี 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรยีน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่สร้างขึ้นตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL จำนวน 

6 แผนการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งส้ิน 9 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 เร่ือง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน จำนวน 

1 ช่ัวโมง 



 

 

  89 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 2 ขั้นตอน จำนวน 

2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง สถานการณ์การคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน จำนวน  

1 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน จำนวน  

2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง สถานการณ์การบวก การลบ การคูณ และการหาร 

2 ขั้นตอน จำนวน 1 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหาร 

2 ขั้นตอน จำนวน 2 ช่ัวโมง 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เป็นแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย มี 3 ตัวเลอืก จำนวน 

20 ข้อ  

3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบวัดทักษะ

การแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อสอบแบบอัตนัย 1 ชุด จำนวน 2 ข้อ 

 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้เตรียมเครื่องมือ การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี ้

1. แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน ที่สร้างขึ้นตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ดังนี ้

1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

1.2 ศึกษาทักษะกระบวนการในการแก้ปัญหาและกลวิธทีี่ใช้ในการแก้ปัญหา 

1.3 วิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1.4 กำหนดเนื้อหา โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ซึ่งอยู่ในวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 ส่วน คือ 

ทดสอบก่อนเรียนโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน สถานการณ์การบวกและ 

การลบ 2 ขั้นตอน โจทย์ปัญหาการบวก การลบ 2 ขั้นตอน สถานการณ์ การคูณ และการหาร 
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2 ขั้นตอน โจทย์ปัญหาการคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน สถานการณ์การบวก การลบ การคูณ 

และการหาร 2 ขั้นตอน โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน และ

ทดสอบหลังเรียนโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

1.5 ออกแบบการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดที่กำหนด จำนวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ ดังตาราง 7 

 

ตาราง 7 แผนการจัดการเรยีนรู้ โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

แผนการ

จัดการ

เรยีนรู้ 

เรื่อง 

มาตรฐาน

การเรยีนรู้

และตัวชี้วัด 

จุดประสงค์การเรยีนรู้ สาระสำคัญ 
จำนวน

ชั่วโมง 

1 สถานการณ์ 

การบวกและ

การลบ 2 

ขั้นตอน 

ค 1.1 ป.

2/8 

1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์จาก

สถานการณ์การบวกและ

การลบ 2 ขั้นตอนได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถ

แสดงวิธีหาคำตอบได้ (P) 

3. นักเรยีนสามารถ

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

เร่ืองราวหรือ

สถานการณ์ที่แสดงให้

เห็นถึงการบวกและ

การลบ 2 ขั้นตอน 

สามารถเขียนแสดงได้

ดว้ยประโยค

สัญลักษณ์โดยใช้

วงเล็บ เพ่ือระบุว่า 

ต้องหาผลบวกหรือผล

ลบของสองจำนวนใด

ก่อน 

1 

2 โจทย์

ปัญหาการ

บวกและ

การลบ 2 

ขั้นตอน   

ค 1.1 ป.

2/8 

1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์ได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถหา

คำตอบได้ถูกต้อง (K) 

3. นักเรยีนสามารถ

แสดงวิธีหาคำตอบได้ (P) 

4. นักเรยีนสามารถ

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

การแก้โจทย์ปัญหาทำ

ได้โดยอ่านทำความ

เข้าใจปัญหา วางแผน

แก้ปัญหา หาคำตอบ 

และตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของ

คำตอบ 

2 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

แผนการ

จัดการ

เรยีนรู้ 

เรื่อง 

มาตรฐาน

การเรยีนรู้

และตัวชี้วัด 

จุดประสงค์การเรยีนรู้ สาระสำคัญ 
จำนวน

ชั่วโมง 

3 สถานการณ์

การคูณ และ

การหาร 2 

ขั้นตอน 

ค 1.1 ป.2/8 1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์ได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถแสดง

วิธีหาคำตอบได้ (P) 

3. นักเรยีนสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

เร่ืองราวหรือ

สถานการณ์ที่แสดง

ให้เห็นถึงการคูณ

และการหาร 2 

ขั้นตอน สามารถ

เขียนแสดงได้ด้วย

ประโยคสัญลักษณ์

โดยใช้วงเล็บ เพ่ือ

ระบุว่า ต้องหาผล

คูณหรือผลหารของ

สองจำนวนใดก่อน 

1 

4 โจทย์ปัญหา

การคูณ และ

การหาร 2 

ขั้นตอน 

ค 1.1 ป.

2/8 

1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์ได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถหา

คำตอบได้ถูกต้อง (K) 

3. นักเรยีนสามารถแสดง

วิธีหาคำตอบได้ (P) 

4. นักเรยีนสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

 

การแก้โจทย์

ปัญหาทำได้โดย

อ่านทำความ

เข้าใจปัญหา 

วางแผนแก้ปัญหา 

หาคำตอบ และ

ตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของ

คำตอบ 

2 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

แผนการ

จัดการ

เรยีนรู้ 

เรื่อง 

มาตรฐาน

การเรยีนรู้

และตัวชี้วัด 

จุดประสงค์การเรยีนรู้ สาระสำคัญ 
จำนวน

ชั่วโมง 

5 สถานการณ์

การบวก 

การลบ การ

คูณ และการ

หาร 2 

ขั้นตอน 

ค 1.1 ป.2/8 1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์ได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถ

แสดงวิธีหาคำตอบได้ (P) 

3. นักเรยีนสามารถ

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

 

เร่ืองราวหรือ

สถานการณ์ที่แสดง

ให้เห็นถึงการบวก 

การลบ การคูณ

และการหาร 2 

ขั้นตอน สามารถ

เขียนแสดงได้ด้วย

ประโยคสัญลักษณ์

โดยใช้วงเล็บ เพ่ือ

ระบุว่า ต้องหา

ผลบวก ผลลบ ผล

คูณหรือผลหารของ

สองจำนวนใดก่อน 

1 

6 โจทย์ปัญหา

การบวก 

การลบ การ

คูณ และการ

หาร 2 

ขั้นตอน 

ค 1.1 ป.2/8 1. นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์ได้ (K) 

2. นักเรยีนสามารถหา

คำตอบได้ถูกต้อง (K) 

3. นักเรยีนสามารถ

แสดงวิธีหาคำตอบได้ (P) 

4. นักเรยีนสามารถ

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 

การแก้โจทย์ปัญหา

ทำได้โดยอ่านทำ

ความเข้าใจปัญหา 

วางแผนแก้ปัญหา 

หาคำตอบ และ

ตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของ

คำตอบ 

2 
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1.6 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้และสร้างเอกสารประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น  

ใบงานแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 

คูณ หารระคน โดยมีองค์ประกอบของแผนที่ได้จากการสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องจำนวน 9 องค์ประกอบ ได้แก่  

1.6.1 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)   

1.6.2 สาระสำคัญ  

1.6.3 จุดประสงค์  

1.6.4 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  

1.6.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1.6.6 ช้ินงานหรอืภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)  

1.6.7 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

2) ขั้นสอน 

K (What we know) เรารูอ้ะไร หรือโจทย์บอกอะไร 

W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หรือ

โจทย์ให้หาอะไร มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีอะไรหรือดำเนินตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาเป็น

ขั้นตอนอย่างไรบ้าง 

D (What we do to find out) เราทำอะไร อย่างไร หรือดำเนินตามกระบวนการ

แก้โจทย์ปัญหา 

L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรหรือหาคำตอบที่ไดแ้ละบอกวิธีคิด

อย่างไร คำตอบอย่างไร 

3) ขั้นสรุป 

1.6.8 สื่อการเรียนรู้  

1.6.9 การวัดผลและประเมินผล 

1) วิธีการวัดและประเมินผล  

2) เครื่องมือวัด 

3) เกณฑ์การวัดและประเมิน 

1.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึน้ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเพ่ือปรึกษา 

ตรวจสอบในด้านความถูกต้องและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  การกำหนด
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จุดประสงค์การเรียนรู้ การเลือกและออกแบบสื่อการสอน กิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงการวัด

และประเมินผลเพื่อนำมาปรับปรุงแกไ้ขในส่วนที่บกพร่องและเพ่ิมเตมิให้สมบูรณ์  

1.8 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรกึษา จากน้ัน

นำ แผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของ

แผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละองค์ประกอบ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ ซึ่งเป็นแบบประเมิน แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scales) ซึ่งการให้

คะแนนความเหมาะสมของแบบประเมิน คุณภาพและเกณฑ์เปรียบเทียบมีดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 

2545)  

การให้คะแนนการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  

5 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมมากที่สุด  

4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมมาก  

3 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมปานกลาง  

2 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมน้อย  

1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมน้อยที่สุด  

เกณฑ์การตัดสินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  

คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมมากที่สุด  

คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก  

คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมปานกลาง  

คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมน้อย  

คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  

ผู้วิจัยกำหนดเกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ คะแนน

เฉล่ีย 3.51 หรือ ระดับมากขึ้นไป ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ค่าเฉลี่ย 4.64 มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

1.9 ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 

1.9.1 การออกขอ้สอบหรือแบบทดสอบให้มคีวามสอดคล้องกับเวลาทำข้อสอบ

หรือแบบทดสอบดว้ย 

19.2 กำหนดข้อยาก ปานกลาง ง่าย ในสัดส่วนที่เท่า ๆ กัน 

1.10 จัดพิมพ์และนำไปใช้กับนักเรยีนกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน เป็นแบบทดสอบปรนัย มีขัน้ตอนในการสร้าง ดังนี ้
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2.1 ศึกษาหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการ

สร้างและใช้แบบทดสอบ 

2.2 วิเคราะห์ตัวช้ีวัด เนื้อหา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิเคราะห์หลักสูตร  

ดังตาราง 8 
 

ตาราง 8 วิเคราะห์การออกแบบการสร้างแบบทดสอบ แบบปรนัย (Test Blueprint) 

จำนวนข้อสอบแต่ละระดับพฤติกรรม 

ตัวชี้วัด เนื้อหา 

คว
าม

รู้ 
คว

าม
จำ

 

คว
าม

เข
า้ใ

จ 

ปร
ะยุ

กต
์ใช

้ 

วิเ
คร

าะ
ห ์

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

สร
้าง

สร
รค

์ 

รว
มจ

ำน
วน

ข้อ
 

ค 1.1 ป.2/8 สถานการณ์การบวกและการลบ 

2 ขั้นตอน 

 2 1    3 

ค 1.1 ป.2/8 โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 

2 ขั้นตอน   

 1 1    2 

ค 1.1 ป.2/8 สถานการณ์การคูณ และการ

หาร 2 ขั้นตอน 

  1    1 

ค 1.1 ป.2/8 โจทย์ปัญหาการคูณ และการ

หาร 2 ขั้นตอน 

  2    2 

ค 1.1 ป.2/8 สถานการณ์การบวก การลบ 

การคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน 

1 2 1 3 1  8 

ค 1.1 ป.2/8 โจทย์ปัญหาการบวก การลบ 

การคูณ และการหาร 2 ขั้นตอน 

 1 3    4 

รวม 1 6 9 3 1  20 

 

2.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน โดยออกข้อสอบที่สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และตัวชี้วัด โดยเน้น

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 3 ตัวเลือก ทั้งหมด 30 ข้อ โดยให้ข้อที่ตอบ

ถูก 1 คะแนน ข้อที่ผิดหรือข้อที่ไม่ตอบ หรือตอบเกินกว่า 1 ตัวเลอืก ให้ 0 คะแนน   
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2.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา 

ตรวจสอบความถูกต้อง และให้คำแนะนำ ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการใช้ภาษา ความเหมาะสม

ของจำนวนขอ้และจำนวนตัวเลอืกของแบบทดสอบ 

2.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ให้ผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน  

ซึ่งเป็นชุดเดิมที่ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ

ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามและจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์พิจารณา ดังน้ี 

+1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามไมม่ีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.6 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน มาคำนวณดัชนีความสอดคล้อง IOC ระหว่างข้อคำถามกับ

วัตถุประสงค์ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.66 - 1.00 จำนวน 30 ข้อ ถือว่ามีค่าใน

เกณฑ์ที่ยอมรับได้ 

2.7 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 

ดังน้ี 

2.7.1 การออกขอ้สอบหรือแบบทดสอบให้มคีวามสอดคลอ้งกับเวลาทำข้อสอบ

หรือแบบทดสอบดว้ย 

2.7.2 กำหนดข้อยาก ปานกลาง ง่าย ในสัดส่วนที่เท่า ๆ กัน 

2.8 เลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ จำนวน 20 ข้อ พร้อมเกณฑ์

การในการคัดเลือกแบบทดสอบให้มีข้อยาก ปานกลาง ง่ายในสัดส่วนที่ เท่า ๆ กัน และจัดทำ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

เพ่ือนำไปใช้ปฏิบัติจริงกับนักเรยีนกลุ่มเป้าหมาย  

3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน เพ่ือวัดทักษะการแก้ปัญหาเกี่ยวกับ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน เป็นแบบทดสอบอัตนัย มีขัน้ตอนในการสร้างดังนี้ 

3.1 ศึกษาหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ

การสร้างและใช้แบบทดสอบ 
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3.2 วิเคราะห์ตัวช้ีวัด เนื้อหา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิเคราะห์หลักสูตร 

ดังตาราง 9 

 

ตาราง 9 วิเคราะห์การออกแบบการสร้างแบบทดสอบ แบบอัตนัย (Test Blueprint) 

ตัวชี้วัด 
ระดับ

พฤติกรรม 

รูปแบบข้อสอบ 

(จำนวนข้อ) 
รวม (ข้อ) 

สาระที่ 1 จำนวนและพชีคณติ    

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการ

แสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ

จำนวนผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติ

ของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

   

ค 1.1 ป.3/9 ของจำนวนนับไม่เกิน 1,000 และ 0 วิเคราะห ์

นำไปใช้ 

แสดงวิธีทำ 

จำนวน 2 ข้อ 

2 

 

3.3 สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน โดยออกข้อสอบที่สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

โดยเน้นการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นข้อสอบแบบอัตนัย ทั้งหมด 4 ข้อ  

3.4 กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา โดยผู้วิจัยกำหนด

เกณฑ์การแปลผล 4 ระดับ ได้แก่ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง โดยปรับปรุงจากเกณฑ์การให้คะแนน 

เคร่ืองมือสำหรับครูเพ่ือประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ เที่ยงตรงและยุติธรรม (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 

2562) โดยจำแนกได ้ดังตาราง 10 
 

ตาราง 10 เกณฑ์การตรวจวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณติศาสตร ์

ระดับคะแนน เกณฑ์การแปลผล พฤตกิรรม 

5 ดมีาก 

นักเรียนสามารถเลือกการดำเนินการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้เหมาะสม

ทั้งหมด และสามารถหาคำตอบได้ถูกต้อง 

4 ดี 

นักเรียนสามารถเลือกการดำเนินการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้เหมาะสม

ทั้งหมด แต่ไม่สามารถหาคำตอบได้ถูกต้อง 
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ตาราง 10 (ต่อ)  

ระดับคะแนน เกณฑ์การแปลผล พฤตกิรรม 

3 พอใช้ 

นักเรียนสามารถเลือกการดำเนินการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้เหมาะสม

บางส่วน แต่ไม่สามารถหาคำตอบได้ถูกต้อง 

2 อ่อน 
นักเรียนไม่สามารถเลือกการดำเนินการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้ถูกต้อง 

1 อ่อนมาก 

นักเรียนไม่สามารถเลือกการดำเนินการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน หรือนักเรียน

แสดงในส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

0 ควรปรับปรุง 

นักเรียนไม่สามารถแสดงร่องรอยของการแก้ปัญหา 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนหรือ

นักเรียนแสดงในส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

3.5 นำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา ตรวจสอบ

ความถูกต้องและให้คำแนะนำ ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการใช้ภาษา ความเหมาะสมของจำนวนข้อ

ของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

3.6 นำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหาให้ผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน ซึ่งเป็นชุด

เดิมที่แผนการจัดการเรียนรู้ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความ

สอดคลอ้งระหว่างข้อคำถามและจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์พิจารณา ดังนี้ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามไมม่ีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.7 นำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน มาคำนวณดัชนีความสอดคล้อง IOC ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่าง 0.66 - 1.00 ถอืว่ามีค่าในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
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3.8 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ตามคำแนะนำของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

3.9 เลือกแบบทดสอบ 2 ข้อ และจัดทำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา  

วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่จะนำไปใช้ปฏิบัติจริง  

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีขัน้ตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

1. ทำหนังสือขออนุญาตจากวิทยาลัยการศึกษาไปยังโรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอ

พร้าว จังหวัดเชียงใหม่ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 เพ่ือขอ

อนุญาตเก็บข้อมูลในการทำวิจัย 

2. ปฐมนิเทศนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ชี้แจงเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

บทบาทของนักเรยีนในการเข้าร่วมกิจกรรมและการวัดและประเมินผล 

3. การดำเนินการเก็บข้อมูลก่อนเรียน โดยมีการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับ

กลุ่มเป้าหมายดว้ยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน และแบบทดสอบวัดทักษะการแกป้ัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

4. ดำเนินการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL และเก็บ

รวบรวมข้อมูลขณะดำเนินการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอพร้าว จังหวัด

เชียงใหม่ สัปดาห์ละ 5 ช่ัวโมง  

5. การดำเนินการเก็บข้อมูลหลังเรียน โดยมีการเก็บข้อมูลจากทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) กับกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน และแบบทดสอบทักษะการแก้ปัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน โดยใช้ค่าเฉล่ีย (μ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) 

2. เปรยีบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าเฉล่ีย (μ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( )   
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3. เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลังเรียนของทักษะการ

แก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าเฉล่ีย (μ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( )    

 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 

1. การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ของแบบทดสอบแต่ละข้อ โดยใช้สูตรดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC: Index of Item Object Congruence) หาค่าเฉลี่ย (ปราณี หลาเบ็ญสะ, 2559)  

ใช้สูตรดังน้ี 

สูตร 

IOC =  
∑ R

N
 

 

 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหา 

 ของแบบทดสอบ หรือข้อคำถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

  ∑ R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

                     N        แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 

2. ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) ใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  

สูตร 

μ =
∑ x

N
 

 

เมื่อ 𝜇 แทน ค่าเฉล่ีย 

  ∑x      แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                     N        แทน จำนวนคะแนนในกลุ่ม 
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ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554 

หน้า 126) 

สูตร 

      =
√N ∑ x2 − (∑ x2)

N−(N−1)
 

 

เมื่อ     แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

        𝜇 แทน คะแนนแต่ละคน 

           ∑ แทน ผลรวม 

                     N       แทน จำนวนคะแนนในกลุ่ม 

 



 

 

 

 

บทท่ี 4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัย เร่ือง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยดำเนินการและนำเสนอผลการวิเคราะห์

ข้อมูล โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ดังน้ี 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ดว้ยเทคนคิ KWDL 

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังไดรั้บการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL  

 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL  

 ปรากฏผลการวิจัยดังน้ี 
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ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ด้วยเทคนิค KWDL  

 

ตาราง 11 แสดงการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ μ   ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

มาตรฐานการเรยีนรู้ / ตัวชี้วัด  

1. กำหนดมาตรฐาน / ตัวชี้วัด / 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุม

พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธ

พิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวช้ีวัด/ 

สาระสำคัญและกจิกรรมการ

เรียนรู้ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

รวม    4.67 0.58 มากที่สุด 

สาระสำคัญ  

1. เสนอประเด็นหลักของเร่ืองที่สอน

ได้อย่างครอบคลุม 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

2. มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 4 4 4.33 0.58 มาก 

3. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

รวม    4.33 0.58 มาก 

จุดประสงค์การเรยีนรู้  

1. ครอบคลุมทั้งด้านความรู ้ทักษะ/ 

กระบวนการและเจตคติ 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ μ   ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

2. สอดคลอ้งกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ ตัวชี้วัด/สาระสำคัญและ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

3. ระบุพฤติกรรมชัดเจนสามารถวัด

และประเมินได้ 

3 5 3 3.67 1.15 มาก 

4. ระบุพฤติกรรมที่ส่งเสริมให้

นักเรยีนไดพั้ฒนา ทักษะการ

แก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน 

3 4 4 3.67 0.58 มาก 

รวม    3.83 0.68 มาก 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรยีน  

1. สอดคลอ้งกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ ตัวชี้วัด/ สาระสำคัญและ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม    5.00 0.00 มากที่สุด 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. สอดคลอ้งกับธรรมชาตขิองวิชา

คณิตศาสตร์ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. สอดคลอ้งกับคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พ้ืนฐาน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม    4.83 0.29 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ μ   ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

ชิ้นงาน / ภาระงาน  

1. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. ใบงานเหมาะสมกับระดับช้ันของ

นักเรยีน 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

3. ใบงานส่งเสริมให้นักเรยีนพัฒนา

ทักษะการแกป้ัญหาเร่ืองโจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

รวม    4.22 0.19 มาก 

กระบวนการจัดการเรยีนรู้  

1. กิจกรรมการเรียนรู้มคีวาม

หลากหลาย และเหมาะสมกับ

ระดับช้ันของผู้เรยีน 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

2. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์และเนื้อหาสาระ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

3. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตาม

ขั้นตอน และเร้าความสนใจของ

นักเรยีน 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้

นักเรยีนพัฒนาทักษะการ

แก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

5. นักเรยีนมีส่วนร่วมในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

รวม    4.27 1.12 มาก 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ μ   ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

สื่อการเรยีนรู้  

1. สื่อการเรียนรู้มคีวามเหมาะสม

สอดคลอ้งกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

2. สื่อการเรียนรู้แต่ละกิจกรรมมี

ความเหมาะสมกับเวลาและ

สามารถนำไปประยุกต์ใช้ไดจ้ริง 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

3. สื่อการเรียนรู้เหมาะสมกับวัย

ของนักเรยีน 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

4. สื่อการเรียนรู้มคีวามหลากหลาย

และเหมาะสมกับความสามารถ

ของนักเรยีน 

4 4 3 3.67 0.58 มาก 

รวม    3.92 0.89 มาก 

การวัดและประเมินผล  

1. วิธีการวัดและเครื่องมอืการวัด

และประเมินผลมคีวามหลากหลาย 

4 5 4 4.33 0.58 มาก 

2. วิธีการวัดและเครื่องมือการวัด

สอดคลอ้งกับจุดประสงค์และ

กระบวนการเรียนรู้ 

4 4 5 4.33 0.58 มาก 

3. เกณฑ์การประเมินมีความ

สอดคลอ้งกับระดับความสามารถ

ของผู้เรยีน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. มีการระบุเกณฑ์การวัดและ

ประเมินที่ชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม    4.50 0.58 มาก 

ผลรวมทุกรายการ    4.40 0.55 มาก 
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จากตาราง 11 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้

เทคนิคเทคนิค KWDL โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน พบว่า ในภาพรวมมีความเหมาะสมใน

ระดับคุณภาพมาก (μ  = 4.40,  = 0.55) และเมื่อพิจารณาแยกตามองค์ประกอบของ

แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยสูงสุดและอยู่ในระดับมาก

ที่สุด ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระสำคัญ และ

กิจกรรมการเรียนรู้ (μ = 5.00,  = 0.00) ส่วนองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่มี

ค่าเฉลี่ยต่ำกว่าด้านอื่น คือ จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ยในระดับมาก (μ = 3.83, 

 = 0.68) โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ำสุดในองค์ประกอบจุดประสงค์การเรียนรู้ คือ ระบุพฤติกรรม

ชัดเจนสามารถวัดและประเมินผล (μ = 4.50,  = 0.58) และระบุพฤติกรรมที่ส่งเสริมให้

กระบวนการเรียนรู้ (μ = 4.27,  = 1.12) 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL  

 

ตาราง 12 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วย

เทคนิค KWDL 

เลขที ่

ผลคะแนนสอบ  

ก่อนเรยีน (𝐎𝟏) 

20 คะแนน 

หลังเรียน (𝐎𝟐) 

20 คะแนน 

คะแนน

ความก้าวหน้า 

(𝐎𝟐-𝐎𝟏) 

1 8 15 7 

2 9 15 6 

3 7 15 8 

4 10 17 7 

5 10 18 8 

6 7 14 7 

7 11 17 6 

8 13 17 4 

9 12 17 5 

10 11 19 8 

11 7 16 9 

12 7 18 11 

13 

14 

11 

10 

17 

19 

6 

9 

15 11 17 6 

16 10 16 6 

17 10 19 9 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

เลขที ่

ผลคะแนนสอบ  

ก่อนเรยีน (𝐎𝟏) 

20 คะแนน 

หลังเรียน (𝐎𝟐) 

20 คะแนน 

คะแนน

ความก้าวหน้า 

(𝐎𝟐-𝐎𝟏) 

18 10 20 10 

19 8 17 9 

20 12 19 7 

21 12 20 8 

22 10 19 9 

23 8 16 8 

24 8 17 9 

25 7 16 9 

คะแนนรวม 239 430 191 

คะแนนเฉลี่ย (μ) 9.56 17.20 7.64 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ( ) 
1.85 1.63  

 

ตาราง 12 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 

ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ด้วยเทคนิค KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 9.56 (  = 1.85) หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 17.20 ( = 1.63) โดยมี

ผลต่างระหว่างคะแนนหลังเรียนและก่อนเรียนเท่ากับ 7.64 คะแนน 
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ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

เทคนิค KWDL 

 

ตาราง 13 แสดงผลการเปรยีบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 

คูณ หารระคน ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรยีนรู้

ด้วยเทคนิค KWDL 

เลขที ่

ผลคะแนนสอบ  

ก่อนเรยีน (𝐎𝟏) 

10 คะแนน 

หลังเรียน (𝐎𝟐) 

10 คะแนน 

คะแนนความก้าวหน้า 

(𝐎𝟐-𝐎𝟏) 

1 3 7 4 

2 6 10 4 

3 3 7 4 

4 3 10 7 

5 2 7 5 

6 2 7 5 

7 6 10 4 

8 6 10 4 

9 7 10 3 

10 5 10 5 

11 3 7 4 

12 2 6 4 

13 4 8 4 

14 5 8 3 

15 

16 

6 

5 

10 

9 

4 

4 

17 7 10 3 

18 5 9 4 

19 3 7 4 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

เลขที ่

ผลคะแนนสอบ  

ก่อนเรยีน (𝐎𝟏) 

10 คะแนน 

หลังเรียน (𝐎𝟐) 

10 คะแนน 

คะแนนความก้าวหน้า 

(𝐎𝟐-𝐎𝟏) 

20 8 10 2 

21 8 10 2 

22 7 10 3 

23 7 10 3 

24 3 7 4 

25 2 7 5 

คะแนนรวม 118 216 98 

คะแนนเฉลี่ย (μ) 4.72 8.64 3.92 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ( ) 
2.01 1.47 

 

 

ตาราง 13 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 

คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

เทคนิค KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 4.72 (  = 2.01) หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 8.64 (  = 1.47) โดยมี

ผลต่างระหว่างคะแนนหลังเรียนและก่อนเรียนเท่ากับ 3.92 คะแนน 

 



 

 

 

 

บทท่ี 5 

 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัย เร่ือง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) พัฒนา

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 2 ด้วยเทคนิค KWDL 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการ

จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และ 3) เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังไดรั้บการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง 

อำเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 25 คน เคร่ืองมือในการทำ

วิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน และ 3) แบบทดสอบวัดทักษะ

การแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน วิเคราะห์ข้อมูล 

โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยสรุปไดด้ังนี้ 

 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยครัง้น้ีสรุปตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

1. ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคเทคนิค 

KWDL โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน พบว่า ภาพรวม ในระดับคุณภาพมาก (μ = 4.40,  

 = 0.55) และเมื่อพิจารณาแยกตามองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน มีค่าเฉล่ียสูงสุดและอยู่ในระดับมากที่สุด ข้อที่มีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ 

สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระสำคัญ และกิจกรรมการเรียนรู้ (μ = 5.00, 

 = 0.00) ส่วนองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ยต่ำกว่าด้านอื่น คือ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีค่าเฉล่ียในระดับมาก (μ = 3.83,  = 0.68) โดยของที่มีค่าเฉล่ีย

ต่ำสุดในองค์ประกอบจุดประสงค์การเรียนรู้ คือ ระบุพฤติกรรมชัดเจนสามารถวัดและ

ประเมินผล (μ  = 4.50,  = 0.58) และระบุพฤติกรรมที่ส่งเสริมให้กระบวนการเรียนรู้  

(μ = 4.27,  = 1.12) 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 9.56 หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 17.20 โดยมีผลต่างระหว่างคะแนนหลัง

เรียนและก่อนเรียนเท่ากับ 7.64 คะแนน  
3. การเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ  

หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 4.72 หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 8.64 โดยมีผลต่างระหว่างคะแนนหลัง

เรียนและก่อนเรียนเท่ากับ 3.92 คะแนน 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัย เร่ือง การพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีประเด็นที่น่าสนใจนำมาอภิปรายผล ดังนี้ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์และ

ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผู้เช่ียวชาญประเมิน

อยู่ในระดับคุณภาพมาก ที่เป็นเช่นนี้อาจเน่ืองมาจากขั้นตอน กระบวนการการออกแบบและ

พัฒนาการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยไดศึ้กษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งเป็นไปตามการ

ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของ(วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2543) รวมทั้งจิตวิทยาการจัดการ

เรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียนระดับประถมศึกษา แล้วดำเนินการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตาม

หลักการดังกล่าวข้างต้น ปรับปรุงตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา และข้อเสนอแนะของ

ผู้เช่ียวชาญ ทำให้แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีผลการประเมินอยู่ในระดับ

คุณภาพมาก โดยผู้วิจัยได้นำองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ของ(ทองสุข รวยสูงเนิน, 

2552) มาพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ซึ่งสอดคล้องกับ

ผลการวิจัย(ศศิธร แก้วมี, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์
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ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้เทคนิค KWDL มีประสิทธิภาพ 79.29/77.33 และสอดคล้อง

กับ(หทัยชนก พัฒน์แก้ว, 2563) ได้ศึกษาผลของการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ที่มีต่อผลการ

เรียนรู้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ในจังหวัดตรัง 

พบว่า 1) ผลการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีผลต่อการเรียนรู้ในการแก้โจทย์ปัญหาของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 78.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ร้อยละ 70 

2) การแก้โจทย์ปัญหาหลังการใช้เทคนคิ KWDL สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติ ที่ระดับ .001 และ 3) ดัชนีประสิทธิผลของการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ที่มีต่อผล

การเรียนรู้ในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเท่ากับ .60 ดังน้ัน 

ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ควรส่งเสริมให้นักเรียนได้นำความรู้เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอน

การจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค KWDL ไปใช้ในชีวิตประจำวัน นอกจากน้ีเทคนิค KWDL ยังช่วย

พัฒนาทักษะการอ่าน ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ได้ทุกระดับ และในทุกรายวิชา 
2.  ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดว้ยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังไดรั้บการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL โดยการหาความก้าวหน้า พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL น้ันเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ เน้น

กระบวนการเรียนรู้เป็นหลัก เน้นการคิดวิเคราะห์ การวางแผนอย่างเป็นระบบ การแก้ปัญหาที่

ด ีรวมถึงการพัฒนาทางด้านสังคม การถ่ายทอดข้อมูล และการวางแผนร่วมกับผู้อื่น และเพ่ือ

เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนให้มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนมากย่ิงขึ้น ตามแนวคิดของ (Shaw 

and other, 1997) ที่ได้พัฒนาเทคนิค KWDL มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการแก้

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ แบบ 4 ขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ(นฤมล ทิพย์พินิจ, 

2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน

โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

บ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เทคนิค KWDL หลังเรียน (X ̅= 16.87, S.D. = 1.74) สูงกว่าก่อนเรียน 

(X̅ = 10.27, S.D. = 1.70) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เช่นเดยีวกับ(ลันดา ปาระมี, 

2561) ได้ทำการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL กับ

การเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดการ

เรียนรู้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการเรียนรู้แบบปกติ
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อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และยังสอดคล้องกับ(พิชญ์สินี คงสุคนธ์, 2562)  

ได้ศึกษาเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์

ของพหุนามของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย 

เพชรบุรี ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของราก

และสัมประสทิธิ์ของพหุนาม ที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนคิ KWDL ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 มากกว่าร้อยละ 70 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของ

คะแนนเต็ม ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ความสัมพันธ์ของรากและสัมประสิทธิ์ของพหุนามที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มากกว่าร้อยละ 60  ของจำนวนนักเรียน

ทั้งหมด ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 เช่นเดียวกับ

(กัญญาภรณ์  สีนินทิน , 2558) ได้ ศึกษาผลการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชา

คณิตศาสตร์ เร่ืองบทประยุกต์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 อย่างไรก็ตาม จากผลการศึกษาคะแนนทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนเป็น

รายบุคคลในคร้ังน้ี พบว่า นักเรียนจำนวน 5 คน ที่มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาต่ำกว่าเกณฑ์ที่

กำหนด แต่เมื่อเทียบจากคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแล้ว พบว่าเด็กนักเรียนกลุ่มดังกล่าว

สามารถ ทำคะแนนหลังเรียนได้สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ครูจึงมีการสอนซ่อมเสริมในช่วงพัก

กลางวันและช่วงหลังเลกิเรยีนให้กับนักเรียนที่มีการแก้โจทย์ปัญหาอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ 

3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาดว้ยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL จากการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL พบว่า 

ผู้เรยีนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL น้ัน

เน้นการคิดวิเคราะห์ การวางแผน และการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นไปตามนยิามของ

(อดิเรก เฉลียวฉลาด, 2550) ที่กล่าวว่าการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL เป็นการสอนที่เน้นให้

ผู้เรียนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลายตามขั้นตอนที่กำหนด และ

สามารถหาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด พร้อมให้เหตุผลประกอบได้อย่างชัดเจน รวมทั้งผู้เรียน

สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพรู้จักหน้าที่ความรับผิดชอบเพ่ือให้กลุ่มของ

ตนเองประสบความสำเร็จ ซึ่งสอดคลอ้งกับผลการวิจัยของ(ชวลิต ดว้งเหมือน, 2561) ได้ศึกษา
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ผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรู้และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเร่ืองโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ต่ำกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับ(พิกุล มีคำทอง, 

2562) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ 

คูณ หารระคน โดยใช้เทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 

ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน หลังไดรั้บการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะ

การแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้เทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ทั้งน้ีจากผลการศึกษาคะแนนทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล

ในคร้ังน้ี พบว่า นักเรียนจำนวน 1 คน ที่มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนด  

แต่เมื่อเทียบจากคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแล้ว พบว่าเด็กนักเรียนคนดังกล่าวสามารถทำ

คะแนนหลังเรียนไดสู้งกว่าคะแนนก่อนเรียน ดังน้ันครูจึงมกีารสอนซ่อมเสริมในช่วงพักกลางวัน

และช่วงหลังเลกิเรยีนให้กับนักเรียนที่มีการทักษะการแกโ้จทย์ปัญหาอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช้ 

จากการวิจัยผลการพัฒนาจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

แก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช้ 

ดังน้ี 

1. จากผลประเมินโดยผู้เช่ียวชาญที่พบว่าองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้และด้านสื่อการเรียน รู้ มีค่าเฉลี่ยต่ำกว่าข้ออื่น ดังน้ันการนำ

ผลการวิจัยไปใช้ ครูผู้สอนควรเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ชัดเจน ครอบคลุม และควรมีสื่อ

การเรียนรู้ที่หลากหลาย 

2. จากผลการวิจัยที่พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนดว้ยเทคนิค 

KWDL หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยมากกว่าก่อนเรียนและมีนักเรียนบางส่วนที่มีคะแนนหลังเรียน

ต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ดังน้ันการนำผลการวิจัยไปใช้ ครูผู้สอนควรมีการสอนซ่อมเสริมหรือ

มอบหมายให้นักเรียนกลุ่มดังกล่าวได้ฝึกปฏิบัติที่แก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
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เพ่ิมเติมจากแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ปัญหาคณิตศาสตร์

อย่างเป็นระบบ และเป็นพ้ืนฐานในการเรียนคณิตศาสตร์ในระดับช้ันที่สูงขึน้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

1. การวิจัยเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL กับเทคนิคการจัดการ

เรียนรู้อื่น ๆ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
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ภาคผนวก ก รายนามผู้เช่ียวชาญ และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการวิจัยและการ

พัฒนาหลักสูตร 

1. ครูอัจฉราภรณ์ ย่างไพบูลย์ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอ

พร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

2. ครูสุพรรณี ศรีนวล ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง อำเภอพร้าว 

จังหวัดเชียงใหม่ 
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มหาวิทยาลัยพะเยา 
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ภาคผนวก ข เครื่องมอืเก็บรวบรวมข้อมูล 
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ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่สร้างขึ้นตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL  
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย มี 3 ตัวเลอืก จำนวน 

20 ข้อ  

3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์  เป็นแบบทดสอบวัดทักษะ

การแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อสอบแบบอัตนัย 1 ชุด จำนวน 2 ข้อ 
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1. ตัวอย่างแผนการจัดการเรยีนรู้ 

แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 1 

รายวิชาคณติศาสตร์ (ค 12101)                               กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 10 การบวก ลบ คูณ หารระคน      เวลา 9 ชัว่โมง 

เรื่อง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน       เวลา 1 

ชั่วโมง 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2                                         ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 

2564 

 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การ

ดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และการ

นำไปใช้ 

 

2. ตัวชี้วัด 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับไม่เกิน 

1,000 และ 0 

 

3. สาระสำคัญ 

เร่ืองราวหรือสถานการณ์ที่แสดงให้เห็นถึงการบวกและการลบ 2 ขั้นตอน สามารถ

เขียนแสดงได้ด้วยประโยคสัญลักษณ์โดยใช้วงเล็บ เพ่ือระบุว่า ต้องหาผลบวกหรือผลลบของ

สองจำนวนใดก่อน 

 

4. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.1 นักเรียนสามารถเขียนประโยคสัญลักษณ์จากสถานการณ์การบวกและการลบ 2 

ขั้นตอนได้ (K) 

4.2 นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบจากสถานการณ์การบวกและการลบ 2 

ขั้นตอนได้ (P) 

4.3 นักเรียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นจากสถานการณ์การบวกและการลบ 2 

ขั้นตอนได้ (A) 
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5. สาระการเรยีนรู้ 

สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน 

 

6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรยีน 

6.1 ความสามารถในการคิด 

6.2 ความสามารถด้านการแก้ปัญหา 

 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

7.1 มีวินัย 

7.2 ใฝ่เรยีนรู้ 

7.3 มุ่งมั่นในการทำงาน 

 

8. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

ใบงานที่ 1 เร่ือง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน 

 

9. กระบวนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน 

1. ครูทบทวนเกี่ยวกับการหาคำตอบของบัตรประโยคสัญลักษณ์การบวก ลบระคน

ตามที่เคยเรียนมาแล้ว โดยนำแถบประโยคสัญลักษณ์มาติดที่กระดานแล้วถามนักเรียนมี

วิธีการหาคำตอบได้อย่างไร 

 

 

 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายให้นักเรียนรู้จักการใช้เทคนิค KWDL ในการแก้ปัญหา โดยมีขั้นตอน 4 

ขั้น ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้น K (What we know) หมายถึง เรารูอ้ะไร หรือโจทย์บอกอะไร 

ขั้นที่ 2 ขั้น W (What we want to know) หมายถึง เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 

หรือโจทย์ถามหรือให้หาอะไร  

(329 – 221) + 107 =  (121 + 234) - 155 =  
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ขั้นที่ 3 ขั้น D (What we do to find out) หมายถึง เราทำอะไร อย่างไร หรือดำเนิน

ตาม กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ 4 ขั้น L (What we learned) หมายถึง เราเรียนรู้อะไรหรือหาคำตอบที่ได้และ

บอกวิธีคิด อย่างไร คำตอบอย่างไร 

2. ครูนำแถบสถานการณ์การบวก ลบมาติดบนกระดาน เพ่ือใช้ยกตัวอย่างการเรียนรู้

ดว้ยเทคนคิ KWDL เช่น 

 

 

 

 

นักเรยีนอ่านโจทย์พร้อมกัน 1 ครัง้ และครูถามคำถามนักเรียน ดังนี้ 

ขั้น K โจทย์บอกอะไร (น้อยมีเงิน 100 บาท ซื้อสมุด 15 บาท ซื้อหนังสือ 20 บาท 

น้อยจะเหลอืเงิน 65 บาท) 

ขั้น W โจทย์ถามอะไร? (เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร) 

โดยครูเสริมแรงด้วยการชมเชยหรือให้คะแนนเพ่ิมเตมิแก่ผู้ตอบคำถาม 

ขั้น D ในขั้นแสดงวิธีหาคำตอบมีกี่ขั้นตอน (2 ขั้นตอน) 

- ขั้นที่ 1 หาคำตอบโดยวิธีใด (การบวก) 

- เขียนเป็นประโยคการบวกได้อย่างไร (15 + 20 = 35) ให้ตัวแทนนักเรียนออกมา

เขียนบนกระดาน 

- ขั้นที่ 2 หาคำตอบโดยวิธีใด (การลบ) 

- เขียนเป็นประโยคการลบได้อย่างไร (100 – 35 = 65) ให้ผู้แทนนักเรียนออกมา

เขียนบนกระดาน 

-  ถ้าต้องการเขียนประโยคสัญลักษณ์จากสถานการณ์การบวกและการลบ 2 

ขั้นตอน จะเขียนได้อย่างไร (100 – (15 + 20) = ) 

2. ให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาประโยคสัญลักษณ์ 100 – (15 + 20) =  แล้วถาม

คำถามนักเรยีน ดังน้ี 

- หาคำตอบจำนวนใดก่อน ได้เท่ากับเท่าไร (15 + 20 = 35) 

ขั้น L โจทย์ปัญหาน้ีได้คำตอบเป็นเท่าไร (65) 

- ได้คำตอบมาอย่างไร (100 – 35 = 65) 

น้อยมเีงิน 100 บาท ซือ้สมุด 15 บาท ซือ้หนังสอื 20 บาท  

น้อยจะเหลอืเงิน 65 บาท 
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3. ครูติดสถานการณ์ การบวก ลบ ให้ นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ จาก

สถานการณ์ที่กำหนดให้ ดังน้ี 

 

 

 

      

 

 

 

4. ครูให้นักเรียนทำใบงานที่ 1 เร่ือง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน เมื่อ

เสร็จแล้วให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง จากน้ันครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย

กิจกรรมในใบงานที่ 1 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู้ร่วมกัน ดังนี้  

- เร่ืองราวหรือสถานการณ์ที่แสดงให้เห็นถึงการนำจำนวนมารวมกัน สามารถเขียน

แสดงด้วยประโยคสัญลักษณ์การบวกเป็นการสถานการณ์การบวก 

- เร่ืองราวหรือสถานการณ์ที่แสดงให้เห็นถึงการเอาออก เปรยีบเทียบหาส่วนที่ต่าง 

สามารถเขียนแสดงด้วยประโยคสัญลักษณ์การลบเป็นการสถานการณ์การลบ 

 

10. สื่อการเรยีนรู้ 

10.1 บัตรประโยคสัญลักษณ์การบวก ลบระคน 

10.2 แถบสถานการณ์การบวก ลบ 

10.3 ใบงานที่ 1 เร่ือง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ขั้นตอน 

 

11. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรยีนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมิน 

นักเรยีนสามารถเขียน

ประโยคสัญลักษณ์จาก

สถานการณ์การบวก

และการลบ 2 ขั้นตอนได้ 

ตรวจใบงานที่ 1 

เร่ือง สถานการณ์

การบวกและการ

ลบ 2 ขั้นตอน 

ใบงานที่ 1 เร่ือง 

สถานการณ์การ

บวกและการลบ 2 

ขั้นตอน 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 

70 

จินดามเีงินอยู่ 50 บาท แม่ให้อีก 20 บาท  

ซือ้กระตกิน้ำ ราคา 39 บาท จินดาเหลอืเงิน 31 บาท 

ออมซือ้แอปเปิล 20 บาท ซือ้มังคุด 50 บาท  

มีเงินอยู่ 80 บาท ออมจะเหลอืเงินกี่บาท 
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จุดประสงค์การเรยีนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมิน 

นักเรยีนสามารถแสดง

วิธีหาคำตอบจาก

สถานการณ์การบวก

และการลบ 2 ขั้นตอนได้ 

ตรวจใบงานที่ 1 

เร่ือง สถานการณ์

การบวกและการ

ลบ 2 ขั้นตอน 

ใบงานที่ 1 เร่ือง 

สถานการณ์การ

บวกและการลบ 2 

ขั้นตอน 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 

70 

นักเรยีนสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นจาก

สถานการณ์การบวก

และการลบ 2 ขั้นตอนได้ 

สังเกตพฤติกรรม

ระหว่างเรียน 

แบบบันทึกการ

สังเกตพฤติกรรม

ระหว่างเรียน 

ผ่านระดับดขีึน้ไป 

 

 

12. บันทึกหลังการเรยีนการสอน 

    ด้านความรู ้(K) 

      

        

  ด้านทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

      

       

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

      

       

    แนวทางแก้ปัญหา  

      

      

       

 

 

 ลงช่ือ      ผู้สอน 

(นางสาวชนัญทิตา  กันทะวงศ์) 

วันที ่ /   /   
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13.  ความคดิเห็นผู้บริหาร 

              

              

              
               

 

 

 ลงช่ือ     ผู้ตรวจ 

(นายธนิต  อินทานุวัฒน์) 

ผู้อำนวยการโรงเรียน 

วันที ่     /               /    
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ใบงานท่ี 1 เรื่อง สถานการณ์การบวกและการลบ 2 ข้ันตอน 

คำช้ีแจง เขียนประโยคสัญลักษณ์จากสถานการณ์ 
 

1. ฟาร์มแห่งหนึ่งเลี้ยงสัตว์ไว้ท้ังหมด 86 ตัว เป็นโคนม 23 ตัว เป็นม้า 38 ตัว ท่ี

เหลือเป็นหมู ฟาร์มแห่งนี้เลีย้งหมูไว ้25 ตัว 

ประโยคสัญลักษณ์……………………………………………………………………………… 
 

2. แม่ซื้อเสือ้ตัวละ 75 บาท กระโปรง 63 บาท ให้เงินไป 200 บาท แม่จะได้เงนิทอน 

62 บาท 

ประโยคสัญลักษณ์………………………………………………………………………………………… 
 

3. แตงโมเดินทางไปโรงเรียนใชเ้วลา 25 นาที จากนั้นเดินทางไปวัดใชเ้วลา 20 นาที 

และเดินทางไปตลาดอีก 15 นาที แตงโมใช้เวลาเดินทางไปวัดนานกว่าไปโรงเรียน

เท่าไร 

ประโยคสัญลักษณ…์……………………………………………………………………………………… 
 

4. แม่ขายผักได้เงิน 270 บาท จ่ายค่าอาหาร 85 บาท ให้อะตอมไปโรงเรียน 15 บาท 

แม่เหลือเงนิไว ้170 บาท 

ประโยคสัญลักษณ์………………………………………………………………………………………… 
 

5. ตาบุญสานตะกร้าขายได้เงิน 250 บาท ซื้ออาหาร 65 บาท ซื้อยาแก้ปวด 20 

บาท ตาบุญเหลือเงนิ 165 บาท 

ประโยคสัญลักษณ์………………………………………………………………………………………… 
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2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของ

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย มี 3 ตัวเลือก 

จำนวน 20 ข้อ  

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 1. ( 25 + 30 ) × 3 =        จากประโยค

สัญลักษณ์ควรแก้ปัญหาอย่างไร    

  ก. หาผลลัพธใ์นวงเล็บก่อน  

  ข. หาผลคูณก่อน 

  ค. คิดเลขจากขวาไปซ้าย 

 2. ( 105 – 45 ) + 34 =       มีผลลัพธ์ตรงกับข้อ

ใด 

  ก. 84  

     ข. 94 

  ค. 104   

 3. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (9 - 2) × 4 = 11 

  ข. (12 × 3) + 50 = 36 

  ค. 45 ÷ (15 - 6) = 5  

 4. ( 95 – 40 ) + 8 กับ ( 100 + 9 ) – 29 ผลลัพธ์

มีค่าต่างกันเท่าไร 

  ก. 5  

     ข. 12 

  ค. 17  

 5. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

  ก. (75 - 28) × 2 = 94 

  ข. (200 + 200) – 400 = 800 

  ค. 500 – (34 × 5) = 330 

 

 

 

 6. (100      50) + 150 = 200 เครื่องหมายใน          

คือข้อใด 

  ก. +  

     ข. - 

  ค. x  

7.ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ 234 – ( 54 ÷ 6 ) 

  ก. (27 ÷ 3) + 48  

  ข. 200 – (45 ÷ 9) 

  ค. (2 × 5) + 215  

 8.  2       25 ÷ 5 = 10  

  เครื่องหมายใน        คือข้อใด 

  ก. +  

     ข. - 

  ค. x  

 9. ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ  

  ( 100 – 60 ) + ( 27 ÷ 3 ) 

  ก. (30 + 9) + ( 5 × 2 )  

  ข. (45 × 6) + (350 - 80) 

  ค. (20 ÷ 5) × (30 ÷ 5)  

10. ข้อใดเป็นผลลัพธ์ของ 72 ÷ 9 × 30  

  ก. 220  

     ข. 240 

  ค. 270  
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11. (55 × 2) + (400 - 280)  

ผลลัพธ์มีค่ามากกว่า 100 อยู่เท่าไร 

  ก. 130  

     ข. 200 

  ค. 230 

12. ซือ้ตุ๊กตา 4 ตัว ราคาตัวละ 65 บาท ใหธ้นบัตร 

500 บาท จะได้รับเงินทอนกี่บาท เขียนเป็น

ประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

  ก. 4 × 65 – 500 = 

  ข. (500 - 4) × 65 = 

  ค. 500 – (4 × 65) =  

13. (5 × 8) + (3 × 5) =       จากประโยค

สัญลักษณ์สร้างโจทย์ปัญหาได้อย่างไร 

  ก. ส้ม 5 กอง กองละ 8 ผล ซื้อมาเพิ่ม 

อีก 3 กอง กองละ 5 ผล ซือ้ส้มมาท้ังหมดกี่ผล  

  ข. ซือ้ไอศกรีม 5 แท่ง ราคาแท่งละ 8 บาท  

มีเหรียญ 5 จำนวน 3 เหรียญ จะต้องทอนเงินกี่

บาท 

  ค. ซือ้มังคุด 5 กอง กองละ 8 ผล ต่างจาก

ลองกอง 3 กอง กองละ 5 ผล กี่ผล  

14. มีนักเรียน 50 คน นักเรียนหญิง 20 คน ถ้า

แบ่งนักเรียนชายกลุ่มละ 5 คน จะได้นักเรียนชาย

ท้ังหมดกี่กลุ่ม 

  ก. 4 กลุ่ม  

     ข. 5 กลุ่ม 

  ค. 6 กลุ่ม   

15. ลุงซือ้ขนม 75 ชิน้ ใหห้ลานไป 35 ชิน้ ท่ีเหลอื

นำไปแบ่งใหเ้พื่อนบ้าน 5 หลัง เพื่อนบ้านจะได้ขนม

หลังละกี่ชิน้ 

  ก. 5 ชิน้  

     ข. 8 ชิน้ 

  ค. 10 ชิน้ 

16. ออมเดินทางไปโรงเรียนใช้เวลา 45 นาที 

เดินทางไปวัดใช้เวลา 60 นาที ออมใช้เวลาเดินทาง

ไปวัดนานกว่าไปโรงเรียนเท่าไร เขียนเป็นประโยค

สัญลักษณ์ได้อย่างไร 

     ก. (45 + 60 ) × 2 =  

  ข. 60 – 45 =  

  ค. 60 – (4 × 5) =  

17. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 166 คน มีนักเรียน

จบออกไป 25 คน และมีนักเรียนมาสมัครใหม่อีก 

38 คน โรงเรียนจะมีนักเรียนกี่คน 

     ก. 179 คน  

     ข. 180 คน 

  ค. 181 คน 

18. เชือกยาว 100 เมตร ต้องการตัดแบ่งใหย้าวเส้น

ละ 4 เมตร ขายไปเส้นละ 5 บาท ขายเชือกได้เงินกี่

บาท 

     ก. 80 บาท  

     ข. 100 บาท 

  ค. 125 บาท 

19. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (19 - 12) × 4 = 44 

  ข. (2 × 3) + 6 = 36 

  ค. 25 ÷ (2 + 3) = 5 

20. ซือ้มะนาวมา 10 ถุง ถุงละ 6 ลูก นำมาใส่ถุง

ใหม่ ถุงละ 3 ลูก จะได้กี่ถุง 

     ก. 7 ถุง  

     ข. 19 ถุง 

  ค. 20 ถุง 
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แบบทดสอบหลังเรยีน 

เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

คำชี้แจง : ให้นักเรยีนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 1.  (100      50) + 150 = 200 เครื่องหมายใน           

    คือข้อใด 

  ก. +  

     ข. - 

  ค. x  

2. ( 25 + 30 ) × 3 =        จากประโยคสัญลักษณ์

ควรแก้ปัญหาอย่างไร    

  ก. หาผลลัพธใ์นวงเล็บก่อน  

  ข. หาผลคูณก่อน 

  ค. คิดเลขจากขวาไปซ้าย 

 3. ( 105 – 45 ) + 34 =       มีผลลัพธ์ตรงกับข้อ

ใด 

  ก. 84  

     ข. 94 

  ค. 104   

 4. (55 × 2) + (400 - 280)  

ผลลัพธ์มีค่ามากกว่า 100 อยู่เท่าไร 

  ก. 130  

     ข. 200 

  ค. 230 

 5. ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ  

  ( 100 – 60 ) + ( 27 ÷ 3 ) 

  ก. (30 + 9) + ( 5 × 2 )  

  ข. (45 × 6) + (350 - 80) 

  ค. (20 ÷ 5) × (30 ÷ 5) 

 

 

 

 

 6. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (9 - 2) × 4 = 11 

  ข. (12 × 3) + 50 = 36 

  ค. 45 ÷ (15 - 6) = 5 

7.ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ 234 – ( 54 ÷ 6 ) 

  ก. (27 ÷ 3) + 48  

  ข. 200 – (45 ÷ 9) 

  ค. (2 × 5) + 215  

 8. ( 95 – 40 ) + 8 กับ ( 100 + 9 ) – 29 ผลลัพธ์

มีค่าต่างกันเท่าไร 

  ก. 5  

     ข. 12 

  ค. 17  

 9. 2       25 ÷ 5 = 10  

  เครื่องหมายใน        คือข้อใด 

  ก. +  

     ข. - 

  ค. x  

10. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

  ก. (75 - 28) × 2 = 94 

  ข. (200 + 200) – 400 = 800 

  ค. 500 – (34 × 5) = 330 
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11. ซือ้มะนาวมา 10 ถุง ถุงละ 6 ลูก นำมาใส่ถุง

ใหม่ ถุงละ 3 ลูก จะได้กี่ถุง 

     ก. 7 ถุง  

     ข. 19 ถุง 

  ค. 20 ถุง 

12. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (19 - 12) × 4 = 44 

  ข. (2 × 3) + 6 = 36 

  ค. 25 ÷ (2 + 3) = 5 

13. ข้อใดเป็นผลลัพธ์ของ 72 ÷ 9 × 30  

  ก. 220  

     ข. 240 

  ค. 270  

14. ลุงซือ้ขนม 75 ชิน้ ใหห้ลานไป 35 ชิน้ ท่ีเหลอื

นำไปแบ่งใหเ้พื่อนบ้าน 5 หลัง เพื่อนบ้านจะได้ขนม

หลังละกี่ชิน้ 

  ก. 5 ชิน้  

     ข. 8 ชิน้ 

  ค. 10 ชิน้ 

15. เชือกยาว 100 เมตร ต้องการตัดแบ่งใหย้าวเส้น

ละ 4 เมตร ขายไปเส้นละ 5 บาท ขายเชือกได้เงินกี่

บาท 

     ก. 80 บาท  

     ข. 100 บาท 

  ค. 125 บาท 

16. มีนักเรียน 50 คน นักเรียนหญิง 20 คน ถ้า

แบ่งนักเรียนชายกลุ่มละ 5 คน จะได้นักเรียนชาย

ท้ังหมดกี่กลุ่ม 

  ก. 4 กลุ่ม  

     ข. 5 กลุ่ม 

  ค. 6 กลุ่ม  

 

17. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 166 คน มีนักเรียน

จบออกไป 25 คน และมีนักเรียนมาสมัครใหม่อีก 

38 คน โรงเรียนจะมีนักเรียนกี่คน 

     ก. 179 คน  

     ข. 180 คน 

  ค. 181 คน 

18. ออมเดินทางไปโรงเรียนใช้เวลา 45 นาที 

เดินทางไปวัดใช้เวลา 60 นาที ออมใช้เวลาเดินทาง

ไปวัดนานกว่าไปโรงเรียนเท่าไร เขียนเป็นประโยค

สัญลักษณ์ได้อย่างไร 

     ก. (45 + 60 ) × 2 =  

  ข. 60 – 45 =  

  ค. 60 – (4 × 5) =  

19. (5 × 8) + (3 × 5) =       จากประโยค

สัญลักษณ์สร้างโจทย์ปัญหาได้อย่างไร 

  ก. ส้ม 5 กอง กองละ 8 ผล ซื้อมาเพิ่ม 

อีก 3 กอง กองละ 5 ผล ซือ้ส้มมาท้ังหมดกี่ผล  

  ข. ซือ้ไอศกรีม 5 แท่ง ราคาแท่งละ 8 บาท  

มีเหรียญ 5 จำนวน 3 เหรียญ จะต้องทอนเงินกี่

บาท 

  ค. ซือ้มังคุด 5 กอง กองละ 8 ผล ต่างจาก

ลองกอง 3 กอง กองละ 5 ผล กี่ผล  

20. ซือ้ตุ๊กตา 4 ตัว ราคาตัวละ 65 บาท ใหธ้นบัตร 

500 บาท จะได้รับเงินทอนกี่บาท เขียนเป็น

ประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

  ก. 4 × 65 – 500 = 

  ข. (500 - 4) × 65 = 

  ค. 500 – (4 × 65) =  
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3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์  เป็นแบบทดสอบวัดทักษะการ

แก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อสอบแบบอัตนัย 1 ชุด จำนวน 2 ข้อ 

 

แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณติศาสตร์ 

เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

1.ต้นกล้ามเีงิน 1,000 บาท ซื้อไม้ประดับสองกระถาง กระถางแรกราคา 370 บาท 

กระถางที่สองราคา 490 บาท ต้นกล้าจะเหลือเงินกี่บาท 

ประโยคสัญลักษณ์………………………………………………………………………………………….. 

วิธีทำ……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 
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2.ถุงแป้งซื้อไอศกรีม 3 แท่ง ราคาแท่งละ 12 บาท และซื้อน้ำหวานอีก 2 ขวด ราคาขวด

ละ 50 บาท ถุงแป้งจะต้องจ่ายเงินทั้งหมดกี่บาท 

ประโยคสัญลักษณ์………………………………………………………………………………………….. 

วิธีทำ…………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 
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ภาคผนวก ค ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอื 

ตาราง 14 แสดงการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อรายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ     ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

มาตรฐานการเรยีนรู้ / ตัวชี้วัด  

1. กำหนดมาตรฐาน / ตัวชี้วัด / 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุม

พฤติกรรมการเรียนรู้ ดา้นพุทธ

พิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวช้ีวัด/ 

สาระสำคัญและกจิกรรมการ

เรียนรู้ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

รวม    4.67 0.58 มากที่สุด 

สาระสำคัญ  

1. เสนอประเด็นหลักของเร่ืองที่สอน

ได้อย่างครอบคลุม 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

2. มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 4 4 4.33 0.58 มาก 

3. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

รวม    4.33 0.58 มาก 

จุดประสงค์การเรยีนรู้  

1. ครอบคลุมทั้งด้านความรู ้ทักษะ/ 

กระบวนการและเจตคติ 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

2. สอดคลอ้งกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระสำคัญและ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 
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ข้อรายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ     ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

3. ระบุพฤติกรรมชัดเจนสามารถวัด

และประเมินได้ 

3 5 3 3.67 1.15 มาก 

4. ระบุพฤติกรรมที่ส่งเสริมให้

นักเรยีนไดพั้ฒนา ทักษะการ

แก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน 

3 4 4 3.67 0.58 มาก 

รวม    3.83 0.68 มาก 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรยีน  

1. สอดคลอ้งกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ ตัวชี้วัด/ สาระสำคัญและ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม    5.00 0.00 มากที่สุด 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. สอดคลอ้งกับธรรมชาตขิองวิชา

คณิตศาสตร์ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. สอดคลอ้งกับคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พ้ืนฐาน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม    4.83 0.29 มากที่สุด 

ชิ้นงาน / ภาระงาน  

1. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 
2. ใบงานเหมาะสมกับระดับชัน้ของนักเรียน 4 4 4 4.00 0.00 มาก 

3. ใบงานส่งเสริมให้นักเรยีนพัฒนา

ทักษะการแกป้ัญหาเร่ืองโจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

รวม    4.22 0.19 มาก 
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ข้อรายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ     ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

กระบวนการจัดการเรยีนรู้  

1. กิจกรรมการเรียนรู้มคีวาม

หลากหลาย และเหมาะสมกับ

ระดับช้ันของผู้เรยีน 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

2. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์และเนื้อหาสาระ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

3. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอน 

และเร้าความสนใจของนักเรียน 
5 5 3 4.33 1.15 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้

นักเรยีนพัฒนาทักษะการ

แก้ปัญหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

5. นักเรยีนมีส่วนร่วมในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 3 4.33 1.15 มาก 

รวม    4.27 1.12 มาก 

สื่อการเรยีนรู้  

1. สื่อการเรียนรู้มคีวามเหมาะสม

สอดคลอ้งกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

2. สื่อการเรียนรู้แต่ละกิจกรรมมี

ความเหมาะสมกับเวลาและ

สามารถนำไปประยุกต์ใช้ไดจ้ริง 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

3. สื่อการเรียนรู้เหมาะสมกับวัย

ของนักเรยีน 

5 4 3 4.00 1.00 มาก 

4. สื่อการเรียนรู้มคีวามหลากหลาย

และเหมาะสมกับความสามารถ

ของนักเรยีน 

4 4 3 3.67 0.58 มาก 

รวม    3.92 0.89 มาก 
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ข้อรายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ     ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

การวัดและประเมินผล  

1. วิธีการวัดและเครื่องมอืการวัด

และประเมินผลมคีวาม

หลากหลาย 

4 5 4 4.33 0.58 มาก 

2. วิธีการวัดและเครื่องมือการวัด

สอดคลอ้งกับจุดประสงค์และ

กระบวนการเรียนรู้ 

4 4 5 4.33 0.58 มาก 

3. เกณฑ์การประเมินมีความ

สอดคลอ้งกับระดับความสามารถ

ของผู้เรยีน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. มีการระบุเกณฑ์การวัดและ

ประเมินที่ชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม    4.50 0.58 มาก 

ผลรวมทุกรายการ    4.40  มาก 
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ค่าประเมินดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อที ่
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

 ∑ 𝑹 
 

IOC 

𝑰𝑶𝑪 =
∑ 𝑹

𝑵
 

สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ค่าประเมินดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ข้อที ่
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

 ∑ 𝑹 
 

IOC 

𝑰𝑶𝑪 =
∑ 𝑹

𝑵
 

สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วัด 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

รหัสวิชา ค 12101   รายวิชา คณิตศาสตร์   

 

คำชี้แจง ใหท่้านพิจารณาว่าข้อสอบท่ีสร้างข้ึน  สอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนดหรือไม่  โดยการพิจารณา

ใหน้้ำหนักดังนี้ 

-1 คือ แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนด 

 0 คือ ไม่แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนดหรือไม่ 

+1 คือ แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนด 

ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

1. ( 25 + 30 ) × 3 =        จากประโยคสัญลักษณ์

ควรแก้ปัญหาอย่างไร    

  ก. หาผลลัพธใ์นวงเล็บก่อน  

  ข. หาผลคูณก่อน 

  ค. คิดเลขจากขวาไปซ้าย 

เฉลย  ก.หาผลลัพธใ์นวงเล็บก่อน  

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

2. ( 105 – 45 ) + 34 =       มีผลลัพธ์ตรงกับข้อใด 

  ก. 84  

     ข. 94 

     ค. 104 

เฉลย  ข. 94 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

3. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (9 - 2) × 4 = 11 

  ข. (12 × 3) + 50 = 36 

      ค.  45 ÷ (15 - 6) = 5 

เฉลย ค. 45 ÷ (15 - 6) = 5 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

4. ( 95 – 40 ) + 8 กับ ( 100 + 9 ) – 29 ผลลัพธ์มี

ค่าต่างกันเท่าไร 

  ก. 5  

      ข. 12 

  ค. 17 

เฉลย ค. 17 
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ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

5. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

  ก. (75 - 28) × 2 = 94 

  ข. (200 + 200) – 400 = 800 

  ค. 500 – (34 × 5) = 330 

เฉลย ข. (200 + 200) – 400 = 800 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

6. (100      50) + 150 = 200 เครื่องหมายใน       

คือข้อใด 

  ก. +   

       ข. - 

  ค. x 

เฉลย ข. - 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

7. ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ 234 – ( 54 ÷ 6) 

  ก. (27 ÷ 3) + 48  

  ข. 200 – (45 ÷ 9) 

  ค. (2 × 5) + 215 

เฉลย ค. (2 × 5) + 215 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

8. 2       25 ÷ 5 = 10  

  เครื่องหมายใน        คือข้อใด 

  ก. +  

     ข. - 

  ค. x 

เฉลย ค. x 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

9. ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่าเท่ากับ  

  ( 100 – 60 ) + ( 27 ÷ 3 ) 

  ก. (30 + 9) + ( 5 × 2 )  

  ข. (45 × 6) + (350 - 80) 

  ค. (20 ÷ 5) × (30 ÷ 5) 

เฉลย ก. (30 + 9) + ( 5 × 2 ) 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

10. ข้อใดเป็นผลลัพธ์ของ 72 ÷ 9 × 30  

  ก. 220  

     ข. 240 

  ค. 270       เฉลย ข. 240 
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ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

11. (55 × 2) + (400 - 280)  

ผลลัพธ์มีค่ามากกว่า 100 อยู่เท่าไร 

  ก. 130  

     ข. 200 

  ค. 230 

เฉลย  ก. 130 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

12. ซือ้ตุ๊กตา 4 ตัว ราคาตัวละ 65 บาท ใหธ้นบัตร 

500 บาท จะได้รับเงินทอนกี่บาท เขียนเป็น

ประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

  ก. 4 × 65 – 500 = 

  ข. (500 - 4) × 65 = 

  ค. 500 – (4 × 65) =  

เฉลย ค. 500 – (4 × 65) =  

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

13. (5 × 8) + (3 × 5) =       จากประโยค

สัญลักษณ์สร้างโจทย์ปัญหาได้อย่างไร 

  ก. ส้ม 5 กอง กองละ 8 ผล ซื้อมาเพิ่ม 

อีก 3 กอง กองละ 5 ผล ซือ้ส้มมาท้ังหมดกี่ผล  

  ข. ซือ้ไอศกรีม 5 แท่ง ราคาแท่งละ 8 บาท มี

เหรียญ 5 จำนวน 3 เหรียญ จะต้องทอนเงินกี่บาท 

  ค. ซือ้มังคุด 5 กอง กองละ 8 ผล ต่างจาก

ลองกอง 3 กอง กองละ 5 ผล กี่ผล 

เฉลย ก. ส้ม 5 กอง กองละ 8 ผล ซื้อมาเพิ่ม 

 อีก 3 กอง กองละ 5 ผล ซือ้ส้มมาท้ังหมดกี่ผล 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

14. มีนักเรียน 50 คน นักเรียนหญิง 20 คน ถ้าแบ่ง

นักเรียนชายกลุ่มละ 5 คน จะได้นักเรียนชาย

ท้ังหมดกี่กลุ่ม 

  ก. 4 กลุ่ม  

     ข. 5 กลุ่ม 

  ค. 6 กลุ่ม 

เฉลย ค. 6 กลุ่ม 
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ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

15. ลุงซือ้ขนม 75 ชิน้ ใหห้ลานไป 35 ชิน้ ท่ีเหลอื

นำไปแบ่งใหเ้พื่อนบ้าน 5 หลัง เพื่อนบ้านจะได้ขนม

หลังละกี่ชิน้ 

  ก. 5 ชิน้  

     ข. 8 ชิน้ 

  ค. 10 ชิน้ 

เฉลย ข. 8 ชิน้ 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

16. ออมเดินทางไปโรงเรียนใช้เวลา 45 นาที 

เดินทางไปวัดใช้เวลา 60 นาที ออมใช้เวลาเดินทาง

ไปวัดนานกว่าไปโรงเรียนเท่าไร เขียนเป็นประโยค

สัญลักษณ์ได้อย่างไร 

     ก. (45 + 60 ) × 2 =  

  ข. 60 – 45 =  

  ค. 60 – (4 × 5) =  

เฉลย  ข. 60 – 45 =  

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

17. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 166 คน มีนักเรียน

จบออกไป 25 คน และมีนักเรียนมาสมัครใหม่อีก 

38 คน โรงเรียนจะมีนักเรียนกี่คน 

     ก. 179 คน  

     ข. 180 คน 

  ค. 181 คน 

เฉลย ก. 179 คน 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

18. เชือกยาว 100 เมตร ต้องการตัดแบ่งใหย้าวเส้นละ 

4 เมตร ขายไปเส้นละ 5 บาท ขายเชือกได้เงินกี่บาท 

     ก. 80 บาท  

     ข. 100 บาท 

  ค. 125 บาท 

เฉลย ค. 125 บาท 
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ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

19. ข้อใดถูกต้อง 

  ก. (19 - 12) × 4 = 44 

  ข. (2 × 3) + 6 = 36 

  ค. 25 ÷ (2 + 3) = 5  

เฉลย ค. 25 ÷ (2 + 3) = 5 

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ข้ันตอนของจำนวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0 

20. ซือ้มะนาวมา 10 ถุง ถุงละ 6 ลูก นำมาใส่ถุง

ใหม่ ถุงละ 3 ลูก จะได้กี่ถุง 

     ก. 7 ถุง  

     ข. 19 ถุง 

  ค. 20 ถุง 

เฉลย ค. 20 ถุง 

    

 

 

 ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

         (....................................................) 
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แบบประเมนิความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาคณิตศาสตร์กับตัวชี้วัด 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

รหัสวิชา ค 12101   รายวิชา คณิตศาสตร์   

คำชี้แจง ใหท่้านพิจารณาว่าข้อสอบท่ีสร้างข้ึน สอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนดหรือไม่ โดยการพิจารณาใหน้้ำหนัก ดังนี ้

-1 คือ แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนด 

 0 คือ ไม่แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนดหรือไม่ 

+1 คือ แน่ใจ  ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชีว้ัดท่ีกำหนด 

ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
น้ำหนัก ข้อเสนอ 

แนะ -1 0 +1 

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 

2 ข้ันตอนของจำนวนนับ

ไม่เกิน 1,000 และ 0 

ต้นกล้ามีเงิน 1,000 บาท ซื้อไม้ประดับสองกระถาง 

กระถางแรกราคา 370 บาท กระถางท่ีสองราคา 

490 บาท ต้นกล้าจะเหลอืเงินกี่บาท 

เฉลย ประโยคสัญลักษณ์ (1,000 – 370) – 490 =  

วธิทีำ ต้นกล้ามีเงิน             1,000 บาท 

ซือ้ไม้ประดับกระถางแรกราคา 370 บาท 

ต้นกล้าจะเหลอืเงิน               630 บาท 

กระถางท่ีสองราคา               490 บาท 

ต้นกล้าจะเหลอืเงิน                140 บาท 

ตอบ  ต้นกล้าจะเหลือเงิน 140 บาท  

    

ค 1.1 ป.2/8 แสดงวธิีหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 

2 ข้ันตอนของจำนวนนับ

ไม่เกิน 1,000 และ 0 

ถุงแป้งซือ้ไอศกรีม 3 แท่ง ราคาแท่งละ 12 บาท 

และซือ้น้ำหวานอีก 2 ขวด ราคาขวดละ 50 บาท 

ถุงแป้งจะต้องจ่ายเงินท้ังหมดกี่บาท 

เฉลย ประโยคสัญลักษณ์ 

วธิทีำ ถุงแป้งซือ้ไอศกรีม            3 แท่ง 

ราคาแท่งละ                           12 บาท 

ถุงแป้งซือ้ไอศกรีม     3 x 12 =   36 บาท 

และซือ้น้ำหวานอีก                    2 ขวด 

ราคาขวดละ                          50 บาท 

ซือ้น้ำหวานอีก        2 X 50 =  100 บาท 

ถุงแป้งจะต้องจ่ายเงินท้ังหมด 36 + 100 = 136 บาท 

    

  

 ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

                                                 (....................................................) 

   



 

 

 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 

 

ชื่อ-สกุล ชนัญทิตา   กันทะวงศ ์

วัน เดือน ปี เกดิ 6 กันยายน 2534 

สถานที่เกดิ เชียงใหม่ 

วุฒิการศึกษา พ.ศ.2558 ศษ.บ. (คณิตศาสตร์), มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, เชียงใหม่ 

ที่อยู่ปัจจุบัน 11/1 หมู ่1 ตำบลแม่ก๊า อำเภอสันป่าตอง จังหวดัเชียงใหม่ 

ผลงานตีพิมพ์ ชนัญทิตา กันทะวงศ์. (ผู้บรรยาย). (28 พฤษภาคม 2565). การพัฒนา

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนคิ KWDL เร่ือง โจทย์ปัญหาการ

บวก ลบ คูณ หารระคน เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

ทักษะการแกป้ัญหา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2. ใน การ

ประชุมวิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครัง้ที ่9 และระดับ

นานาชาต ิครัง้ที่ 7. (หน้า 53-63). ขอนแก่น: มหาวิทยาลัยภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ.     
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